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1. INTRODUCCION

Enhorabuena por haber adquirido este completo
proyector con sonidos, melodias y activacion por
sonido que ayudara a su bebé a relajarse y dormir.
Antes de utilizar este dispositivo lea atentamente
las instrucciones de este manual. Consérvelo para
poder utilizarlo como referencia en el futuro puesto
que contiene informacién importante.

Las caracteristicas descritas en este manual estan
sujetas a modificaciones sin previo aviso.

2. CONTENIDO

-1 proyector con tres discos de proyeccion

- 1adaptador de CA/CC

-1 cable jack-jack 3,5 mm para conexion de audio
- Manual de instrucciones, guia rapida y garantia.

Si falta algo del ido arriba d.

eléctrica, utilice solo el adaptador de CA incluido
con la unidad.

9. Compruebe el voltaje de su vivienda con el fin de
asegurarse de que corresponda al régimen del
aparato indicado en las especificaciones del mismo.

. Si no va a utilizar el proyector durante un periodo
de tiempo prolongado, desenchufe siempre el
adaptador de corriente. Para desconectar el
aparato de la red eléctrica, sujete el transformador
y retire el enchufe de la toma. No tire nunca
directamente del cable.

11. Este producto esta disefado exclusivamente para
el uso en interiores. La unidad no debe exponerse
a la lluvia, humedad o goteos o salpicaduras de
liquidos. No coloque nunca ningun objeto lleno
de liquido, como por ejemplo un vaso o un jarron,
encima o al lado de su proyector. El aparato no
debe utilizarse cerca del agua.

. Cologue el dispositivo en un lugar alejado de los
nifios con el fin de evitar posibles accidentes.

. Los transformadores y alimentaciones no estan
destinados a utilizarse como juguetes, y la
utilizacion de estos productos por un nifio debe
hacerse bajo la estricta vigilancia de los padres.

14. El cable flexible externo del equipo de alimentacion
no puede reemplazarse, en caso de que el cordon
estuviese estropeado, conviene desecharlo.

. Los nifios podrian enredarse en los cables.
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en contacto con su punto de venta.

3. PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

Lea cuidadosamente este manual de instrucciones antes
de utilizar el aparato por primera vez y consérvelo para
poder utilizarlo como referencia en el futuro.

1. No utilice nunca el aparato para un uso diferente

de aquel para el que fue previsto. Cualquier otro

empleo debe considerarse como peligroso e

inadecuado.

La utilizacion de accesorios no recomendados por

el fabricante puede provocar un incidente, una

descarga eléctrica o una herida.

3. Este producto debe colocarse lejos de fuentes de
calor tales como radiadores, rejillas de calefaccion,
estufas, calderas o cualquier otro elemento que
produzca calor.

4. No intente reparar este producto por su cuenta,

ya que abrirlo o manipularlo podria danar el

dispositivo o exponerle a algtin peligro.

No arroje el producto al fuego.

Para evitar los choques eléctricos: no sumerja

nunca el aparato, el cordén o el enchufe en el

agua ni en cualquier otro liquido.

7. No deje el aparato en lugares inestables donde

pueda caer accidentalmente al suelo.

Si desea utilizar el aparato conectado a la red
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Elp debe si a una di: de
aproximadamente 1 - 1,5 metros de la cuna del
bebé. No coloque nunca el aparato en el interior
de la cuna, la cama o el corralito. Aseglirese de
que la unidad, los cables y el adaptador estén
lejos del alcance del bebé y de otros nifios de
corta edad.

Si utiliza este aparato con pilas (no incluidas):

16. Manténgalas fuera del alcance de los nifios.

17. Deben insertarse en la polaridad correspondiente.

18. Retirelas antes de guardar el proyector durante un
largo periodo.

19. No deben mezclarse distintos tipos de pilas, ni
nuevas con usadas.

20. Las pilas no recargables no deben cargarse. En

caso contrario, podrian estallar o tener fugas. En

caso de que las pilas tengan fugas, evite todo

contacto con el liquido que se escapa. En caso

de contacto del liquido con los ojos, la boca o

la piel, aclare inmediatamente con agua clara y

consulte a un médico.

Deseche las pilas en el contenedor previsto a tal

efecto.

22.No tire las pilas al fuego, ya que podrian estallar o
desprender sustancias nocivas.

23.Las pilas o acumuladores deben retirarse del
producto antes de desecharlo.
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IMPORTANTE: Tenga en cuenta que cualquier cambio
o modificacién en el equipo no efectuada por el
servicio técnico de Miniland no estara cubierta por
la garantia del producto.

4. CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

4.1. DESCRIPCION DE LAS PARTES (FIGURA 1)
Activacion/desactivacion de proyeccion

. Activacion/desactivacion de melodias y sonidos
Incremento del volumen para sonidos pre-
programados

Seleccién de los distintos sonidos/
Reproduccion ciclica

Encendido del modo de activacion por sonido

. Apagado del modo de activacién por sonido
Micréfono

Discos de proyeccién intercambiables (Figura 3)
. Luz LED

10. Altavoz

11. Puerto de entrada audio Jack 3.5mm

12. Conector micro-USB CC

13. Cable de audio jack-jack 3.5mm
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5. INSTRUCCIONES DE USO

5.1. ALIMENTACION DEL APARATO

dreamcube puede utilizarse conectado a la red
eléctrica, permitiendo a los padres no tener que
preocuparse por la duracién de la bateria o bien
mediante pilas si se prefiere evitar el uso de cables.

Siga los siguientes pasos en funcién del tipo de
alimentacion deseada:

1. Con el alimentador micro-USB incluido:

a. Conecte el cable USB al cuerpo del
alimentador y el extremo micro-USB a la
entrada del aparato marcada como “DC 5V”".

b. Conecte el cuerpo del alimentador a la red eléctrica.

2. Con baterias:

a. Abra la tapa de las pilas que se encuentra en
la parte inferior del proyector.

b. Introduzca las pilas con la polaridad correcta
indicada en este compartimento.

c. Aseglrese de volver a cerrar la tapa
correctamente.

5.2. FUNCIONES DEL APARATO

Este proyector con sonidos y melodias ayudara a su
bebé a relajarse y dormir. Ademas, gracias a su sistema
de activacion por sonido, dreamcube se activara
automaticamente si detecta el llanto del bebé para
tranquilizarlo con sus luces y sonidos relajantes.

A continuacion se detallan las distintas funcionalidades
del aparato y la manera de utilizarlas.

5.2.1. FUNCION DE PROYECCION
Para encender la proyeccién, presione sobre el botdn

de activacién de proyeccion con forma de bombilla
(1). Los colores iran variando entre el verde, rojo y azul,
relajando al bebé y ayudandole a conciliar el suefio.

El aparato consta de tres discos de proyeccion
diferentes e intercambiables: un cielo estrellado, el
fondo del mar o el espacio. Tenga en cuenta que
el disco que se proyecte en la pared sera el que se
coloque en la parte superior del proyector. Si desea
intercambiarlos, sélo tendra que sacarlos ayudandose
de la pestafia que se encuentra alrededor de cada
uno de los discos tal y como se indica en la Figura 2.

Si desea apagar la proyeccion vuelva a presionar sobre
el botén con forma de bombilla (1).

Nota 1: Quite el plastico protector de los discos de
proyeccidn antes de su utilizacién Figura 3.

Nota 2: Coloque los discos de proyeccién con el
lado brillante hacia el exterior.

5.2.2. FUNCION CAJA MUSICAL

5.2.2.1. REPRODUCCION DE SONIDOS
PREDETERMINADOS

dreamcube consta de 10 melodias y 5 sonidos
predeterminados especialmente seleccionados para
la relajacion y el descanso del bebé. Para activarlas,
presione sobre el botdn con forma de nota musical
(2) o sobre el de reproduccién ciclica (4).

Si desea cambiar de cancion o sonido, presione
sobre el botén de seleccion (4) hasta llegar a la
que desee reproducir. Por defecto, dreamcube
reproduce la misma cancion ciclicamente, si prefiere
reproducir todas las melodias ciclicamente, mantenga
presionado el botén de seleccién (4) durante 3
segundos hasta que empiece a reproducirse la cancion
siguiente. El proyector pasara a reproducir todas las
canciones una tras otra.

Si desea volver al modo de reproduccion de repeticion
de una misma, pulse sobre el botén de seleccion (4)
de nuevo.

El volumen de la reproduccion también es ajustable
mediante el botén de control de volumen (3). Puede
seleccionar el que desee de entre los 5 disponibles
pulsando secuencialmente sobre este boton.

El sonido se apaga automaticamente después de
aproximadamente media hora. Si desea desactivarlo
antes de este tiempo, puede presionar de nuevo el
botén con forma de nota musical.

Nota 1: Si apaga el sonido, se memorizara la Ultima
melodia escuchada de manera que la préxima vez que
lo encienda, la melodia reproducida sera la misma.



Nota 2: Solamente se reproduciran ciclicamente las
melodias, no los sonidos predeterminados.

5.2.2.2. REPRODUCCION DE OTROS SONIDOS

Ademds de tener la opcion de reproducir las melodias
y sonidos predeterminados, con dreamcube también
es posible reproducir cualquier otra cancion que se
encuentre en su dispositivo mévil, Tablet u ordenador.

Para ello, conecte un extremo del cable de audio jack-
jack con conector de 3.5mm suministrado (13) a su
dispositivo movil y el otro en la entrada “LINE IN”
del proyector.

Una vez hecho esto, para comenzar la reproduccion
del sonido en su dreamcube, presione sobre el
botdn con forma de nota musical (2). Presione de
nuevo sobre la misma opcidn para desactivar la
reproduccion.

Nota 1: En este caso el control del volumen debera
hacerse mediante su propio dispositivo movil.

Nota 2: Si el modo de activacion por sonido esta
apagado, las melodias y las proyecciones podran
utilizarse de manera independiente, de manera que
el usuario podra optar por usar una u otra en funcion
de sus necesidades.

5.2.3. ACTIVACION POR SONIDO

dreamcube consta de activacion por sonido,
de manera que si su bebé llora, se encendera
automaticamente para tranquilizarlo con sus luces y
sonidos relajantes. Para activar esta funcion presione
el botdn de encendido del modo de activacion por
sonido (5). Si el aparato ya se encuentra encendido,
escuchara un doble pitido, si en cambio el aparato
estd apagado, escuchara un pitido simple. Ambas
sefales indican que el modo de activacién por sonido
ha sido activado.

De esta manera, cuando se supere el umbral de sonido
predeterminado, tanto la proyeccion como el sonido
se activaran durante 5 minutos para ayudar al bebé
a volver a conciliar el sueno. Pasado este tiempo, el
aparato volvera a apagarse, poniéndose en marcha de
nuevo si vuelve a detectar un sonido por encima de
su umbral de deteccion. Si desea apagar el aparato
antes de los 5 minutos, pulse el botén de apagado
del modo de activacién por sonido (6).

El volumen méaximo que alcanzara el sonido en este
modo dependera de la configuracion dltima que haya
guardado. Por ejemplo, si el volumen seleccionado
es el nivel 4, una vez que el aparato se active por la
deteccién de un sonido, comenzara a sonar en el nivel
1y subird paulatinamente hasta el nivel 4.
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Nota 1: En este modo, se activaran tanto la luz como
el sonido, no siendo posible encenderlos y apagarlos
con independencia.

6. MANTENIMIENTO Y LIMPIEZA

Utilice unicamente un pafio humedecido con agua
para limpiar su proyector. No lo empape, ni aclare, ni
utilice limpiadores en espray o cualquier otro método.
No sumerja el proyector en agua.

7. ESPECIFICACIONES TECNICAS

- Voltaje: 220-240V CA. - 3 x AAA (1.5V)
« Frecuencia: 50/60Hz.

+ Consumo: 2W.

8. INFORMACION SOBRE LA RETIRADA DEL
PRODUCTO

Es necesario desechar el producto de manera
responsable. Por ello, no se deshaga de los productos
que muestren el simbolo del contenedor de basura
tachado junto con el resto de los residuos domésticos.
Una vez finalizada su vida de servicio, estos productos
deben desecharse llevandolos a un centro de recogida
y tratamiento segun designacion de las autoridades
locales. También puede ponerse en contacto con el
establecimiento en el que adquirio el producto para su
depdsito. Elimine las pilas por separado en un punto

de recogida y reciclaje.
|
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1. INTRODUCTION

Congratulations! You have purchased a projector fully
equipped with sounds, melodies and sound activation
that will help your baby to relax and fall sleep. Please read
the instructions in this manual carefully before using this
device. Please keep it for future reference as it contains
important information.

LRI IS FNRINT

The specifications described in this manual are
subject to change without prior notice.

2. BOX CONTENTS

-1 Projector with three projection discs
-1AC/DC adapter

-13.5 mm jack-jack cable for audio connection
- Instruction manual, quick guide, and warranty

If anything listed above is missing, please get in
contact with your point of sale.

3. SAFETY PRECAUTIONS
Please read this user’s manual carefully before using the
device for the first time and keep it for future reference.

1. This device should not be used for anything other than
its intended purpose. Any other use is considered to
be dangerous and unsuitable.

2. Using accessories that are not recommended by
the manufacturer may cause incidents, electric
shock or injury.

3. This product must be placed away from sources of

heat like radiators, heating grilles, stoves, boilers or

other products that produce heat.

Do not attempt to repair this product by yourself. If

you open it or tamper with it you might damage the

device or put yourself in danger.

Do not throw the product into a fire.

. To avoid electric shocks: do not submerge the device,

cord or plug in water or in any other liquid.

Do not leave the device on an unstable surface from

where it could accidentally fall.

If you wish to plug in the device, just use the AC

adapter that is included with the device.

Check the voltage at home in order to see if it

matches the voltage described in the device's

specifications.

10. If the projector is not going to be used for a long
period of time, unplug the mains adapter. To unplug
the device from the socket, hold the adapter and

»

© ® N on

unplug it. Never pull the cable directly.

. This product has been designed exclusively to be
used indoors. The unit should not be exposed to
the rain, humidity or liquid drops or splashes. Do
not place any objects full of liquid, like glasses or a
vases, on top of or next to your projector. The device
should not be used close to water.

12. Place the device away from children to avoid possible

accidents.

13. Transformers and plugs are not made to be used as

toys, and if children use these products, they should

do it under the strict supervision of their parents.

The flexible external cable on the power supply

cannot be replaced. Dispose of the cord if it is

damaged.

Children could get tangled in the cords.

The projector must be placed 1 - 1.5 metres

approximately from the baby’s cot. Never place

the device inside the cot, bed or playpen. Make
sure that the unit, cables and adapter are out of
the reach of the baby and other small children.
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If you use this device with batteries (not included):

16. Keep out of the reach of children.

17. Insert batteries observing the polarity symbols.

18. Remove them before storing the projector for an
extended period of time.

19. Do not mix different types of batteries, or new ones
with old ones.

20. Non rechargeable batteries should not be charged,
in order to avoid explosions or leaks. If batteries leak,
avoid contact with the fluid. In case of contact with
eyes, mouth or skin, rinse immediately with plenty
of water and seek medical advice.

21. Dispose of batteries properly.

22. Do not throw batteries in the fire, as they might
explode or release harmful substances.

23. Batteries or storage batteries must be removed from
the product before disposing of it.

IMPORTANT: Please note that any change or
modification to the equipment not carried out by
Miniland technical service will not be covered by the
product’s warranty.

4. PRODUCT FEATURES

4.1. DESCRIPTION OF THE PARTS (FIGURE 1)

Projection on/off

. Activating/deactivating music and sounds

Preloaded sound volume control

Select different sounds/Repeat song

Sound activation mode on

Sound activation mode off

Microphone

Interchangeable projection discs (Figure 3)
D light

. Speaker
. Jack 3.5 mm audio input

SRomNonswNe



12. Micro-USB DC connector
13. Jack-jack 3.5 mm audio cable

5. INSTRUCTIONS FOR USE

5.1. DEVICE POWER SUPPLY

dreamcube can be plugged in, so parents don’t have
to worry about battery life; or batteries can be used if
parents want to avoid using cords.

Follow these steps according to the power supply that
is chosen:

1. With the micro-USB cable that is included:
a. Connect the USB cable to the adapter and the
micro-USB end to the ‘DC 5V’ input on the device.
b. Plug in the adapter.
2. With batteries:
a. Open the battery compartment lid on the bottom
of the projector.
b. Insert batteries observing the polarity symbols
shown in the compartment.
c. Ensure the lid is properly closed.

5.2. FUNCTIONS

This projector with sounds and melodies will help
your baby to relax and fall asleep. Thanks to its sound
activation system, dreamcube will start automatically if
it detects that your baby is crying, and its relaxing lights
and sounds will soothe your baby.

The projector’s functions and how to use them are
explained below.

5.2.1. PROJECTOR FUNCTION

To start the projection, press the projection on button
in the shape of a light bulb (1). The light will change
colour (green, red and blue), and will soothe and help
the baby to fall asleep.

The device includes three different and interchangeable
projection discs: a starry sky, under the sea and space.
Please note that the disc that is placed at the top of the
projector will be the one that is projected onto the wall.
To change the disc, just lift the tab you find round each
one of the discs, as you can see in Figure 2.

To switch the projection off, press the light bulb button
(1) again.

Note 1: Remove the protective plastic from the
projection discs before use Figure 3.

Note 2: Place the projection discs with the bright
side facing outwards.

5.2.2. MUSIC BOX FUNCTION

5.2.2.1. PLAYING PRELOADED SOUNDS
dreamcube includes 10 preloaded melodies and 5
sounds that have been specially selected to soothe and
relax babies. To activate them, press the button in the

ENGLISH
shape of a musical note (2) or on the loop button (4).

To change the song or sound, press the selection button
(4) until'you get the one you want. dreamcube repeats
the same song by default. If you want to play all the
melodies and repeat them, hold the selection button
(4) pressed for three seconds until the next song begins
to play. The projector will then play all the songs one
after another.

To go back to repeating the same song, press the
selection button (4) again.

The speaker volume can also be adjusted by pressing the
volume control button (3). There are 5 levels and you
can adjust the volume by pressing this button.

The sound turns off automatically after about 30
minutes. To turn it off before then, press the musical
note button again.

Note 1: If you turn the sound off, the device will
remember the last tune that was played and when you
turn it on again it will play that same tune.

Note 2: Only melodies, not sounds, will be played back
cyclically.

5.2.2.2. PLAYING OTHER SOUNDS

As well as playing preloaded melodies and sounds,
dreamcube can also play any other song from your
mobile phone, tablet or computer.

To do this, connect the jack-jack audio cable with the
3.5 mm connector that is supplied (13) to your mobile
device and the other end to the ‘LINE IN" input on the
projector.

When you do this, press the musical note button (2)
to play the sounds on your dreamcube. Press the same
button again to stop it playing.

Note 1: In this case you have to adjust the volume via
your own mobile device.

Note 2: If the sound activation mode is off, the melodies
and projections can be used independently, so it will
be up to users to use one or the other according to
their needs.

5.2.3. SOUND ACTIVATION

dreamcube has a sound activation function. If your baby
cries, it will switch on automatically and soothe the baby
with relaxing lights and sounds. To turn on this function,
press the sound activation on button (5).

If the device is already on, you will hear a double beep.
If the device is switched off, you will hear a single beep.
Both indicate that the sound activation mode has been
turned on.
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When this mode is on and the projector detects noise
louder than its pre-established threshold, the projection
and the sound will turn on for 5 minutes to help the baby
drift off again. Then the device will switch off again and
will come on again if it detects a noise again above its
threshold. To switch the device off before 5 minutes,
press the sound activation mode off button (6).

The maximum volume level that the sound will reach
in this mode will depend on the last level saved. For
example, if the last volume level saved was level 4, then
the next time that the device activates upon detection
of a sound, it will start at level 1 and gradually increase
the volume to level 4.

Note 1: When you use this feature, both the light and
sound will come on, and you won't be able to switch
them on and off independently.

6. MAINTENANCE AND CLEANING

To clean the projector, simply wipe with a damp cloth.
Do not get it wet, rinse it or use spray cleaners or any
other cleaning methods.

Do not immerse the projector in water.

10

7. TECHNICAL SPECIFICATIONS

« Voltage: 220-240V AC. - 3 x AAA (1.5V)
- Frequency: 50/60Hz

«» Consumption: 2W

8. PRODUCT DISPOSAL INFORMATION

This product must be disposed of responsibly. Do not
dispose of products with your general household waste if
they are marked with the crossed out wheelie bin symbol.
At the end of their useful life, these products must be
taken to your local household waste recycling centre.
You can also get in contact with the place where you
purchased the product in order to take it back. Dispose
of the batteries separately at a battery recycling point.

X
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1. INTRODUCAO

Parabéns pelo facto de ter adquirido este projetor
completo com sons, melodias e ativagao por som, que
ajudara o seu bebé a relaxar-se e a dormir. Antes de
utilizar este dispositivo, leia atentamente as instrugdes
deste manual. Guarde-o para o poder utilizar para
consultas no futuro, dado que contém informagoes
importantes.

As caracteristicas descritas neste manual estdo
sujeitas a modificagdes sem aviso prévio.

2. CONTEUDO

-1 projetor com trés discos de proje¢do

- 1adaptador de CA/CC

-1 cabo jack-jack 3,5 mm para ligacdo de dudio
- Manual de instrugdes, guia rapido e garantia

Se faltar algo do contetido acima detalhado, entre em
contacto com o seu ponto de vendas.

3. PRECAUGCOES DE SEGURANCA

Leia cuidadosamente este manual de instrugdes antes
de utilizar o aparelho pela primeira vez e guarde-o para
o poder utilizar para consultas no futuro.

1. Nunca utilize o aparelho para um uso diferente
daquele para o qual foi previsto. Qualquer outra
utilizacdo deve ser considerada como perigosa e
inadequada.

2. A utilizagao de acessoérios nao recomendados
pelo fabricante pode provocar incidentes, choques
elétricos ou ferimentos.

3. Este produto deve ser colocado afastado de fontes de
calor tais como radiadores, grelhas de aquecimento,
estufas, caldeiras ou qualquer outro elemento que
produza calor.

4. Nao tente reparar este produto por sua conta, dado

que a sua abertura ou manipulagdo poderia danificar

o dispositivo ou expd-lo a algum perigo.

Nao deite o produto no fogo.

Para evitar choques elétricos: nunca submirja o

aparelho, o cabo ou a ficha na dgua nem em qualquer

outro liquido.

7. Nao deixe o aparelho em lugares instaveis onde ele

possa cair acidentalmente no chao.

Se quiser utilizar o aparelho ligado a rede elétrica,

utilize apenas o adaptador de CA incluido com a

unidade.

oo
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9. Verifique a voltagem da sua habitagdo para se
certificar de que ela corresponde ao regime do
aparelho indicado nas especificagdes do mesmo.

10. Se nao tencionar utilizar o projetor durante um longo

periodo de tempo, desligue sempre o adaptador de
corrente. Para desligar o aparelho da rede elétrica,
pegue no transformador e retire a ficha da tomada.
Nunca puxe diretamente pelo cabo.
Este produto foi concebido exclusivamente para ser
usado no interior. A unidade néo deve ser exposta a
chuva, humidade ou gotejamentos ou salpicos de
liquidos. Nunca coloque nenhum objeto cheio de
liquido como, por exemplo, um copo ou um jarro,
em cima ou ao lado do seu projetor. O aparelho ndo
deve ser utilizado perto da agua.

. Coloque o dispositivo num lugar afastado das
criangas, para evitar eventuais acidentes.

. Os transformadores e alimentagGes ndo se destinam
a ser utilizados como brinquedos e a utilizagdo
destes produtos por uma crianca deve ser efetuada
sob a estrita vigilancia dos pais.

14. O cabo flexivel externo do equipamento de
alimentacdo nao pode ser substituido; caso o cabo
esteja danificado, convém descarta-lo.

15. As criancas podem-se enredar nos cabos. O
projetor deve ser colocado a uma distancia de
aproximadamente 1 - 1,5 metros do berco do
bebé. Nunca coloque o aparelho no interior do
bergo, da cama ou do parque. Certifique-se de que
aunidade, os cabos e o adaptador ficam afastados
f.ldo gln:ance do bebé e de outras criangas de tenra
idade.

1.
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Se utilizar este aparelho com pilhas (n&o incluidas):

16. Mantenha-as fora do alcance das criangas.

17. Devem ser inseridas respeitando a respetiva
polaridade.

18. Retire-as antes de guardar o projetor durante um
longo periodo de tempo.

19. Nao se devem misturar diferentes tipos de pilhas,
nem novas com usadas.

20.As pilhas n&o recarregaveis ndo devem ser
carregadas. Caso contrario, poderiam rebentar ou
ocorrer fugas. Caso as pilhas tenham fugas, evite
qualquer contacto com o liquido que se escapa. Em
caso de contacto do liquido com os olhos, a boca
ou a pele, enxague imediatamente com 4gua limpa
e consulte um médico.

21. Descarte as pilhas no contentor previsto para tal
efeito.

22. N&o deite as pilhas no fogo, dado que poderiam
rebentar ou libertar substancias nocivas.

23. As pilhas ou acumuladores devem ser retirados do
produto antes do descarte do mesmo.

IMPORTANTE: Tenha em conta que qualquer alteracdo

ou dificagdo no i nao efe da pelo
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servigo técnico da Miniland nao estara coberta pela
garantia do produto.

4. CARACTERISTICAS DO PRODUTO
4.1. DESCRICAO DAS PARTES (FIGURA 1)

1. Ativagdo/desativagao de projecdo
2. Ativagdo/desativacdo musica e sons
3. Aumento do volume para sons pré-programados
4. Selecdo dos diferentes sons/Reproducao ciclica
5. Ligagdo do modo de ativagao por som
6. Anulacido do modo de ativagao por som
7. Microfone
8. Discos de projecao permutéveis (Figura 3)
9. LuzLED
10. Altifalante
11. Porta de entrada audio Jack 3,5mm
12. Conector microUSB CC
13. Cabo de udio jack-jack 3,5mm
5. INSTRUCOES DE UTILIZACAO

5 1. ALIMENTAGAO DO APARELHO

O dreamcube pode ser utilizado ligado & rede elétrica,
permitindo que os pais ndo tenham que se preocupar
com a duracdo da bateria ou entdo mediante pilhas,
caso prefira evitar o uso de cabos.

Siga estes passos, dependendo do tipo de alimentagdo
desejada:

1. Com o alimentador microUSB incluido:

a. Ligue o cabo USB ao corpo do alimentador e a
extremidade microUSB & entrada do aparelho
marcada como “DC 5V".

b. Ligue o corpo do alimentador a rede elétrica.

2. Com baterias:

a. Abra a tampa das pilhas que se encontra na parte
inferior do projetor.

b. Introduza as pilhas com a polaridade correta indicada
neste compartimento.

c. Certifique-se de que volta a fechar a tampa de forma
correta.

5.2. FUNGOES DO APARELHO

Este projetor com sons e melodias ajudara o seu bebé
a relaxar-se e a dormir. Além disso, gragas ao seu
sistema de ativagdo por som, o dreamcube ativar-se-a
automaticamente se detetar o choro do bebé, para o
tranquilizar com as suas luzes e sons relaxantes.
Detalham-se em seguida as diferentes funcionalidades
do aparelho e a forma de as utilizar.

5.2.1. FUNGAO DE PROJECAO

Para ativar a projecao, pressione o bot&o de ativagao
de projecéo com forma de lampada (1). As cores irdo
variando entre o verde, vermelho e azul, relaxando o
bebé e ajudando-o a conciliar o sono.

O aparelho é composto por trés discos de projecao
diferentes e permutaveis: um céu estrelado, o fundo do
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mar ou o0 espaco. Tenha em conta que o disco que se
projeta na parede é o que esta colocado na parte superior
do projetor. Se quiser mudé-lo, s6 teré que retira-lo com
a ajuda do rebordo que se encontra a volta de cada um
dos discos, tal como indicado na Figura 2.

Se quiser desativar a projecao, volte a pressionar o botdo
com forma de lampada (1)

Nota 1: Remova o pléstico protetor dos discos de
projecdo antes de usar Figura 3.

Nota 2: Coloque os discos de projegdo com o lado
brilhante voltado para o exterior.

5.2.2. FUNGAO CAIXA MUSICAL

5.2.2.1. REPRODUCAO DE SONS
PREDETERMINADOS

O dreamcube é composto por 10 melodias e 5 sons
predeterminados, especialmente selecionados para
o relaxamento e o descanso do bebé. Para ativa-las,
pressione o botdo com forma de nota musical (2) ou
o de reproducio ciclica (4).

Se quiser mudar de musica ou som, pressione o botao
de selegao (4) até chegar & que deseja reproduzir. Por
predefinic@o, o dreamcube reproduz ciclicamente a
mesma musica. Caso prefira reproduzir ciclicamente
todas as melodias, mantenha o botéo de selecéo (4)
pressionado durante 3 segundos até que a musica
seguinte comece a ser reproduzida. O projetor passara
a reproduzir todas as musicas uma apds outra.

Se quiser voltar ao modo de reproducéo de repeticdo
da mesma musica, pressione novamente o botéo de
selecéo (4).

O volume da reprodugao também é ajustével mediante
o botao de controlo de volume (3). Pode selecionar o
que desejar de entre os 5 disponiveis, pressionando
sequencialmente este bot&o.

O som desativa-se automaticamente decorrida
aproximadamente meia hora. Se quiser desativa-lo antes
deste tempo, pode pressionar novamente o botdo com
forma de nota musical

Nota 1: O som é desativado e a Ultima melodia ouvida é
memorizada, de forma que, da préxima vez que o ativar,
a melodia reproduzida sera a mesma.

Nota 2: Somente serao ciclicamente tocadas musicas
e ndo os sons padrao.

5.2.2.2. REPRODUCAO DE OUTROS SONS

Além de ter a opgao de reproducdo das melodias e sons
predeterminados, com o dreamcube também é possivel
reproduzir qualquer outra musica que se encontre no seu
dispositivo movel, Tablet ou computador.

Para tal, ligue uma extremidade do cabo de dudio



jack-jack com conector de 3,5mm fornecido (13) ao
seu dispositivo mével e a outra a entrada “LINE IN”
do projetor.

Depois disso, para iniciar a reproducao do som no
seu dreamcube, pressione o botao com forma de nota
musical (2). Pressione novamente a mesma opgao para
desativar a reprodugao.

Nota 1: Neste caso, o controlo do volume devera ser
efetuado mediante o seu proprio dispositivo mével.

Nota 2: Se o modo de ativagao por som estiver desativado,
as melodias e as projecdes poderdo ser utilizadas de forma
independente, de modo que o utilizador podera optar por
usar uma ou outra, dependendo das suas necessidades.

5.2.3. ATIVAGAO POR SOM

O dreamcube é ativado por som, de forma que, se o
seu bebé chorar, ligar-se-a automaticamente para o
tranquilizar com as suas luzes e sons relaxantes. Para
ativar esta funcao, pressione o botéo de ligagdo do
modo de ativacéo por som (5). Se o aparelho j4 estiver
ligado, ouvird um apito duplo; se em contrapartida o
aparelho estiver desligado, ouvird um apito simples.
Ambos os sinais indicam que o modo de ativag&o por
som foi ativado.

Desta forma, quando o limiar de som predeterminado
for ultrapassado, tanto a projecdo como o som se
ativardo durante 5 minutos para ajudarem o bebé
a voltar a conciliar o sono. Decorrido este tempo, o
aparelho voltara a desligar-se, entrando novamente
em funcionamento se voltar a detetar um som acima
do seu limiar de detec&o. Se quiser desligar o aparelho
antes de expirados os 5 minutos, pressione o botao de
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anulagdo do modo de ativagio por som (6).

O volume méximo que o som alcangara neste modo
dependera da Ultima configuracdo que tenha guardado.
Por exemplo, se o ultimo nivel de volume selecionado
tiver sido o 4, depois de o aparelho ser ativado pela
detecdo de um som, comegara a soar no nivel 1 e subira
paulatinamente até alcangar o 4.

Nota 1: Neste modo, ativar-se-&o tanto a luz como
0 som, ndo sendo possivel ativa-los ou desativa-los
independentemente.

6. MANUTENCAO E LIMPEZA

Utilize unicamente um pano humedecido com agua para
limpar o seu projetor. Ndo o embeba, nem enxague, nem
utilize limpadores de spray ou qualquer outro método.
N&o submirja o projetor em agua.

7. ESPECIFICACOES TECNICAS
- Voltagem: 220-240 CA 3 xAAA (1,5V)
« Frequéncia: 50/60H

+ Consumo: 2W.

8. INFORMACAO SOBRE O DESCARTE DO
PRODUTO

Deve-se descartar o produto de forma responsavel.
Por isso, ndo se desfaga dos produtos que apresentem
o simbolo do contentor de lixo cruzado juntamente
com os restantes residuos domésticos. Depois de
terminada a sua vida de servigo, estes produtos
devem ser descartados levando-os para um centro de
recolha e tratamento de acordo com a designagao das
autoridades locais. Também pode entrar em contacto
com o estabelecimento em que adquiriu o produto para o
seu depdsito. Elimine as pilhas em separado num ponto

de recolha e reciclagem.
|
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1. Introduction

2. Contenu
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8. Informations relatives a I'élimination du produit

1. INTRODUCTION

Nous vous félicitons pour I'achat de ce projecteur avec
sons, mélodies et activation sonore qui aidera votre bébé
a se détendre et & s'endormir. Avant de I'utiliser, lisez
attentivement les instructions de ce manuel. Conservez-
le afin de pouvoir vous y reporter dans I'avenir car il
contient des informations importantes.

Les caractéristiques décrites dans le présent manuel
sont susceptibles d’étre modifiées sans préavis.

2. CONTENU

-1 projecteur avec trois disques de projection
-1 adaptateur CA/CC

-1 cable audio jack/jack 3,5 mm

- Manuel d’utilisation, guide rapide et garantie

S’il manque I'un des éléments mentionnés ci-dessus,
contactez votre point de vente.

3. PRECAUTONS DE SECURITE

Lisez attentivement ce manuel d’instructions avant
d’utiliser I'appareil pour la premiére fois et conservez-
le pour pouvoir vous y reporter dans I'avenir.

1
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N’utilisez jamais I'appareil pour un usage autre
que celui pour lequel il a été prévu. Toute autre
utilisation doit étre considérée comme dangereuse
et inappropriée.

L'utilisation d’accessoires non recommandés par le
fabricant peut provoquer des incidents, décharges
électriques ou blessures.

Ce produit doit étre placé a I'écart des sources de
chaleur du type radiateurs, grilles de chauffage,
poéles, chaudiéres ou autres dispositifs générant
de la chaleur.

N’essayez pas de réparer vous-méme ce produit
car en l'ouvrant ou en le manipulant vous pourriez
endommager I'appareil ou vous exposer a des
dangers.

Ne jetez pas le produit dans le feu.

Pour éviter les chocs électriques : ne plongez jamais
I'appareil, le cordon ou la prise dans I'eau ni dans un
autre liquide.

Ne laissez pas I'appareil dans des endroits instables
ou il pourrait tomber accidentellement sur le sol.

Si vous souhaitez utiliser I'appareil en le branchant
sur I'alimentation secteur, utilisez seulement
I'adaptateur CA fourni avec I'unité.

14

9. Vérifiez la tension de votre logement afin de vous
assurer quelle correspond aux spécifications figurant
sur I'appareil.

Débranchez toujours 'adaptateur en cas d'inutilisation
prolongée du projecteur. Pour débrancher I'appareil
de I'alimentation secteur, tenez I'adaptateur et retirez
le cable de la prise. Ne tirez jamais directement sur
le cable.

Ce produit est exclusivement congu pour un usage
intérieur. L'unité ne doit pas étre exposée a la pluie,
I'humidité ou & des écoulements ou éclaboussures
de liquides. Ne placez jamais aucun objet rempli de
liquide, comme par exemple un verre ou une cruche,
au-dessus ou a c6té du projecteur. L'appareil ne doit
pas étre utilisé prés de I'eau.

. Placez I'appareil dans un endroit éloigné des enfants
afin d'éviter de possibles accidents.

Les adaptateurs et equlpements d'alimentation ne
sont pas destinés a étre utilisés comme des jouets
et leur utilisation par un enfant doit se faire sous la
stricte surveillance des parents.

Le céble souple de I'¢équipement d’alimentation ne
peut étre remplacé, en cas d'endommagement du
cordon, il conviendra de le jeter.

Les enfants pourraient s'emméler dans les cables.
Le projecteur doit étre placé & une distance
d’environ 1-1,50 m du berceau du bébé. Ne
placez jamais I'appareil & I'intérieur du berceau,
du lit ou du parc. Assurez-vous que l'unité, les
cables et I'adaptateur soient hors de portée du
bébé et des autres enfants en bas age.

10.

1.
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14.

15.

Encasd’ utlllsatlon de cet appareil avec des piles (non
fournies

-
o

. Conservez-les hors de portée des enfants.

Elles doivent étre installées en respectant la polarité.
. Retirez-les avant de ranger le projecteur durant une
longue période.

On ne doit pas mélanger différents types de piles,
des piles neuves avec des piles usagées.

20. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre
chargées. Dans le cas contraire, elles pourraient
éclater ou avoir des fuites. En cas de fuite des piles,
évitez tout contact avec le liquide qui s’en échappe.
En cas de contact du liquide avec les yeux, la bouche
ou la peau, rincez immédiatement a I'eau claire et
consultez un médecin.

Eliminez les piles dans le conteneur prévu a cet effet.
Ne jetez pas les piles dans le feu car elles pourraient
éclater ou dégager des substances nocives.

23. Les piles ou accumulateurs doivent étre retirés du
produit avant de I'éliminer.

7.

-
o

19.

21
22.

IMPORTANT : Gardez & I'esprit que tout changement
ou modification & I'équipement non réalisé par le
service technique de Miniland ne sera pas couvert
par la garantie du produit.



4. CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

4.1. DESCRIPTION DES PIECES (FIGURE 1)
Activation/désactivation de la projection
Activation/désactivation de la musique et des sons
Augmentation du volume pour les sons préprogrammés
Sélection des différents sons/Lecture cyclique
Mise en marche du mode d'activation sonore
Extinction du mode d'activation sonore
Microphone

Disques de projection interchangeables (Figure 3)
Voyant LED

Haut-parleur

Port d'entrée audio Jack 3.5 mm

Connecteur micro USB CC

Cable audio jack/jack 3.5 mm

LR ENRNTS

10.
11
12.
13.

5. INSTRUCTIONS D’UTILISATION

5.1. ALIMENTATION DE L'APPAREIL

dreamcube peut étre utilisé branché sur 'alimentation
secteur, en évitant ainsi aux parents d’avoir a se
préoccuper de la durée des piles ou sur piles lorsqu'on
préférera éviter d'utiliser des cables.

Suivez les étapes suivantes en fonction du type
d'alimentation souhaité :

1. Avec I'adaptateur micro USB fourni :

a. Branchez le cable USB au corps de I'adaptateur
et le connecteur micro USB & I'entrée de
I'appareil marquée “DC 5V".

b. Branchez I'adaptateur sur I'alimentation secteur.

2. Avec des piles :

a. Ouvrez le couvercle des piles qui se trouve
dans la partie inférieure du projecteur.

b. Introduisez les piles dans ce compartiment en
respectant la polarité indiquée.

c. Assurez-vous de bien refermer le couvercle.

5.2. FONCTIONS DE L'APPAREIL

Ce projecteur avec sons et mélodies aidera votre bébé
a se détendre et a s'endormir. En outre, grace a son
systéme d’activation sonore, dreamcube s’activera
automatiquement s'il détecte les pleurs du bébé pour
le tranquilliser avec ses lumiéres et sons apaisants.

On détaille ci-apres les différentes fonctionnalités de
I'appareil et la maniére de les utiliser.

5.2.1. FONCTION DE PROJECTION

Pour mettre la projection en marche, appuyez sur le
bouton d’activation de projection en forme d’ampoule
(1). Les couleurs passeront du vert, au rouge et au bleu,
en apaisant le bébé et en I'aidant & trouver le sommeil.

L'appareil comporte trois disques de projection différents
etinterchangeables : un ciel étoilé, le fond de la mer ou
I'espace. Gardez a I'esprit que le disque qui sera projeté
sur le mur sera celui placé dans la partie supérieure du
projecteur. Lorsque vous souhaiterez les changer, il vous
suffira de les retirer en vous aidant de I'onglet présent
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sur chacun des disques tel qu'indiqué sur la Figure 2.
Lorsque vous souhaiterez éteindre la projection, il vous
suffira d’appuyer a nouveau sur le bouton en forme
d’ampoule (1).

Remarque 1: Retirez le plastique de protection des
disques de projection avant utilisation Figure 3.

Remarque 2: Placez les disques de projection avec le
coté brillant vers l'extérieur.

5.2.2. FONCTION BOITE A MUSIQUE

5.2.2.1. LECTURE DE SONS PREDETERMINES
dreamcube compte 10 mélodies et 5 sons prédéterminés
spécialement sélectionnés pour la détente et le repos du
bébé. Pour les activer, appuyez sur le bouton en forme
de note de musique (ZS)ou sur celui de reproduction
cyclique (4).

Lorsque vous souhaiterez changer de chanson ou son,
appuyez sur le bouton de sélection (4) jusqu'a ce que
vous trouviez celle que vous souhaitez lire. Par défaut,
dreamcube lit la méme chanson de maniére cyclique,
si vous préférez lire toutes les mélodies de maniére
cyclique, Maintenez appuyé le bouton de sélection
(4) pendant 3 secondes jusqu’a ce que commence
la chanson suivante. Le projecteur lira alors toutes les
chansons I'une aprés l'autre.

Si vous souhaitez revenir au mode de lecture a répétition
d’une méme chanson, appuyez a nouveau sur le bouton
de sélection (4).

Le volume de lecture est également réglable au
moyen du bouton de contréle du volume %3) Vous
pouvez sélectionner celui que vous désirez parmi les
5 disponibles en appuyant a plusieurs reprises sur ce
bouton.

Le son s'éteint automatiquement aprés environ une
demi-heure. Si vous souhaitez le désactiver avant ce
délai, vous pouvez appuyer & nouveau sur le bouton en
forme de note de musique.

Note 1: Si vous éteignez le son, la derniére mélodie
écoutée sera mémorisée de sorte que la prochaine
fois que vous I'allumerez, la mélodie lue sera la méme.

Note 2: Sulement les mélodies seront cycliquement
jouées.

5.2.2.2. LECTURE D’AUTRES SONS

En plus de l'option de lecture de mélodies et sons
prédéterminés, dreamcube permet également de lire
d’autres chansons présentes sur votre portable, tablette
ou ordinateur.

A cet effet, branchez une extrémité du cable audio jack/
jack 3.5 mm foumni (13) sur votre portable et I'autre sur
I'entrée “LINE IN” du projecteur.
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Ceci fait, pour débuter la lecture du son sur votre
dreamcube, appuyez sur le bouton en forme de note de
musique (2) Appuyez a nouveau sur ce méme bouton
pour désactiver la lecture.

Note 1: Dans ce cas-la, le contréle du volume s'opérera
a partir de votre portable.

Note 2 : Si le mode d’activation sonore est éteint,
les mélodies et les projections pourront étre utilisées
de maniére indépendante, de sorte que I'utilisateur
pourra décider d'utiliser I'une ou I'autre en fonction
de ses besoins.

5.2.3. ACTIVATION SONORE

dreamcube comporte une activation sonore de
sorte que si votre bébé pleure, I'appareil se mettra en
marche automatiquement pour le tranquilliser avec
ses lumiéres et ses sons apaisants. Pour activer cette
fonction, appuyez sur le bouton de mise en marche
du mode d’activation sonore (5). Si I'appareil est déja
allumé, vous écouterez un double bip, si en revanche
I'appareil était éteint, vous écouterez un bip simple.
Ces signaux indiquent que le mode d’activation par le
son a été activé.

Ainsi, lorsque le seuil sonore prédéterminé sera dépassé,
la projection et le son s'activeront durant 5 minutes pour
aider le bébé a retrouver le sommeil. Ce délai écoulé,
I'appareil s'éteindra & nouveau et se mettra en marche
s'il détecte & nouveau un son au-dessus de son seuil de
détection. Si vous souhaitez éteindre I'appareil avant le
délai de 5 minutes, appuyez sur le bouton d’extinction
du mode d’activation sonore (6)

Le volume maximum qu’atteindra le son pour ce mode
dépendra de la derniére configuration enregistrée. Par
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exemple, si le dernier niveau de volume sélectionné était
de 4, une fois que I'appareil s’activera via la détection
d’un son, il commencera & reproduire le son au niveau
1 et augmentera lentement jusqu’a atteindre le niveau 4.

Note 1: Dans ce mode, la lumiére et le son s'activeront,
il n'est pas possible de les mettre en marche et de les
éteindre indépendamment.

6. MAINTENANCE ET NETTOYAGE

Utilisez uniquement un linge imbibé d’eau pour nettoyer
votre projecteur. Ne I'aspergez pas, ne le rincez pas et
n’utilisez pas de produits nettoyants en spray ou toute
autre méthode.

Ne plongez pas le projecteur dans I'eau.

7. SPECIFICATIONS TECHNIQUES

« Tension : 220-240V CA. - 3 x AAA (1.5V)
« Fréquence : 50/60Hz.

+ Consommation : 2W.

8. INFORMATIONS CONCERNANT L’ELIMINATION
DU PRODUIT

Il convient d'éliminer le produit de maniére responsable.
A cet effet, on ne peut pas mettre au rebut les produits
qui présentent le symbole de la poubelle barrée avec
les autres déchets domestiques. A la fin de leur durée
de vie utile, ces produits doivent étre éliminés en les
amenant dans des centres de collecte et de traitement
selon la désignation des autorités locales. Vous pouvez
également vous mettre en contact avec I'établissement
ou vous avez acheté le produit pour I'y déposer. Eliminez
les piles séparément dans un point de collecte et de

recyclage.
]
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1. EINLEITUNG

Wir gratulieren Ihnen zum Kauf dieses vielseitigen
Projektors, der mit der Funktion der Wiedergabe von
Gerauschen und Melodien, die entspannend auf |hr
Baby wirken und ihm beim Einschlafen helfen werden
und einer Sprach- und Gerauschsteuerung ausgestattet
ist. Lesen Sie sich vor der Benutzung dieses Gerats
aufmerksam die Gebrauchsanweisungen durch. Dieses
Handbuch enthalt wichtige Informationen. Bewahren Sie
es daher auf, um auch bei zukinftigen Gelegenheiten
darin nachschlagen zu kénnen.

Die in diesem Handbuch beschriebenen
Eigenschaften des Gerats kénnen vom Hersteller
ohne Vorankiindigung abgeéndert werden.

2. INHALT

-1 Projektor mit drei Projektionsscheiben

-1AC/DC Adapter

-1 Jack-Jack 3,5 mm Kabel fiir den Audioanschluss

- Handbuch, eine Kurzanleitung und einen Garantieschein

Sollte einer der oben genannten Gegensténde des
Lieferumfangs fehlen, so setzen Sie sich mit lhrer
Verkaufsstelle in Verbindung.

3. SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Lesen Sie sich vor der ersten Benutzung des Gerats
aufmerksam die Gebrauchsanweisungen durch und
bewahren Sie dieses Handbuch zum Nachschlagen bei
zukinftigen Gelegenheiten auf.

1. Benutzen Sie dieses Gerat nicht zu anderen als den
vorgesehenen Gebrauchszwecken, da es dafir nicht
geeignet sind und die Verwendung zu unzulassigen
Zwecken Gefahren verursachen kann.

2. Esdurfen keine Zubehorteile verwendet werden,
die vom Hersteller nicht empfohlen wurden, da sie
Betriebsstérungen, Stromschlage oder Verletzungen
verursachen konnen.

3. Das Gerét darf nicht in der Nahe von Warmequellen,
wie Heizkérpern, Heizrosten, Ofen, Heizkesseln
und anderen Gegenstanden, die Warme erzeugen,
aufgestellt werden.

4. Versuchen Sie nicht, eigenhandig Reparaturen am
Gerét durchzufiihren, da dies Gefahren verursachen
kénnte und Schaden am Gerat entstehen kénnen,
wenn es gedffnet oder daran herumhantiert wird.

5. Werfen Sie dieses Gerat nicht ins Feuer.

6. Um Stromschlage zu vermeiden: Tauchen Sie das
Gerat, das Kabel oder den Stecker nicht ins Wasser
oder eine andere Flussigkeit.

7. Stellen Sie das Gerét nicht auf instabilen Flachen

auf, von denen es herunterfallen konnte.

. Wenn Sie das Geréat ans Stromnetz anschliefen
méchten, benutzen Sie nur den mit dem Apparat
mitgelieferten AC-Stecker.

9. Uberprifen Sie die in Inrem Hause verfugbare

Stromspannung und vergewissern Sie sich, dass

sie mit den Angaben der Beschreibung des Geréats

Ubereinstimmt.

Sollten Sie den Projektor tber einen langeren

Zeitraum nicht benutzen, so ziehen Sie immer

den Stecker aus der Steckdose. Um das Gerat vom

Stromnetz abzuschlieRen, halten Sie das Netzteil

fest und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

Ziehen Sie nicht direkt am Kabel.

Dieses Gerat ist nur fir den Gebrauch in

Innenrdumen bestimmt und darf nicht dem Regen,

der Feuchtigkeit oder Spritzern und herabtropfendem

Wasser oder anderen Flussigkeiten ausgesetzt

werden. Stellen Sie keine mit Flussigkeiten geflllten

Behalter auf oder neben das Gerat, wie etwa ein

Wasserglas oder einen Krug. Das Gerat darf nicht

in der Nahe von Wasser benutzt werden.

12. Stellen Sie das Gerat an einem Ort in ausreichender

Entfernung von Kindern auf, um eventuelle Unfalle

zu vermeiden.

Die Netzteile und Versorgungskabel diirfen nicht als

Spielzeug benutzt werden. Ganz allgemein darf das

Gerat von Kindern nur unter strenger Aufsicht durch

Erwachsene benutzt werden.

Das flexible duRere Versorgungskabel des Geréats

kann nicht ersetzt werden und ist zu entsorgen, wenn

es beschadigt sein sollte.

. Die Kinder kdnnten sich in den Kabeln verheddern.
Dabher sollte der Projektor unbedingt in einem
Abstand von mindestens 1 - 1,5 Metern vom
Laufstéllchen, Baby- oder Kinderbettchen
aufgestellt werden. Vergewissern Sie sich, dass sich
das Gerét und der Stecker aulerhalb der Reichweite
des Babys und anderer Kleinkinder befindet.

©
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Wenn das Gerat mit Batterien betrieben wird (nicht
mitgeliefert):

16. Halten Sie die Batterien auRerhalb der Reichweite
von Kindern.

17. Beim Einsetzen der Batterien ist auf die richtige
Polausrichtung zu achten.

18. Entfernen Sie die Batterien aus dem Gerét, wenn

dieses Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzt

wird.

Batterien verschiedenen Typs dirfen nicht

gemeinsam verwendet werden. Auch durfen neue

Batterien nicht zusammen mit alten benutzt werden.

20. Nicht aufladbare Batterien drfen nicht wieder
aufgeladen werden. Bei Nichtbeachtung dieses

19.

©
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Verbots kénnen die Batterien explotieren oder

Flussigkeit daraus austreten. Bei Austreten von

Flussigkeit aus den Batterien, vermeiden Sie den

Kontakt mit der ausgetretenen Flissigkeit. Sollte

die Flussigkeit mit den Augen, dem Mund oder der

Haut in Bertihrung gekommen sein, so sptilen Sie

sie unverzuiglich mit Wasser ab und suchen Sie einen

Arzt auf.

Entsorgen Sie die Batterien in dem dafir bestimmten

Abfallbehalter.

22.Werfen Sie die Batterien nicht ins Feuer, da sie
explotieren oder schadliche Substanzen daraus
austreten konnten.

23. Vor dem Entsorgen des Gerats missen die Batterien
und Akkus daraus entfernt werden.
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WICHTIG: Beachten Sie, dass jede Abanderung
am Gerat die nicht vom technischen Dienst von

2. Mit Batterien:

a. Offnen Sie den Deckel des Batterienfaches,
das sich im unteren Teil des Projektors
befindet.

b. Legen Sie die Batterien ein und achten Sie auf
die richtige Polausrichtung, die am
Batterienfach angezeigt wird.

c. Vergewissern Sie sich, dass der Deckel
anschlieRend wieder richtig geschlossen wird.

5.2. FUNKTIONEN DES GERAT

Dieser Projektor ist mit der Funktion der Wiedergabe
von Gerduschen und Melodien ausgestattet, die
entspannend auf das Baby wirken und ihm beim
Einschlafen helfen. Dank seines Sprach- und
Geréuschsteuersystems schaltet sich der dreamcube
automatisch ein, wenn das Baby weint, um es mit den
entspannenden Lichtern und Geréuschen zu beruhigen.

wurde, die Pi
auler Kraft setzt.

4. EIGENSCHAFTEN DES PRODUKTES

41 BESCHREIBUNG DER TEILE (ABBILDUNG 1)

Einschalten/ausschalten der Projektionsfunktion

. Einschalten/ausschalten Musik und Sounds

. Erhdhung der Lautstérke fur die vorprogrammierten

Gerausche

Wahl der verschiedenen Gerausche/ Zyklische

Wiedergabe

Einschalten des Modus der Sprach- und

Gerauschsteuerung

Ausschalten des Modtus der Sprach- und

Gerauschsteuerung

Mikrofon

. Auswechselbare Projektionsscheiben (Abbildung 3)
LED-Licht

10. Lautsprecher

11. Audio-Eingang Jack 3.5mm

12. Mikro-USB Verbinder CC

13. Audiokabel Jack-Jack 3.5mm

©EN o o A& wne

5. GEBRAUCHSANWEISUNGEN |

5.1. STROMVERSORGUNG DES GERATS

Der Projektor dreamcube kann ans Stromnetz
angeschlossen werden. Auf diese Wiese brauchen sich
die Eltern wahrend der Dauer des Betriebs um nichts
zu kimmern. Das Geréat kann aber auch mit einem
Akku oder mit Batterien betrieben werden, wenn die
Verwendung von Kabeln vermieden werden soll.

Befolgen Sie je nach der gewiinschten Stromversorgung
die anschlieRend beschriebenen Anweisungen:

1. Mit dem mitgelieferten Mikro-USB Akku:

a. SchlieRen Sie das USB Kabel an den Akku und
den Stecker am Ende des Mikro-USB Kabels
an den als ,DC 5V“ gekennzeichneten Eingang
des Gerats an.

b. SchlieRen Sie den Akku an das Stromnetz an.
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nschlieRend werden die verschiedenen Funktionen des
Gerats und die Art, in der sie benutzt werden konnen,
genau beschrieben.

5.2.1. PROJEKTIONSFUNKTION

Um die Projektionsfunktion einzuschalten, driicken
Sie auf die betreffende Einschalttaste, die mit dem
Bildsymbol in Form einer Glilhbirme (1) gekennzeichnet
ist. Die Farben wechseln zwischen griin, rot und blau,
wirken entspannend auf das Baby und helfen ihm beim
Einschlafen.

Das Gerat ist mit drei verschiedenen Projektionsscheiben
ausgestattet, die gegeneinander ausgetauscht werden
kénnen: Ein Sternenhimmel, der Meeresgrund und der
Weltraum. Bedenken Sie, dass fur die Projektion der
Bilder an die Wand immer die Scheibe zum Einsatz
kommt, die sich am oberen Teil des Projektors befindet.
Soll diese Scheibe gegen eine andere ausgetauscht
werden, so muss sie nur durch Dricken auf den
Wulst, der sich am Rand jeder der Scheiben befindet,
herausgenommen werden, wie auf der Abbildung 2
angezeigt wird.

Driicken Sie zum Ausschalten der Projektionsfunktion
noch einmal auf die Taste mit dem Bildsymbol der
Gluhbirne (1).

Hinwesis 1: Entfernen Sie vor Gebrauch den
von den Pr

Abbildung 3.

Hinweis 2: Legen Sie die Projektionsscheiben so ein,
dass die helle Seite nach auBen zeigt.

5.2.2. SPIELUHRFUNKTION

5.2.2.1. WIEDERGABE DER VORGEGEBENEN
MELODIEN

Der Projektor dreamcube verfuigt tber 10 vorgegebene
Melodien und 5 Gerausche die besonders im Hinblick
auf ihre beruhigende Wirkung auf das Baby ausgewahlt



wurden. Driicken Sie fir die Aktivierung auf die Taste
mit der Musiknote (2) oder auf die Taste fir die
Endlosschleife (4).

Wenn Sie zu einem anderen Lied oder Gerausch
Uberwechseln méchten, drlicken Sie auf die Wahltaste
(4), bis Sie zum Lied oder Geréusch gelangen, das Sie
abspielen méchten. StandardméRig spielt der Projektor
dreamcube dasselbe Lied immer wieder zyklisch ab.
Wenn Sie alle Melodien in zyklischer Abfolge abspielen
méchten, Halten Sie die Auswahltaste (4) drei Sekunden
gedrlickt, bis das nachste Lied abgespielt wird. Ab
diesem Moment wird der Projektor alle Lieder, eines
nach dem anderen, abspielen.

Wenn Sie zum Wiedergabemodus des wiederholten
Abspielens zurlickkehren méchten, driicken Sie erneut
auf die Wahltaste (4).

Auch die Lautstarke der Wiedergabe kann eingestellt
werden, indem die Taste zur Steuerung der Lautstérke
(3) gedriickt wird. Sie kénnen die Lautstérke unter 5
verflgbaren Stufen wahlen, indem Sie nacheinander
auf die betreffende Taste driicken.

Die Wiedergabefunktion stellt sich nach ungefahr einer
halben Stunde automatisch ab. Wenn Sie die Funktion
vor Ablauf dieser Zeitspanne ausschalten méchten,
driicken Sie emeut auf die Taste mit dem Bildsymbol
der Musiknote.

Hinweis 1: Wenn Sie die Wiedergabefunktion
ausschalten, wird die zuletzt abgespielte Melodie
eingespeichert und spater dann abgespielt, wenn Sie
die betreffende Funktion das nachste Mal wieder in
Betrieb nehmen.

Hinweis 2: Nur wird zyklisch die Melodien gespielt werden.

5.2.2.2. WIEDERGABE ANDERER GERAUSCHE
Das Gerét kann zusétzlich zu den Melodien auch die
vorgegebenen Gerausche wiedergeben. AuBerdem kann
mit dem Projektor dreamcubeauch jedes andere Lied
abgespielt werden, das sie auf Inrem Mobiltelefon, Ihrem
Tablet oder Computer gespeichert haben.

SchlieRen Sie zu diesem Zweck das eine Ende des
Jack-Jack Audiokabels mit dem mitgelieferten 3.5mm
Verbinder (13) an |Ihr Mobiltelefon an und das andere
an den ,LINE IN“ Eingang des Projektors.

Um danach mit der Wiedergabe des Gerdusches mit
ihrem Projektor dreamcube zu beginnen, driicken Sie auf
die Taste mit dem Bildsymbol in Form einer Musiknote
(2). Driicken Sie erneut auf dieselbe Taste, um die
Wiedergabe auszuschalten.

Hinweis 1: In diesem Fall muss die Steuerung der
Lautstérke Uber Ihr Mobiltelefon erfolgen.

Hinweis 2: Ist die Sprach- und Gerduschsteuerung
ausgeschaltet, so konnen die Melodien und Projektionen
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unabhangig voneinander in Betrieb genommen werden
und der Benutzer kann nach Bedarf zwischen den
beiden Funktionen wahlen.

5.2.3. SPRACH- UND GERAUSCHSTEUERUNG
Der Projektor dreamcube ist mit der Funktion der Sprach-
und Gerduschssteuerung ausgestattet und schaltet sich
daher automatisch ein, wenn das Baby weint, um es
mit den entspannenden Lichtern und Gerauschen zu
beruhigen. Um diese Funktion einzuschalten, driicken
Sie auf die Taste zum Einschalten des Modus der
Sprach- und Gerauschsteuerung (5). Wenn das Gerat
bereits eingeschaltet war, horen Sie einen zweifachen
Piepston; wenn das Gerat hingegen ausgeschaltet war,
héren Sie einen einfachen Piepston. Beide Signale
geben an, dass der Gerduschaktivierungsmodus aktiviert
worden ist.

Wenn sich das Gerét in diesem Modus befindet
und der festgestellte Schallpegel eine bestimmte
voreingestellte Lautstarke Giberschreitet, setzt sich die
Gerauschwiedergabefunktion fiir 5 Minuten in Gang, um
das Baby zu beruhigen und ihm beim Wiedereinschlafen
zu helfen. Nach Ablauf dieser Zeitspanne schaltet sich
das Gerat wieder ab und setzt sich neuerlich in Betrieb,
wenn der festgestellte Schallpegel die voreingestellte
Lautstarke erneut Uberschreitet. Wenn Sie das Gerat
vor Ablauf der voreingestellten 5 Minuten ausschalten
mochten, driicken Sie auf die Taste zum Ausschalten
der Sprach- und Geréuschsteuerung (6).

Die Hochstlautstarke, die in diesem Modus erreicht
wird, hangt von der zuletzt gespeicherten Einstellung
ab. Wenn die zuletzt ausgewahlte Lautstéarke z. B. 4 war,
schélt sich das Gerat bei bemerken eines Gerauschs mit
der Lautstarke 1 ein und steigert sie stufenweise auf 4.

Hinweis 1: In diesem Modus stellt sich sowohl die
Lichtfunktion als auch die Gerduschwiedergabefunktion
ein und es ist nicht méglich, die beiden Funktionen
unabhangig voneinander ein- oder auszuschalten.

6. INSTANDHALTUNG UND REINIGUNG

Benutzen Sie fir die Reinigung des Projektors nur einen
mit Wasser befeuchteten Lappen. Machen Sie das
Gerét nicht nass, spulen Sie es nicht ab und benutzen
Sie keine Haushaltsreiniger oder Sprays, bzw. andere
ahnliche Mittel.

Tauchen Sie den Projektor nicht ins Wasser.

7. TECHNISCHE DATEN

- Stromspannung;: 220-240V AC. - 3 x AAA (1.5V)
- Frequenz: 50/60Hz.

« Stromverbrauch: 2W.

8. INFORMATION UBER DIE ENTSORGUNG DES
PRODUKTES

Dieses Gerat ist auf verantwortungsbewusste Weise
zu entsorgen. Werfen Sie die mit dem Bildsymbol des
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durchgestrichenen Mulleimers gekennzeichneten Artikel
nicht in den normalen Hausmdill. Nach Ablauf seiner
Lebensdauer ist das Gerat an einer von den ortlichen
Behorden genehmigten Sammelstelle oder in einer
Wiederaufbereitungsanlage zu entsorgen. Sie kénnen
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sich zum Zweck der Entsorgung des Geréats auch mit
der Verkaufsstelle in Verbindung setzen, an der Sie es
erworben haben. Entfernen Sie die Batterien, bevor Sie
das Gerat zur Sammelstelle bringen, da diese getrennt

entsorgt werden mussen.
|
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2. Contenuto
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4. Caratteristiche del prodotto
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1. INTRODUZIONE

Complimenti per aver acquistato questo proiettore con
suoni, melodie e attivazione sonora che aiutera il vostro
bebé a rilassarsi e dormire. Prima di utilizzare questo
dispositivo, leggere con attenzione le istruzioni riportate
sul presente manuale. Si prega inoltre di conservare il
manuale per un futuro riferimento, dal momento che
contiene informazioni importanti.

Le caratteristiche descritte in questo manuale
essere senza alcun

2. CONTENUTO

-1 proiettore con tre dischi di proiezione

-1 adattatore di CA/CC

-1 cavo jack-jack di 3,5 mm per il collegamento audio
- Manuale di istruzioni, guida rapida e garanzia

Nel caso in cui uno o pitt
quelli precedentemente indicati, mettersi in contatto
con il proprio punto vendita.

3. PRECAUZIONI DI SICUREZZA

Leggere attentamente questo manuale di istruzioni prima
di utilizzare I'apparecchio per la prima volta e conservarlo
per ogni futuro riferimento.

1. Non utilizzare 'apparecchio per un uso differente da
quello per il quale & stato destinato. Qualsiasi altro
impiego deve essere considerato come pericoloso
e inadeguato.

L'utilizzo di accessori non raccomandati dal
produttore pud provocare incidenti, scariche
elettriche o ferite.

Tenere il prodotto lontano da fonti di calore
come radiatori, bocchette di uscita dell’aria di
riscaldamento, stufe, caldaie o qualunque altro
elemento che possa produrre calore.

Non cercare di riparare da soli questo prodotto, dato
che la sua apertura o la sua manipolazione potrebbe
danneggiare il dispositivo o esporlo a pericoli.

Non gettare il prodotto nel fuoco.

Per evitare scosse elettriche: non immergere
I" appaarecch\o il cavo o la spina nell'acqua o in altri
liquidi

Non lasciare I'apparecchio in luoghi poco stabili da
cui potrebbe cadere.

Se si desidera utilizzare I'apparecchio collegato ad
una rete elettrica, utilizzare solo I'adattatore di CA

~N
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incluso nell'unita.
Assicurarsi che il voltaggio dell’apparecchio, indicato
nelle specifiche di quest'ultimo, corrisponda a quello
della casa.
In caso di inutilizzo prolungato del proiettore,
scollegare sempre I'adattatore di corrente. Per
scollegare I'apparecchio dalla rete elettrica, afferrare
il trasformatore e togliere la spina dalla presa di
corrente. Mai staccare la spina tirando il cavo.
Questo prodotto & concepito esclusivamente per un
uso interno. Non esporre ['unita a pioggia, umidita
o gocciolamenti o schizzi di liquidi. Mai collegare
un oggetto pieno di liquido, come ad esempio un
bicchiere o un vaso, sopra o al lato del proiettore.
Non utilizzare I'apparecchio vicino all'acqua.
. Collocare il dispositivo in un luogo lontano dai
bambini con il fine di evitare possibili incidenti.
. | trasformatori e gli alimentatori non sono destinati
ad essere utilizzati come giocattoli e I'utilizzo di
questi prodotti da parte di un bambino deve essere
fatto sotto la stretta sorveglianza dei genitori.
Il cavo flessibile esterno dell’'unita di alimentazione
non puo essere sostituito. Nel caso in cui il cavo
fosse danneggiato si consiglia di gettarlo.
| bambini potrebbero impigliarsi ai cavi. Il
proiettore deve essere posizionato ad una
distanza di 1 -1,5 metri dalla culla del bebé. Non
collocare mai I'apparecchio all’interno della culla,
del letto o del box. Assicurarsi che I'unita, i cavi e
I'adattatore siano lontani dalla portata del bebé
e di altri bambini piccoli.

10.

1.
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14.

15.

Se si utilizza I'apparecchio con pile (non incluse):
16.
17.
18.

19.

Tenere queste ultime fuori dalla portata dei bambini.
Inserire le pile rispettando le polarita.

Rimuovere le pile prima di riporre il proiettore per un
lungo periodo di tempo.

Non mischiare tipi diversi di pile, né pile nuove con
pile usate.

20. Le pile non ricaricabili non devono essere ricaricate.
In caso contrario queste potrebbero scoppiare
o avere perdite. Nel caso in cui le pile abbiano
delle perdite, evitare ogni contatto con il liquido
fuoriuscito. Nel caso in cui suddetto fluido entri in
contatto con gli occhi, la bocca o la pelle, lavare
immediatamente con acqua pulita e consultare un
medico.

21.
22.

Smaltire le pile nei contenitori previsti a tale scopo.
Non gettare le pile nel fuoco, dato che potrebbero
scoppiare o sprigionare sostanze nocive.

23. Le pile o gli accumulatori devono essere rimossi dal
prodotto prima del suo smaltimento.

IMPORTANTE Si prega dl notare che qualslasl
non esegui
dal servizio tecruco di Mlnlland non saranno coperti
dalla garanzia del prodotto.
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4. CARATTERISTICHE DEL PRODOTTO

4.1. DESCRIZIONE DELLE PARTI (FIGURA 1)
Attivazione/disattivazione della proiezione
Attivazione/disattivazione musica e suoni
Aumento del volume per suoni pre-programmati
Scelta dei diversi suoni/Riproduzione ciclica
Accensione della modalita di attivazione sonora
Spegnimento della modalita di attivazione sonora
Microfono

Dischi di proiezione intercambiabili (Figura 3)
Luce LED

Altoparlante

Porta di entrata audio jack da 3.5 mm
Collegamento micro-USB CC

Cavo audio jack-jack 3.5 mm

LR ENRINTS

10.
1.
12.
13.

5. ISTRUZIONI PER L'USO

5.1. ALIMENTAZIONE DELLAPPARECCHIO
dreamcube puo essere alimentato con la rete elettrica,
permettendo ai genitori di non preoccuparsi per la durata
della batteria, oppure con pile se si preferisce evitare
I'uso di cavi.

Seguire i seguenti passi in funzione del tipo di
alimentazione desiderata:

1. Con I'alimentatore micro-USB incluso:
a. Collegare il cavo USB al corpo dell’'alimentatore
e l'estremita della micro-USB all'entrata
del\ apparecchlc contrassegnata come “DC

b. Col\egare il corpo dell’alimentatore alla rete

elettrica.
2. Con batterie:

a. Aprire il coperchio delle pile situata sulla parte
inferiore del proiettore.

b. Introdurre le pile con la giusta polarita, come
indicato all'interno del compartimento.

c. Assicurarsi di chiudere il coperchio
correttamente.

5.2. FUNZIONI DELLAPPARECCHIO

Questo proiettore con suoni e melodie aiutera il
vostro bebe a rilassarsi e dormire. Inoltre, grazie al suo
sistema di attivazione sonora, dreamcube si attivera
automaticamente nel caso in cui rilevi il pianto del bebé
per tranquillizzarlo con le sue luci e i suoni rilassanti.
In seguito verranno descritte in modo dettagliato le
diverse funzionalita dell'apparecchio e il modo corretto
di utilizzarle.

5.2.1. FUNZIONE PROIEZIONE

Per accendere la proiezione, premere il pulsante di
attivazione della proiezione a forma di lampadina
(1). | colori varieranno dal verde, al rosso e all’azzurro,
rilassando il bebé e aiutandolo a conciliare il sonno.

L'apparecchio comprende tre dischi di proiezione diversi
e intercambiabili: cielo stellato, fondo del mare o spazio.
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Tenere presente che il disco proiettato sulla parete sara
quello collocato sulla parte superiore del proiettore. Nel
caso in cui si desideri sostituirlo, toglierlo con I'aiuto della
linguetta che si trova intorno ad ognuno dei dischi, cosi
come indicato nella Figura 2.

Se si desidera spegnere la proiezione premere
nuovamente il pulsante a forma di lampadina (1).

Nota 1: Rimuovere la plastica protettiva dai dischi di
proiezione prima dell’'uso Figura 3

Nota 2: P idischi dip
luminoso rivolto verso I'esterno.

conil lato

5.2.2. FUNZIONE CARILLON

5.2.2.1. RIPRODUZIONE DI SUONI PRESTABILITI
dreamcube possiede 10 melodie e 5 suoni prestabiliti,
selezionati appositamente per il rilassamento e il
riposo del bebé. Per attivare questa modalita, premere
il pulsante a forma di nota musicale (2) o quello di
riproduzione ciclica (4)

Se si desidera cambiare canzone o suono, premere il
pulsante di selezione (4) fino a quando non si raggiunge
quello desiderato. Di default, dreamcube riproduce
sempre la stessa canzone. Se si vuole riprodurre tutte
le melodie in modo ciclico, mantenere premuto per 3
secondi il pulsante di selezione (4) fino all'inizio della
riproduzione del brano successivo. A questo punto, il
proiettore riprodurra tutte le canzoni una dopo I'altra.
Se si vuole tornare alla modalita di riproduzione di una
singola canzone, premere nuovamente il pulsante di
selezione (4).

Il volume della riproduzione é regolabile tramite il
pulsante di controllo del volume (3). E possibile scegliere
quello desiderato tra i 5 a disposizione, premendo il
pulsante in modo sequenziale.

Il suono si spegne automaticamente dopo circa
mezz'ora. Se si desidera disattivarlo prima di questo
tempo, premere di nuovo il pulsante a forma di nota
musicale.

Nota 1: Interrompendo il suono verra memorizzata
I'ultima melodia ascoltata in maniera tale che, alla
successiva accensione, la melodia riprodotta sara la
stessa.

Nota 2: Solo si ciclicamente giochera tunes e non i
suoni predefiniti.

5.2.2.2. RIPRODUZIONE DI ALTRI SUONI

Oltre ad avere la possibilita di r\produrre le melodie e
i suoni prestabiliti, con dreamcube & inoltre possibile
riprodurre ogni altra canzone che si trova nel vostro
dispositivo mobile, Tablet o pc.



Per questo, collegare un'estremita del cavo audio jack-
jack con connettore da 3.5mm fornito (13) al vostro
dispositivo mobile e I'altro all'ingresso “LINE IN” del
proiettore.

Una volta fatto questo, per iniziare con la riproduzione
del suono su dreamcube, premere il pulsante a forma
di nota musicale (2). Premere di nuovo sulla stessa
opzione per disattivare la riproduzione.

Nota 1: In questo caso il volume dovra essere regolato
dal vostro dispositivo mobile.

Nota 2: Se la modalita di attivazione sonora & spenta,
le melodie e le proiezioni potranno essere utilizzate in
modo indipendente, in maniera tale che I'utente potra
optare per I'utilizzo dell’'una o dell’altra in base alle
proprie necessita.

5.2.3. ATTIVAZIONE SONORA

dreamcube pud essere attivato tramite il suono. Se
il bebé piange, si accendera automaticamente per
tranquillizzarlo con le sue luci e i suoi suoni rilassanti.
Per attivare questa funzione premere il pulsante di
accensione della modalita di attivazione sonora (5).
Se il dispositivo & gia acceso, si sentird un doppio
bip, al contrario, se il dispositivo & spento, si udra un
singolo bip. Entrambi i segnali indicano che la modalita
di attivazione per brano & stata attivata.

In questo modo, quando viene superato il limite di
suono prestabilito, sia la proiezione che il suono si
attiveranno per 5 minuti al fine di aiutare il bebé a
prendere nuovamente sonno. Passato questo tempo,
I'apparecchio si spegnera nuovamente, accendendosi di
nuovo nel caso in cui rilevi un suono che superi il livello
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di rilevamento. Se si desidera spegnere I'apparecchio
prima dei 5 minuti, premere il pulsante di accensione
della modalita di attivazione sonora (6).

El volumen maximo que alcanzara el sonido en este
modo dependera de la configuracién ultima que haya
guardado. Por ejemplo, si el nivel de volumen tltimo
seleccionado ha sido el 4, una vez que el aparato se
active por la deteccion de un sonido, comenzara a sonar
en el nivel 1y subird paulatinamente hasta alcanzar el 4.

Nota 1: In questo modo, si attiveranno sia la luce che il
suono, non essendo possibile accenderli e spegnerli in
modo indipendente.

6. MANUTENZIONE E PULIZIA

Utilizzare esclusivamente un panno inumidito con acqua
per pulire il proiettore. Non bagnarlo, non lavarlo e non
utilizzare detergenti spray o di ogni altro tipo.

Non immergere il proiettore nell'acqua.

7. SPECIFICHE TECNICHE

Voltaggio: 220-240V CA. - 3 x AAA (15V)
- Frequenza: 50/60Hz.

+ Consumo: 2W.

8. INFORMAZIONI SUL RITIRO DEL PRODOTTO

Smaltire il prodotto responsabilmente. Non mischiare
i prodotti che mostrano il simbolo del bidone di rifiuti
sbarrato con gli altri rifiuti domestici. Una volta terminata
la sua vita di servizio, per essere smaltito, il prodotto deve
essere portato in un centro di raccolta e trattamento
designato dalle autorita locali. In alternativa rivolgersi
al proprio rivenditore. Smaltire le pile separatamente in

un punto di raccolta e riciclaggio.
]
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SPIS TRESCI

Wprowadzenie

Zawartosc opakowania

Srodki ostroznosci

Charakterystyka produktu

Instrukcja obstugi

Konserwacja i czyszczenie

Dane techniczne

Informacje dotyczace utylizacji produktu

1. WPROWADZENIE

Gratulujemy zakupu uruchamianego gtosowo projektora
odtwarzajagcego dzwieki i melodie, ktéry pomoze
Panstwa dziecku w odpoczynku i zasypianiu. Prosimy
doktadnie zapoznac¢ sie z instrukcjg obstugi przed
rozpoczeciem korzystania z urzadzenia. Poniewaz
instrukcja zawiera istotne informacje, nalezy ja
zachowad, by méc z niej skorzystac w przysztosci.
Cechy opi: jir k
zmianie bez powmdomlenla

2. ZAWARTOSC OPAKOWANIA

-1 projektor z trzema ptytami do odtwarzania
-1 Zasilacz AC/DC

- 1kabel audio typu jack-jack 3,5 mm

- Instrukcja obstugi, skrécona instrukcja obstugi i karta
gwarancyjna

eNonswPE

ji moga ulec

8 W przypadku korzystania z urzadzenia pod#qczonego
do sieci elektrycznej nalezy uzywac wytgcznie
zasilacza AC/DC znajdujacego sie w zestawie.
Prosimy sprawdzi¢ napiecie sieci elektrycznej
w Panstwa mieszkaniu, aby upewnié sie, ze jest
zgodne z wymogami urzadzenia opisanymi w
specyfikacji.

W przypadku nieuzywania projektora przez dtuzszy

czas nalezy odtgczyc zasilacz od sieci elektrycznej.

Aby odtaczyé urzadzenie od sieci elektrycznej, nalezy

przytrzymac zasilacz i wyjaé wtyczke z gniazdka.

Nigdy nie nalezy ciggna¢ za sam kabel.

To urzadzenie jest przeznaczone wytgcznie do uzytku

w pomieszczeniach. Urzadzenia nie nalezy naraza¢

na dziatanie deszczu, wilgoci ani na kontakt z

cieczami. Nie nalezy stawia¢ na projektorze ani obok

projektora zadnych naczyn z ptynem, np. szklanek

czy wazonow. Nie nalezy uzywac urzadzenia w

poblizu zbiornikéw i naczyn z woda.

. Aby unikna¢ jakiegokolwiek zagrozenia, nalezy
postawi¢ urzadzenie w miejscu niedostepnym dla
dzieci.

. Transformatory ani zasilacze to nie zabawki i dzieci

moga uzywac ich tylko pod $cistym nadzorem

rodzicow.

Nie nalezy wymienia¢ zewnetrznego elastycznego

kabla zasilajacego urzadzenia, jezeli kabel ulegnie

uszkodzeniu, nalezy g0 wyrzucié.

Dzieci mogq zaplataé sie w kable. Nalezy umiesci¢

co

1

S

—
N}

@®

-
»

15.

Jesli brakuje z wyzej
pozycji, prosimy o kontakt ze sprzedawca.

3. SRODKI OSTROZNOSCI

Nalezy doktadnie zapozna¢ sie z instrukcja obstugi przed
rozpoczeciem korzystania z urzadzenia i przechowywac
instrukcje w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby
mdc do niej zajrzed.

1. Nie nalezy korzysta¢ z urzadzenia niezgodnie z
przeznaczeniem. Wszelkie zastosowania niewymienione
winstrukcji uwaza sie za niebezpieczne i nieodpowiednie.
Korzystanie z akcesoriow nieposiadajgcych
rekomendacji producenta moze prowadzié¢ do
wypadku, porazenia pradem lub obrazer.
Urzadzenie powinno znajdowac sie z dala od
2rédet ciepta, takich jak kaloryfery, grzejniki, piece
i kotty, oraz od wszelkich innych przedmiotéw
wytwarzajgcych ciepto.

Nie nalezy probowac naprawiac tego urzadzenia
samodzielnie, poniewaz otwieranie i manipulowanie
moze spowodowad uszkodzenie produktu lub
narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo.

Nie nalezy wktadac¢ urzadzenia do ognia.

Dla ochrony przed porazeniem pradem: nie nalezy
zanurzac urzadzenia, kabla ani wtyczki w wodzie ani
w zadnej innej cieczy.

Nie nalezy pozostawia¢ urzadzenia na niestabilnym
podtozu, skad urzadzenie moze przypadkowo spasc.

oo
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j okoto 1-1,5
m od kolyskl dziecka. Nie nalezy wk}adac

ia do kolysk ka ani do kojca.
Nalezy koni Scié dzenie, kable i
zasilacz w miejscu niedostepnym dla niemowlat
i matych dzieci.

Urzadzenie wymaga do pracy baterii (brak w zestawie):

jt

o

Baterie nalezy przechowywac w miejscu niedostepnym
dla dzieci.

Baterie nalezy wktada¢ do schowka w urzadzeniu
odpowiednimi biegunami.

Nalezy wyja¢ baterie, jezeli projektor ma nie by¢
uzywany przez dtuzszy czas.

Nie nalezy mieszac réznych typdw baterii ani starych
baterii z nowymi.

20. Nie nalezy probowac¢ ponownie tadowac baterii
nietadowalnych. W przeciwnym razie baterie
moga wybuchna¢ albo uwalniac¢ znajdujace sie w
nich substancje chemiczne. Jezeli nastapi wyciek z
baterii, nalezy unikac kontaktu z wyciekajgca ciecza.
W przypadku kontaktu cieczy z oczami, ustami
lub skorg nalezy natychmiast wyptukaé narazone
miejsce czystg wodg i zasiegnac porady lekarza.
Nalezy wyrzuca¢ baterie do wyznaczonych
pojemnikow.

22. Nie wolno wrzucad baterii do ognia, poniewaz moga
wybuchnad i uwalniaé substancje szkodliwe.

17.
1
19.

©
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23.Nalezy wyjac¢ baterie i baterie wielokrotnego
tadowania z urzadzenia przed jego wyrzuceniem.

WAZNE: Nalezy pamietaé, ze zadne zmiany i
modyfikacje urzadzenia wykonywane przez osoby
spoza serwisu technicznego Miniland nie s3 objete
gwarancja.

4. CHARAKTERYSTYKA PRODUKTU

4.1. OPIS CZESCI (RYSUNEK 1)

Wiaczenie i wytaczenie obrazu

Wiaczenie i wytaczenie muzyki i dzwigkow
Zwigkszenie gtosnosci dzwiekow wbudowanych
Wybieranie dzwiekéw/odtwarzanie cykliczne
Wiaczanie trybu uruchamiania gtosowego
Wytgczanie trybu uruchamiania gtosowego
Mikrofon

Plyty do odtwarzania na zmiane (Rysunek 3)
Lampka LED

Gtosnik

Gniazdo wejsciowe typu Jack 3,5 mm

Ztacze micro-USB/zasilanie DC

Kabel typu jack-jack 3,5 mm

LRI ENRINTS

10.
11
12.
13.

5. INSTRUKCJA OBSLUGI

5.1. ZASILANIE URZADZENIA

Urzadzenie dreamcube mozna podtaczyc¢ do sieci
elektrycznej, dzieki czemu rodzice nie beda musieli sie
martwié¢ o stan baterii. Urzadzenie moze by¢ réwniez
zasilane z baterii, co pozwoli uniknaé¢ koniecznosci
podtagczania kabla.

W zaleznosci od wybranej metody zasilania nalezy
wykona¢ nastepujace kroki:

1. W przypadku korzystania z zasilacza micro-USB
znajdujacego sie w zestawie:

a. Podtaczyc¢ kabel USB do zasilacza, a koricowke
micro-USB do gniazda we owego w urzgdzeniu
oznaczonego jako ,DC 5V”.

b. Podtaczyc zasilacz do sieci elektrycznej.

2. W przypadku korzystania z baterii:

a. Otworzy¢ schowek na baterie znajdujgcy sie w
dolnej czesci projektora.

b. Wiozy¢ baterie odpowiednimi biegunami zgodnie
2z oznaczeniami w schowku.

c. Koniecznie na powrdt zamknaé schowek.

5.2. FUNKCJE URZADZENIA

Projektor odtwarzajacy dzwieki i melodie pomoze
Panstwa dziecku w odpoczynku i zasypianiu. Oprécz
tego dzieki funkcji uruchamiania gtosowego urzadzenie
dreamcube moze reagowac na ptacz dziecka i wiaczac
sie automatycznie, by je uspokoié delikatnymi obrazami
i dzwiekami.

Ponizej znajdg Paristwo opis funkcji urzadzenia i
wskazowki, jak z nich korzystac.

5.2.1. FUNKCJA WYSWIETLANIA OBRAZOW
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Aby wchzyc funkcje wyswietlania obrazow, wystarczy
nacisnac przycisk z symbo\em zaréwki (1). Urzadzenie
bedzie wyswietlaé rozne kolory, od zielonego, poprzez
czerwony, az do niebieskiego, co uspokoi dziecko i
pomoze mu zasngé.

Urzadzenie jest wyposazone w trzy wymienne ptyty do
wyswietlania réznych obrazow: rozgwiezdzonego nieba,
dna morza i otwartej przestrzeni. Nalezy pamietac, ze na
Scianie wyswietlany bedzie obraz z plyty znajdujacej sie
na wierzchu. Aby zmieni¢ plyte, wystarczy zdjac ptyty z
otaczajgcych je obreczy, jak pokazano na Rysunek 2.

Aby wytgczy¢ wyswietlanie, wystarczy ponownie
nacisna¢ przycisk z symbolem zaréwki (1).

Uwaga 1: Zdejmij plastik ochronny z tarcz projekcyjnych
przed uzyciem Rysunek 3.

Uwaga 2: Umieséé dyski projekcyjne jasna strong
skierowang na zewnatrz.

5.2.2. FUNKCJA POZYTYWKI

5.2.2.1. ODTWARZANIE DZWIEKOW
WBUDOWANYCH

Urzadzenie dreamcube udostepnia 10 wbudowanych
melodiii 5 dzwiekdw dobranych specjalnie dla utatwienia
wyciszenia i odpoczynku Panstwa dziecka. Aby wtaczyc
dang melodie, wystarczy nacisna¢ przycisk z symbolem
nuty (2) lub przycisk odtwarzania cyklicznego (4).

Aby zmieni¢ melodie lub dzwiek, nalezy naciska¢
przycisk wyboru (4), az ukaze sie wybrana pozycja.
Domyslnie urzadzenie dreamcube cyklicznie odtwarza
ten sam utwor. Prosimy przytrzymaé przycisk wyboru
(4) przez 3 sekundy, az rozpocznie sie odtwarzanie
nastepnego utworu. Od tego momentu projektor bedzie
odtwarzat wszystkie utwory po kolei.

Aby na powrdt ustawic tryb cyklicznego odtwarzania
tego samego utworu, wystarczy ponownie nacisngé¢
przycisk wyboru (4).

Gtosnosc¢ odtwarzania mozna regulowac za pomocag
przycisku regulacii glosnosci (3). Naciskajac ten przycisk,
mozna wybrac jeden z pie¢ dostepnych utwordw.
Dzwiek wytacza sie automatycznie po okoto pét godziny.
Jezeli chcemy, aby urzadzenie wytgczato dzwiek
wczesniej, wystarczy ponownie nacisnac przycisk z
symbolem nuty.

Uwaga 1: Po wyciszeniu dzwigku urzadzenie zapamieta
ostatnio odtwarzang melodig i przejdzie do niej przy
ponownym odtwarzaniu.

Uwaga 2: Tylko melodie grane sa cyklicznie.
5.2.2.2. ODTWARZANIE DZWIEKOW Z ZEWNATRZ

Oprdcz odtwarzania melodii i dzwigkéw wbudowanych
urzadzenie dreamcube umozliwia odtwarzanie dowolnych
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innych utworéw z Panistwa telefonu komaérkowego, tabletu
i komputera.

W tym celu nalezy podtaczy¢ koricowke kabla audio
typu jack-jack do gniazda 3,5 mm (13) w urzadzeniu
przenosnym, a druga koricowke do gniazda ,LINE IN”
projektora.

Teraz jest mozliwe rozpoczecie odtwarzania dzwieku
w urzadzeniu dreamcube, wystarczy nacisnag¢ przycisk
z symbolem nuty (2). Ponowne wybranie tej opcji
powoduje wytgczenie odtwarzania.

Uwaga 1: W tym przypadku gtosnos¢ odtwarzania jest
regulowana w urzadzeniu przeno$nym.

Uwaga 2: Jezeli tryb uruchamiania gtosowego nie jest
wigczony, melodie mozna odtwarzac niezaleznie od
funkeji wyswietlania obrazow, dzieki czemu uzytkownik
w miare potrzeb moze skorzystac z jednej lub drugiej
funkcji.

5.2.3. URUCHOMIENIE GLOSOWE

Urzadzenie dreamcube posiada funkcje uruchamiania
gtosowego, ktora reaguje na ptacz i wigcza urzadzenie
automatycznie, by wyciszy¢ dziecko uspokajajacymi
obrazami i dzwiekami. Aby wigczy¢ te funkcje, wystarczy
nacisnaé przycisk trybu uruchamiania gtosowego (5).
Jesli urzadzenie jest juz wiaczone, bedzie stychac
podwdjny sygnat dzwiekowy, natomiast jezeli urzgdzenie
bedzie wytaczone, bedzie stycha¢ pojedynczy sygnat.
Oba sygnaty wskazuja, ze tryb uruchomienia gtosowego
zostat wtaczony.

W ten sposob, po wykryclu dzwieku o natezeniu
przekraczajacym ustalony prog glosnosci, na piec minut

Jezeli chcemy wytaczy¢ urzadzenie wezesniej niz po
pieciu minutach, wystarczy nacisna¢ przycisk wytaczenia
trybu uruchamiania gtosowego

Gtosnosé¢ maksymalna dzwigku w tym trybie zalezy od
ostatnio zapisanych ustawien. Na przyktad, jesli ostatnio
wybrany zostat poziom gtosnosci 4, to gdy urzadzenie
uruchomi sie po wykryciu dzwieku, rozpocznie
odtwarzanie dzwieku z gtosnoscig 1, a nastepnie powoli
bedzie zwigkszac¢ gtosnos¢ az do poziomu 4.

Uwaga 1: W trybie uruchamiania gtosowego wiacza
sie zaréwno obraz, jak i dzwiek i nie ma mozliwosci
niezaleznego wtaczania i wytaczania obrazu i dzwieku.

6. KONSERWACJA | CZYSZCZENIE

Projektor nalezy czyscic¢ wqucznie Sciereczkg zwiliona
woda. Nie nalezy moczy¢ ani ptukac urzadzenia, nie
nalezy stosowac $rodkéw czyszczacych w aerozolu ani
Zzadnych innych metod czyszczenia.

Nie wolno zanurza¢ urzadzenia w wodzie.

7. DANE TECHNICZNE

« Napiecie: 220-240V CA. - 3 x AAA (1,5V)
« Czestotliwoéé: 50/60Hz.

« Pobdr mocy: 2W.

8. INFORMACJE DOTYCZACE UTYLIZACJI
PRODUKTU

Produkt nalezy utylizowac w sposéb odpowiedzialny.
W zwigzku z tym nie nalezy wyrzucac produktow z
symbolem przekreslonego pojemnika na $mieci z
pozostatymi odpadami domowymi. Po zakonczeniu
okresu eksploatacji produkty te nalezy przekaza¢ do
utylizacji w punkcie odbioru i przetwarzania odpadow
zgodnie z lokalnymi przepisami. Moga Paristwo rowniez

wiacza sie funkcja wy lia obrazow i odtwarzania
dzwiekow, by pomdc dziecku ponownie zasnac. Potem
urzadzenie sie wytacza, ale wigczy sie ponownie, jezeli
wykryje dzwigk o glosnosci przekraczajacej ustalony prog.
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kontaktowac sie z punktem, w ktorym kupili Paristwo
urzadzenie. Baterie nalezy wyrzucaé¢ oddzielnie w

punkcie odbioru i recyklingu.
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OrﬂABﬂEHME

BeepneHve

Copgepxvmoe

WHcTpykumm no 6esonacHocTu
OnucaHue npoaykta

VIHCTpyKUusi 1O SKChyaTaumum

Yxoa u oumncTka

TexHuyeckue ycrnosus

WHopmauwms no yTunmsaumum npoaykta

1. BBEAEHUE

Mosppasnsiem Bac ¢ npuobpeteHnem gaHHOro
NpOeKTOpa CO 3BYKaMM, MENOANSIMU 1 aKTUBALINE
3BYKOM, KOTOpPbI nomoxeT Bawemy pebeHky
paccnabutscs u ycHyTb. Mepea ucnonb3osaHuem
[aHHOTO YCTPOMCTBA BHUMATENIbHO NpoYTUTE
VHCTPYKLWM B JAHHOM PYKOBOCTBE MOfb30BATENSI.
CoxpaHuTe ero Ha By/yLLEe, T.K. OHO CONEPXKUT BaXHYIO
WHGopMaLMIo.

ONONRWN =

XapakTepucTUKN, oNucaHHble B faHHOM
PYKOBOACTBE NoONb3oBaTens, MOryT GbiTh
Ge3 TeNLHOro y

2. COOEPXWMOE

- 1 NPOEKTOP C TPEMs AMCKaMu Ans NPOeKLMN

-1 apgantep CA/CC

- 1 kabenb 3,5 MM N5 NOAKIIOYEHUS ayano

- PYKOBOZICTBO Mofib30BaTeNsi, KpAaTkoe PyKOBOACTBO
W rapaHTUIHbIN TanoH

ECnv 4TO-TO U3 BbILUENEPEUNUCTIEHHOTO OTCYTCTBYET
B ynakoeke, o6paTUTeck B MecTo npoaaxw
AaHHOrO yCTpoiCTBa.

3. UHCTPYKLUWUM MO BE3OMACHOCTU
BHumatensHo npoYTUTE 3TY UHCTPYKUUIO NO
6GesonacHocTn nepej nepebiM UCMNONb30BaHNEM
annapara u coxpaHuTe ero, 4TGB! IMETH BO3MOXHOCTb
06paTnTbCs K Hemy B ByayLuem.

1. Hukoraa He Ucnonb3yiiTe YCTPOCTBO B UHbIX LIEMSX,
HEXen Tex, Ans KOTOPbIX OHO MPeAHa3Ha4YeHo.
TioBoe MHOe NPUMEHEHIE CHUTAETCS OMACHBIM 1
HenpasuibHbIM.

Vcnonb3oBaHme akceccyapoB, He PeKoMEHI0BaHHbIX
MPOU3BOAMTENEM, MOXKET NPUBECTY K HECHACTHOMY
Criy4ato, yiapy TOKOM Ui TpaBMe.

[NaHHeIit annapart crieayeT pacronarar B CTOPOHE
OT UCTOYHMKOB Tenna, Takux kak 6atapen,
HarpeBaTerbHble PeLleTku, NnuTsl, Gonneps!
UnK gpyrue HarpeBaTenbHble NpuGopsl.

He nbiTaliTecb NOYMHWUTL 3TO YCTPOMCTBO
CaMOCTOSATENBHO, T.K. ecnv Bbl ero otkpoete
1 GyzieTe ero pasbupatk, 3TO MOXET NPUBECTU
K NOBPEX/EeHNI0 YyCTPONCTBA UAM co3aaTh
onacHocTb Ansi Bac.

He 6pocaiite annapat B OroHb.

Bo nsbexare yaapa TokoM He norpyxaiite annapar,

o
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€70 LUHYP U BUTIKY B BOZY N APYTYHO XKUAKOCTb.

7. He ocTtaBnsinTe annapaTt Ha HeyCTOM4YMBOWMA
MOBEPXHOCTK, OTKYAa OH MOXET HeYasiHHO ynacTb.

8. Ecnu Bbl XOTUTE BKMIOYMTL annapar B CeTb,
UCMOMb3yiiTe TOMBLKO NpURaraloLWnUinest K Hemy
ajjantep NepemMeHHoro Toka.

9. TpoeepsTe HanpsikeHne B Bawem gome, YToGb!
YAOCTOBEPUTLCS, YTO OHO COOTBETCTBYET PEXUMY
pa6oThl annapara, ykazaHHOMY B €ro OnncaHum.

10. Ecnn Bbl He nnaHupyeTe ncnonb3osaTh NPOeKTop
B TEYEHWe ANUTENLHOTO Nepuoaa BPeMeHH,
BCeraa BblJeprusaite BUAKY U3 afantepa.
YTOBbI OTCOEAMHITL annapar oT CeT!, Bo3bMUTe
TpaHCopMaTOp 1 BbIAEPHUTE BIATIKY 13 POIETKM.
Hvikorga He TsiHWTe 3a NpoBof,.

11. [laHHOE YCTPOICTBO NpeAHa3HAYEHO UCKITIOUUTENBHO
[NS UCMIOMNb30BaHNS B JOMALLIHNX YCIOBUSIX.
Annapar He A0MKeH NoABEPraTbCsi BO3ASNCTBUIO
10K/, CIPOCTH, Kanerb Ui GpbIar XUAKOCTH.
Hukorga He cTaBbTe kakue-nuGo cocyasl ¢
XWAKOCTBIO, HAaNpUMep, cTakaH unv sasy, Hag
NPOEKTOPOM UMM PSAOM C HUM. Annapat Herb3s
VCMOMb30BaTh BO3ME BObI.

12. [lepXuTe yCTPOINCTBO B CTOPOHE OT AeTeil BO
130eXaHNe BO3MOXKHBIX HECHACTHBIX CIly4aes.

13. TpaHcopMaTOpbl M UCTOYHUKN MUTAHUS - 3TO HE
urpywiku. Pe6eHok MoxeT obpallaTbes ¢ HUMK
TOMBKO MO CTPOTMM MPUCMOTPOM POAMUTENEN.

14. TuBKWIN BHELWHMIA Kabenb UCTOYHMKa NUTaHWA He
NoANexXMT 3ameHe. B criyyae nospexaeHus ero
crieayet BbiGpOCUTL.

15. [leT MoryT 3anyTaTbcsi B npoBoaax. NpoekTtop
cneqyer pacnonaratk NpuMepPHo B 1-1,5 meTpax

Hukorna He
npoexrop BHYTPM [€TCKOW KPOBATKM, Ha
KpoBaTKe UNU B MaHexe. Y6eautech, 4To
annapar, ero NPoOBoAa ¥ aanTep HaXoAsATCs BHe
AocsraemMocTn v apyrmx
AeTen.

Ecnu Bbl ncnonbayeTe annapart ¢ 6atapeiikamm (He
npunaraoTcs):

16. [lepxuTe Ux BAANK OT AOCTyna AeTei.

17. Vx cnepyeT BCTaBnsiTh C COBMioAeH1EM MonsipHOCTU.

18. BblHUMaWiTe 1X, eCcnv ocTaBnsieT Nnpoektop 6e3
VCMOMb30BaHUS Ha [0fITOe BPEMS.

19. He cmeluvBaiTe 6atapeikv pasfiMyHoro Tuna,
a Takke He UCMOoMb3yiTe HOBbIE U CTapble
GaTtapeiku BmecTe.

20. He cnepyet 3apsikaTb He nepesapsixatoLynecs
6aTapeiiki, OHM MOTYT B30PBATLCS UMK NOTEYb.
Ecnu 6atapes TeueT, He goTparueBanTecb Ao
BbiTEKaloLen XuakocTu. B cnyyae nonapaHus
9TOil XNAKOCTM B rNasa, B POT UMM Ha KOXY
HEMe[NeHHO CMOoWTe ee YNCTON BOAOWN 1
obpatutech k Bpay.

21. BblbpacbiBaiiTe 6aTapeiiki B npeaHasHaveHHbIn
[IN51 BTOTO KOHTEMHEP.



I PYCCKUWA

22.He 6pocaiiTe 6aTtapeiikv B OroHb. OHU MOryT
B30PBATLCA UMM BbIENNTL OMACHBIE BELLECTBa.

23. MNepep Tem Kak yTUNM3npoBaThb YCTPONCTBO, U3 HEro
cneayeT BbIHYTb GaTapeikit Ui akkymynsaTopbl.

BAXHO: I/IMewre B BUAY, Y4TO Ha Kakue-nméo
YCTPOWCTBA, He
ﬂpOMJBDﬂMMbIe cepBUCHbIM LieHTpom MINILAND,
rapaHTus He PacnpoCcTpaHsAeTcs.

4. ONMUCAHUE NPOOYKTA
4 1. ONTMCAHVE COCTABHbIX YACTEM (PUCYHOK

AKTMBaLMS/A€aKTMBALMSA NPOEKLMN
AKTMBaLMS/ASaKTMBALMS My3bIKN 1 3BYKOB
Yeenuuexve FPOMKOCTM ANsi NpeayCTaHOBMNEHHbIX
3BYKOB

BbiGop onpeaeneHHbix 3BykoB/Linknuyeckoe
BOCMpOM3BEaEHNE

BkriiodeHMe pexuma akTMBaLmumi 3ByKom
BbIKntoYeHne pexma akTusaLumn 3syKom
MukpodhoH

BsaunvosameHsieMble ANCKY N5 BOCTIPON3BEAEHNS
(PucyHok 3)

CBeToanoaHbIii MHaUKaTop

10. QuHamumk

11. Pasbem 3,5 mm ans ayamo

12. KoHHekTop micro-USB CC

13. Kabenb 3,5 MM Ans NoaKnioyeHns ayamo

5. UHCTPYKLUUA MO 3KCNNYATALUUU

5.1. MUTAHUE AMMAPATA

«dreamcube» MOXHO MCNonb30BaTh, NOAKIIOYNE
K 9NeKTpoceTu, 4TO NO3BOMUTL POAUTENAM He
6ecrnokounTbCs 0 BpeMeH paGoTsl akkyMynsTopa,
VN BCTaBNB Batapeiku, e He XO4ETCs BO3UTLCS
C nposoaamu.

B 3aBMCMOCTM OT BbIGOPA UCTONHMKA NUTAHNS,
cneayiiTe TakuM Lwaram:

1. OT apanTepa nutaHus micro-USB,
MoCTaBMSEMOro BMECTE C annaparom:

a. MoacoeaunHnTe koHew kabens ¢ USB pasbemMom
K OCHOBaHWIO afanTepa nuTanus, a Apyroi
KoHeL, kabens ¢ micro-USB pasbemom — ko
BXxofly annapara, 0603Ha4eHHoMy kak “DC 5V,

b. MoacoeanHuTe agantep K SNeKTpoceT.
2. Ot batapeek:
a. OTkpowTe oTCek Ans Gatapeek, pacnonoXeHHbIA
Ha HIWKHEil CTOPOHE MpoekTopa.
b. Bctasbte Gatapeiikn, cobniofas nonsipHoOCTb.
¢. HagexHo 3akpoiite oTcek Ana 6atapeek.

5.2. ®YHKLUWU ANMAPATA

Jror NPOEKTop CO 3ByKamu u Menognsamun noMoxet
Bawwemy pebeHky paccnabutbes 1 ycHyTb. Kpome
Toro, Gnarogaps cucteme akTuBaLWUW 3BYKOM,
«dreamcube» aBTomMaTUyecku aKTusupyetcs, ecnu
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OH onpeaenuT nnay pebeHka, 1 YCrIoKOUT ero CBoMMM
paccnabnsioLmm 3Bykami 1 CBETOM.

Janee nepeyncneHbl OTAUYUTENbHBIE PYHKLUK
annapara n crnocobbl 1X UCNONb30BaHUS.

5.2.1. ®YHKUMA NPOEKUUU

YTOBbI BKIIOYMTE MPOEKLIMIO, HAXKMMUTE Ha KHOMKY ee
akTuBauum B hopme namnouku (1). Liseta 6yayt
BapbLUPOBATLCA OT 3EMEHO0 A0 KPACHOTO U CUHETO,
paccnabnss pebeHka 1 nomoras emy YCHyTb.

YCTPOMCTBO COCTOUT U3 TPEX Pa3fnyHbIX CMEHHbIX
[INCKOB ANsi NpoeKumMn: 38e3Hoe He6o, AHO Mopst
UNN NPOCTPAHCTBO. MMeiTe B BUAY, YTO Ha CTeHY
6yzieT NpoeumnpoBaTLCs TOT ANUCK, KOTOPLIA Ha TOT
MOMEHT HaxoAWTCs B BEPXHEN YacTu npoekTopa. Ecnn
Bbl XOTUTE MX NOMEHSITb, HYXHO GyAeT n3sneyb nx
NPy NOMOLLM AEPXaTENsi, PACTONOKEHHOTO BOKPYT
KaXK/0ro 13 [IUCKOB, Kak nokasaHo Ha PUcyHke 2.

Ecnu Bbl x0TUTE BbIKOYNTL NPOEKLWIO, NPOCTO
HaXMUTE Ha KHOMKy B chopme namnouku (1) etue pas.

Mpumeyanue 1: Yaanurte 3alMTHBIA NNAcTUK C
BLICTYNaloWNX ANCKOB Nepes UCMoNb30BaHMeM
PucyHke 3.

Mpumeyanue 2: NMomecTUTe NPOEKUNOHHBIE AUCKU
SIPKOW CTOPOHOIA, 0GPaLLEHHON HapyXy.

5.2.2. ®YHKUUA «MY3bIKATIbHASA LUKATYITKA»
5.2.2.1. BOCMPOM3BEOEHUE
MNPEQYCTAHOBINEHHbIX 3BYKOB

«dreamcube» copepxuT 10 NpeayCcTaHOBMNEHHbIX
menoauii u 5 3ByKkoB, cneunansHo NogoBpaHHbIX
Anst paccnabnexus u ycnokoexusi peberka. Ans
VX aKTMBALWUU HaXMUTE Ha KHOMKY B copme
My3blKarnbHO HOTbI (2) UMK KHOMKY BOCNPOU3BEAeHUS
mernoavm no kpyry (4).

Ecnu Bbl XOTUTE U3MEHUTbL NECHI0 UMK 3BYK,
HaXxumaiiTe Ha KHOMKy Bbi6opa (4) Heckonbko pas,
noka He Jgoiaete 40 TO Menoauu, KoTopyto Bbl
XOTWUTE OCTaBUTL BKIIOYEHHO. M0 ymMonyaHuio
«dreamcube» UrpaeT ofHy U Ty e NECHHo Mo Kpyry;
ecnu Bbl npeanoyuTaeTe npourpaTe BCe TPeKkU no
Kpyry, YAaepxusainTe HaxaToi KHOMKy Bblbopa (4)
B Te4eHure 3 CeKyH/ 10 TeX Nop, Mnoka He HauHeTcs
BOCMpON3BeAeHUe Creayiollen necku. C atoro
MOMEHTa NPOEKTOP Ha4HeT NocneaoBaTenbHoe
BOCMPOM3BEIEHNE BCEX NECEH.

Ecnu Bbl xoTUTE BEPHYTLCS K BOCNPOM3BEAEHNIO
O[IHOI MENOAWI NO KPYTY, CHOBA HaXMUTe Ha KHOMKY
4).

POMKOCTb BOCNPOM3BEAEHNS PErynpyeTCs KHOMKOA
KOHTpONSs rpoMKocTy (3). Bbl MoXeTe BbiGpaTh 0auH
13 5 AOCTYNHbIX YPOBHEN rPOMKOCTU, HaXUMas 3Ty
KHOMKY HEeCKOrbKO pa3 noapsaa.



Mernoavsi iepecTaHeT NpourpLIBaTLCS aBTOMATUYECKN
NpUBNU3NTENBHO Yepes nonyaca nocne BKIIYEHNS.
Ecnu Bbl X0TUTE BLIKNIOYUTL €€ 40 3TOTO BPEMEHU,
NPOCTO HaXMUTE Ha KHOMKY B (hopme My3bikansHon
HOTHI (2) eLe pas.

Mpumeyanue 1: MNpu BbIKNIOYEHUN Menoann
OHa COXPaHAETCA B MaMATW YCTPOWCTBA, W Npu
creayiolem BKIIYEHNN HAaYHeT UrpaTe UMEHHO
Ta Meﬂol:llliﬂ Ha KOTOPOIA annapart BbIn BbIKMOYEH
B NPOLUMbIN pas.

PYCCKU/A

YPOBEHb M0 YMOM4aHuio. ECAn Bbl XOTUTE BBIKIIOUUTE
npuGOp A0 UCTEUEHNS 5 MUHYT, HAXMMTE Ha KHOMKY
BbIKIMIOYEHNS PEXMMA aKTUBaLMK 3BYKOM (6).

MakcumanbHas rpoMKOCTb 3ByKa B 3TOM pexume
3aBWCWT OT NOCNeaHe COXpaHeHHO KoHUrypaLmm.
Hanpumep, ecnu nocneaHuit BbiGpaHHbI ypoBeHb
rpomMKocTy Gbin 4, TO MpyY akTUBaLMK annapata npu
oMol AETEKTOpa 3ByKa MENOAVS HauHeT 38y4aTb
Ha YpPOBHE rPOMKOCTM 1, 1 NOCTENEHHO NOAHMMETCSA
10 ypoBHS 4

Mpumeyanue 2: Tonbko MENOANUN BC TCca
LMKNNYECKN.

5.2.2.2. BOCNPOU3BEOEHUE IPYIUX 3BYKOB
B fononHeHne k BO3MOXHOCTU MPOUTpLIBaTL
npe/yCTaHOBINEHHbIE MENOANM 1 3ByKM, «dreamcube»
TakKe Mo3BONAET NPOUTPLIBATE MH06YI0 APYTYIO NECHO,
Hanpumep ¢ Balwero MoGUnLHOro ycTpoiicTea,
nNaHLweTa Unu KomrbetoTepa.

[ins aTOro NoAKNouMTE OAUH koHel 3,5 MM ayauo
kabens (13) kK MOBMILHOMY YCTPOCTBY, @ APYron — K
rieagy «LINE IN» npoektopa.

Mocne aToro, 4ToGkl Ha4aTb BocnponsBeneHne
3Byka Ha «dreamcube», HaXMUTE Ha KHOMKY B
hopme My3blkanbHOM HOTbI (2). YTOBbI OTKNIOYUTL
BOCMPOM3BELIEHNE, HAXKMUTE Ha 3Ty XE KHOMKY elle
pas.

Mpumeyanue 1: B Takom pexxume BocnponsseaeHns
3BYK HYXHO perynupoBaTb TONbko Ha Bawem
MOBMNBLHOM YCTpOiicTBE.

Mpumeuanme 2: Ecnv BbIKNIOHEH PEXUM akTUBaLnm
3BYKOM, MEMOANN 1 NPOEKLIMMA MOXHO BKIloYaTh
OTAerbHO Apyr OT ApYra, B 3aBUCUMOCTY OT XEMNaHust
1 HeoGX0AMMOCTI CaMOoro NoMb3oBaTens.

5.2.3. AKTUBALIUA 3BYKOM

«dreamcube» MOXHO aKTUBUPOBATL 3BYKOM: €CN
MarblLL Naqer, annapar aBTOMaTU4HECkM BKIIOYaeTes,
4TOGbI €70 YCTIOKOUTL CBOMM PACcCabrsiolLyM CBETOM
1 3Bykamu. [insi Toro 4Tobbl akTMBMPOBATL 3TY
DYHKLMIO, HXKMITE Ha KHOMKY BKITIOYEHUS pexuma
akTusaumm 3sykom (5).

Ecrv annapar yxe 6bin BKIKOYEH, Bbl YCTbILLKTE 3BYK
[IBOIHOTO CBICTA, @ €CIW annapart Gbifl OTKIKOYEH, Bbl
YCMbILLMTE OINHOHBIN cBICT. OBa cUrHana ykasbisatoT
Ha TO, YTO PEXVM aKTUBALMN NPY NOMOLLM AETEKTopa
3BYKa yXe 3anylLeH.

Takum 06pa3om, Npu NPeBbILEHUM NOPOrOBOTO
YPOBHSI 3ByKa M0 YMOMHYaHWI0, NPOEKLS 1 Menoanst
aKTVBUPYIOTCS Ha 5 MUHYT, YTOOLI MOMOYb peGeHKy
CHOBA YCHYTb. 10 MCTEYEHMI 3TOTO BpemMeHH NpnGop
BbIKIIOYMTCS, HO CHOBA aKTUBMPYETCS, €CN AETEKTOp
annapata 3aduKCUpyeT 3BYK, NMPeBbIIALMUI

Mp! 1: B aTOoM pexume GyayT aKTUBMPOBaHbI
1 CBET U 3BYK OIHOBPEMEHHO. BKNiounTs nnn
BBIKIIOYNTL MX OTAENBHO APYT OT APYra HEMb3s.

6. YXO[Q N OYUCTKA

[INsi 04NCTKM NPOEKTOpa UCMOMbL3YIATE TOMLKO
yBNaXHEHHY0 BOAOI TkaHb. He npombiBaiiTe 1
He MonownTE ero B Bofle, He NPUMEHSIITE Cripen-
OYUCTUTENM N TOMY NOAOGHbIE COCOBbI ouncTkU. He
norpyanTe NpoeKTop B BOAY.

7. TEXHUYECKMUE YCNOBUA
. Hanp;l)KeHwe 220-240B vnu 3 6atapeiiku AAA

(1.5
. L‘HCTOTB 50/60Mwu.
+ MowHocTb: 2BT.

8. UH®OPMALMA MO YTUITU3ALUN MPOOYKTA
K yTunusauum npoaykta HeO6X0AUMO OTHOCUTLCS C
OTBETCTBEHHOCTBIO.

He BbiGpackiBaiiTe NpogyKThl, Ha KOTOPbIX UMEEeTCs
nepeyepKHyTbIil CUMBOM MyCOPHOTO KOHTEMHEPa, BMecTe
C BLITOBBLIMI OTXOAAMM.

10 OKOHYaHWU KUBHEHHOTO LIMKNA NPOAYKTOB UX
HY)XHO CA@BaTh B LIEHTPLI cGopa v nepepaGoTku,
onpeaeneHHbIe MECTHLIMM OpraHamMu BRacTu.
Tatkke Bbl MOXeTe cBS3aTbCA C MarasuHom, rae Bel
nproGpeni yCTPONCTBO, U OTAATb €0 Ha YTUNM3ALNIO.
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We declare under our own responsibility that the product:

[ dreamcube magical - Miniland Family - 89311 - Miniland, S.A.]

to which this declaration refers conforms with the
relevant standards or other standardising documents:

- Electromagnetic Compatibility (EMC) 2014/30/EU

- EN 55020:2007+A11:2011 Sound and television broadcast receivers and
associated equipment — Immunity characteristics — Limits and methods of
measurement

- UNE-EN 55032:2015/AC:2016 Electromagnetic compatibility of multimedia
equipment - Emission Requirements

- UNE-EN IEC 61000-3-2:2019 Electromagnetic compatibility (EMC) — Part 3-2:
Limits — Limits for harmonic current emissions (equipment input current < 16 A
per phase)

- UNE-EN 61000-3-3:2013/A1:2020 Electromagnetic compatibility (EMC) — Part
3-3: Limits — Limitation of voltage changes, voltage fluctuations and flicker in
public low-voltage supply systems, for equipment with rated current <= 16 A per
phase and not subject to conditional connection

- RoHS. Directive 2011/65/EU on the Restriction of the use of certain
hazardous substances in electrical and electronic equipment

- REACH (Registration, Evaluation, Authorization and Restriction of
Chemical substances) Regulation (EC) No 1907/2006

- Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive 2012/19/EU

Miniland, S.A.

Chief Executive Officer

José Verdu Francés ,ONAL.“EV
Onil, Alicante, Spain. mmllandgroupcom

1st of April 2021
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