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Android App on

V Google play

Visit our website on
www €MyBaby.com

A Duwn\nad on the

App Store eMyBaby

Para descargar la aplicacion eMyBaby,
en primer lugar, acceda a la tienda de aplicaciones correspondiente.

To download the eMyBaby app,
go to the corresponding app store.

E
-

Para descarregar a aplicacao eMyBaby,
em primeiro lugar aceda a respectiva loja de aplicagdes.

Pour télécharger I'application eMyBaby,
accédez d’abord a la boutique d’applications correspondante.

Um die Anwendung eMyBaby runterzuladen,
gehen Sie bitte zuerst im entsprechenden AppStore.

Per scaricare I'applicazione eMyBaby é necessario,
come prima cosa, accedere al market delle applicazioni.

E £

W celu pobrania aplikacji eMyBaby
najpierw nalezy wejs¢ do odpowiedniego sklepu z aplikacjami.

Anst mozo, ymo6ki 3a2py3ums npusnoxeHue eMyBaby,
B NepBYI0 04epesb HYXKHO MEPENTU B COOTBETCTBYIOLLLYIO BUBNUOTEKY NPUNOXKEHWIA.

D Android App on

Google play
(1

Fare click sull'icona di Play Store cosi come indicato
dallimmagine:

Nalezy klikna¢ na ikonke Play Store, jak pokazano
na obrazku:

KnukHuTe Ha ukoHke Play Store, kak nokasaHo
Ha 1306paxeHUn:

= Haga click sobre el icono de Play Store, segun
se indica en la imagen:

[EN | Click on the icon in the Play Store, as shown
in the picture:
Clique no icone da Play Store, conforme se indica

na imagem:

E Cliquez sur l'icone Play Store, comme indiqué
sur I'image:

| DE | Klicken Sie auf das Play Store Symbol, wie im
Bild gezeigt:

[RU |



Una vez dentro de Play Store, debe buscar la aplicacion.
Para ello, en la barra de busqueda debe teclear emybaby
tal y como se indica en la imagen:

mingano 8. Moogy Speal

Hok ko

Then search for the app in the store. Go to the search bar
and write emybaby, as shown in the picture: e 9:M500

Uma vez dentro da Play Store, deve procurar a aplicacéo.
Para tal, na barra de procura deve digitar emybaby,
tal como indicado na imagem:

E
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Une fois dans Play Store, vous devez chercher I'application.
A cette fin, vous devez taper emybaby dans la barre de
recherche, comme indiqué sur I'image:

Wenn Sie sich im AppStore befinden, suchen Sie dort bitte
die Anwendung. Um dies zu tun, geben Sie in der Suchleiste
das Wort ,emybaby* ein, so wie in der Abbildung dargestellt:

qwertyuiop

Dopo aver effettuato I'accesso nell’ AppStore, bisognera
cercare |'applicazione digitando “emybaby” nella barra di
ricerca, cosi come indicato dallimmagine: cEEENBhnE =

AEARAERERE

E

Po wejsciu do Play Store nalezy odszukac¢ aplikacje.
W tym celu w pasku wyszukiwania nalezy wpisa¢ emybaby,
jak pokazano na obrazku:

=
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Tenepb Bbl JOMKHBI HAUTW NPUNOXEHNE B GUGNUOTEKE
Play Store. [ins atoro B cTpoke noucka Bbl JOMmKHbI
HabpaTb emybaby, kak 3To nokasaHo Ha n3obpaxeHuu:

|
©

=53  Ahora debera instalar la aplicacion:

Now install the app:

Ml Agora devera instalar a aplicagado: I'application:
Vous devrez alors installer I'application:

Jetzt kénnen Sie die Anwendung installieren:

IM Procedere all'installazione dell’applicazione:

™ Teraz nalezy zainstalowac aplikacje:

Tenepb Bam HeOGX0AMMO YCTAHOBUTL MPUIIOKEHNE:




(4)

Una vez instalada, aparecera el icono de la aplicacion de
eMyBaby en su pantalla principal. Pulse para entrar.

Once it is installed, the eMyBaby app icon will appear on
your home screen. Click to open the app.

Uma vez instalada, aparecera o icone da aplicagdo da
eMyBaby no seu ecra principal. Pressione para entrar.

Une fois installée, I'icone de I'application eMyBaby apparaitra
sur votre écran principal. Appuyez dessus pour entrer.

Nach der Installierung erscheint auf Inrem Hauptbildschirm
das App-Symbol von eMyBaby.
Klicken Sie dieses Symbol, um zur Anwendung zu gelangen.

B EEEE
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Una volta installata, I'icona dell’applicazione eMyBaby
comparira sulla schermata principale. Fare click su di essa
per entrare.

E

Po zainstalowaniu aplikacji na ekranie gléwnym pojawi sie
ikonka aplikacji eMyBaby. Nalezy jg wcisng¢ aby wejsc.
Mocne Toro, kak npunoxeHwe eMyBaby Gyaet
yCTaHOBMNEHO, Ha Baluel rmasHoM cTpaHuLe nossnTcs
COOTBETCTBYHOLLAs UKOHKA. HaxkmuTe ee Ans Bxoaa.

B E
©

(5]

Al abrirse la aplicacion, aparecera la imagen que se
muestra a continuacion.

The app will open and the following picture will appear.

Quando a aplicag&o se abre, aparece a imagem que se miniland
mostra em seguida.
DN

En ouvrant I'application, 'image qui est montrée ci-dessous s
apparaitra.

Beim Offnen der Anwendung, erscheint das weiter unter enlYBObY
wiedergegebene Bild.

)
—

Una volta aperta I'applicazione, si vedra 'immagine
seguente.

LOG IN

What about eMyBaby?
Po otwarciu aplikacji pojawi si¢ obrazek pokazany ponizej. Register
Nalezy wprowadzi¢ nazwe uzytkownika i hasto. N N

EEEEBERBE

Koraa Bbl oTkpoeTe npunoxeHue, Bol ysuante
n3obpaxeHune, NPeacTaBNEHHOE HUXE.




£ Download on the
o App Store

En el caso de tener un movil o tablet de Apple, debe
descargar la aplicacion desde la AppStore, cuyo icono
se muestra en la imagen:

If you have an iPhone or iPad, you should go to the
AppStore, to the following icon:

Caso tenha um telemével ou tablet da Apple, deve
descarregar a aplicagéo a partir da AppStore, cujo
icone se apresenta na imagem:

E
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Si vous avez un téléphone portable ou une tablette
d’Apple, vous devez télécharger I'application a partir
de I'AppStore, dont I'icone est montrée sur 'image:

Falls Sie Gber ein Handy oder Tablet von Apple
verfliigen, dann miissen Sie die Anwendung beim
AppStore, dessen Symbol im folgenden Bild erscheint,
runterladen:

Se si possiede uno smartphone o un tablet Apple, sara
necessario scaricare I'applicazione dall’AppStore;
l'icona corrispondente € quella mostrata nellimmagine:

E

W przypadku telefonéw komaérkowych lub tabletow
Apple nalezy pobra¢ aplikacje z AppStore, ktérego
ikonke pokazano na obrazku:

[
©

B cnyyae ecnu y Bac MobunbHbI TenedoH nnu
nnaHweTt mapku Apple, Bam Heobxoaumo 3arpy3utb
NPUNOXEHWE, MKOHKY KOTOporo Bbl BuauTe Ha
n3obpaxeHuu, n3 AppStore:

Una vez dentro de AppStore, debe buscar la aplicacion.
Para ello, en la barra de busqeda debe teclear emybaby
tal y como se indica en la imagen:

Then search for the app in the store. Go to the search
bar and write emybaby, as shown in the picture:

Uma vez dentro da AppStore, deve procurar a aplicacéo.
Para tal, na barra de procura deve digitar emybaby, tal gories~ By Relevance~ (@
como indicado na imagem:

E
-

mink Results

i emybaby

Une fois dans AppStore, vous devez chercher
I'application. A cette fi n, vous devez taper emybaby dans
la barre de recherche, comme indiqué sur I'image:

Wenn Sie sich im AppStore befi nden, suchen Sie dort
bitte die Anwendung. Um dies zu tun, geben Sie in der
Suchleiste das Wort ,emybaby* ein, so wie in der
Abbildung dargestellt:
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Dopo aver effettuato I'accesso nell’AppStore, bisognera cercare I'applicazione
digitando “emybaby” nella barra di ricerca, cosi come indicato dallimmagine:

Po wejsciu do AppStore nalezy odszuka¢ aplikacje. W tym celu w pasku
wyszukiwania nalezy wpisa¢ emybaby, jak pokazano na obrazku:

Tenepb Bbl 4omKHbI HANTW NpunoxeHve B 6ubnunoteke AppStore. [ns aToro B CTpoke
nowucka Bbl fomkHbl HabpaTb emybaby, kak 3To nokas3aHo Ha U30BpaxkeHUn:

Tras buscar la aplicacién, pulse el boton marcado
en rojo para descargarla.

Once you have found the app, click on the button
highlighted in red in order to download it.

Depois de ter encontrado a aplicagéo, pressione o botéo
marcado a vermelho para a descarregar.

Apres avoir trouvé I'application, appuyez sur le bouton
marqué en rouge pour la télécharger.

Suchen Sie bitte die Anwendung, und driicken Sie
anschlieRend den rot markierten Button, um die
Anwendung runterzuladen.

Una volta trovata I'applicazione, cliccare sul pulsante
rosso per scaricarla.

Po wyszukaniu aplikacji nalezy wcisna¢ przycisk
oznaczony na czerwono w celu pobrania aplikacji.
Mocne Toro, kak npunoxeHwe dyaet Bamu HanaeHo,

HaXKMUTE KHOTIKY, BblAENEHHYI0 KpacHbIM LiBETOM, YTOGbI
€ro 3arpysnTb.

Tras la instalacién, en su pantalla principal aparecera el
icono de eMyBaby. Pulselo.

When it is installed, the eMyBaby icon will appear on the
home screen. Click on it.

Apbds a instalagéo, no seu ecra principal aparecera o
icone da eMyBaby. Pressione-o.

Une fois installée, 'icobne eMyBaby apparaitra sur votre
écran principal. Appuyez dessus.

Nach der Installierung erscheint auf Inrem
Hauptbildschirm das App-Symbol von eMyBaby.
Driicken Sie bitte dieses Symbol.

Quando l'installazione sara completata, I'icona di
eMyBaby comparira sullo schermo. Fare click su di essa.

Po zainstalowaniu na ekranie gtéwnym pojawi sie ikonka
eMyBaby. Nalezy jg wcisnagé.

Mocne Toro, kak Bbl ycTaHOBWTE NpunoxeHue, Ha Baluei
rMaBHOW CTPaHULIE NOSIBUTCS UKOHKA NPUNOXEHNS
eMyBaby. HaxwuTe ee.



T = b
EEEEREEEE

Al abrirse la aplicacién, aparecera la imagen que se muestra a continuacion.
The app will open and the following picture will appear.

Quando a aplicagéo se abre, aparece a imagem que se mostra em seguida.
En ouvrant 'application, I'image qui est montrée ci-dessous apparaitra.

Beim Offnen der Anwendung, erscheint das weiter unter wiedergegebene Bild.
Una volta aperta I'applicazione, si vedra I'immagine seguente.

Po otwarciu aplikacji pojawi sie obrazek pokazany ponizej.

Koraa Bbl oTkpoeTe npunoxeHue, Bbl yBuamTe naobpaxeHue, NpeacTaBneHHOE HUXE.
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I 1. INTRODUCCION

Le felicitamos por haber adquirido este vigilabebés
inalambrico a color con panel tactil, que incorpora
la tecnologia mas avanzada. Estamos seguros de
que quedara totalmente satisfecho con la calidad
y las caracteristicas de este producto, aunque le
recomendamos no obstante que lea cuidadosamente
estas instrucciones con el fin de obtener los mejores
resultados de su compra.

Este vigilabebés le permite transmitir sefiales de
audio/video en modo inaldambrico para su recepcion
en el monitor a color, lo cual es perfecto para un gran
numero de situaciones como, por ejemplo, la vigilancia
de bebés, de nifios de corta edad o de ancianos.
NOTA: Las caracteristicas descritas en este
manual del usuario estan sujetas a modificaciones
sin previo aviso.

[ 2. CONTENIDO

1 Camara (Unidad del Bebé)

1 Monitor (Unidad Parental)

2 Adaptadores de CA/CC

1 Tripode

Manual del Usuario y Garantia

- Si faltara cualquiera de los elementos arriba
indicados, péngase en contacto con su
distribuidor.

M 3. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Lea cuidadosamente este manual de instrucciones
antes de utilizar su vigilabebés por primera vez y
consérvelo para poder utilizarlo como referencia en
el futuro.

3.1. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
GENERALES:

Cuando se utilicen aparatos eléctricos es necesario
cumplir algunas precauciones de seguridad basicas
en todo momento:

1. Es necesario extremar las precauciones cuando
nifios o ancianos utilicen cualquier producto, o cuando
se utilice cerca de ellos. Mantenga el aparato lejos del
alcance de los nifios mientras no se esté utilizando.

2. Este producto no debe utilizarse como el unico
medio de vigilancia, no siendo en ningun caso un
sustituto de la supervisién responsable de los nifios,
adultos o propiedades por parte de los adultos.

3. Utilice el vigilabebés solo con los adaptadores de
CA incluidos con la unidad (5,0 V, 800 mA)

4. Este producto contiene piezas de pequefio tamafio.
Es necesario proceder con cuidado a la hora de
desempaquetar y montar el producto.

5. NO permita que los nifios jueguen con los
materiales de embalaje, como por ejemplo bolsas de
plastico. Es necesario proceder con cuidado a la hora

de desempaquetar y montar el producto.

6. NO utilice el aparato si el cable o el enchufe
estuvieran dafiados. Si el funcionamiento de su
monitor de vigilancia de bebés no fuera correcto o si
tuviera cualquier tipo de dafios, pongase en contacto
con el centro de servicio autorizado de Miniland para
solicitar la inspeccion y la reparacién del mismo con el
fin de evitar cualquier posible riesgo.

7. NO intente reparar o ajustar ninguna de las
funciones eléctricas o mecanicas de la unidad, ya que
en ese caso la garantia quedaria anulada.

8. Compruebe el voltaje de su vivienda con el fin de
asegurarse de que corresponda al régimen del aparato
indicado en las especificaciones del mismo.

9. Si no va a utilizar el vigilabebés durante un periodo
de tiempo prolongado, desenchufe siempre el
adaptador de corriente. Para desconectar el aparato
de la red eléctrica, sujete el transformador y retire el
englhufe de la toma. No tire nunca directamente del
cable.

10. Este producto esta disefiado exclusivamente para
el uso en interiores. La unidad no debe exponerse a la
lluvia, humedad o goteos o salpicaduras de liquidos.
No coloque nunca ningun objeto lleno de liquido, como
por ejemplo un vaso o un jarrén, encima o al lado de su
vigilabebés. EI monitor de vigilancia de bebés no debe
utilizarse cerca del agua.

PRECAUCION
- Este vigilabebés esta disefiado para proporcionar
tranquilidad a los padres cuando no les es posible
estar en la misma habitacién que el bebé. Este
producto no debe reemplazar la supervision
responsable de un adulto. Es necesario que uno de los
padres permanezca cerca del monitor mientras se esté
utilizando. El vigilabebés no es un dispositivo médico
y no debe confiarse a él el bienestar del bebé. Es
importante que visite periédicamente la habitacion del
bebé con el fin de asegurarse de que todo esté bien.
No utilice nunca este vigilabebés en aquellos
casos en los que la vida o la salud del bebé u otras
personas, o la integridad de un inmueble, dependan
de su funcionamiento. El fabricante no aceptara
ninguna responsabilidad o reclamacion alguna por
fallecimiento, lesiones personales o dafios materiales
resultantes del malfuncionamiento o del uso indebido
del producto.
- El uso indebido de este vigilabebés inaldmbrico
podria dar lugar a acciones legales.
- Utilice este producto de manera responsable.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que cualquier
cambio o modificacion en el equipo no efectuada
por el servicio técnico de Miniland no estara
cubierta por la garantia del producto.

3.2. CONSEJOS PARA LAS RADIO INTERFERENCIAS
Este equipo ha sido sometido a pruebas y cumple con
los requisitos de la Directiva RED 2014/53/UE. Estos
requisitos estan disefiados para ofrecer una protecciéon
razonable contra las interferencias dafiinas en una
instalacion residencial. Si la unidad no se instala y
utiliza de acuerdo con las instrucciones, podria causar
interferencias dafinas en las radiocomunicaciones.

Tenga en cuenta, sin embargo, que no es posible
garantizar que no vayan a producirse interferencias
en una instalaciéon especifica. Si el vigilabebés
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provocara interferencias en la recepcion de la radio o
la television, lo cual puede determinarse apagandolo
y encendiéndolo, se recomienda al usuario que
intente subsanar la interferencia tal como se indica a
continuacion:

- Reoriente o cambie el receptor de posicion.

- Aumente la distancia entre el equipo en cuestion y
el vigilabebés.

- Enchufe el equipo en un enchufe diferente del
utilizado para el receptor.

- Consulte con el departamento de Atencion del
Cliente de Miniland.

Con el fin de asegurar el cumplimiento de la Directiva
RED 2014/53/UE, este equipo tiene cables blindados
especiales. La operacién con un equipo no aprobado
o con cables no blindados probablemente provocara
interferencias en la recepcion radiofénica o televisiva.

3.3. ELECCION DE UN LUGAR ADECUADO

- Coloque el dispositivo electrénico en un lugar alejado
de los nifios con el fin de evitar posibles accidentes.

- Los nifios podrian enredarse en los cables. La
unidad del bebé debe situarse a una distancia de
aproximadamente 1 — 1,5 metros de la cuna del bebé.
No coloque nunca la unidad del bebé en el interior
de la cuna, la cama o el corralito. Aseglrese de que
la unidad, los cables y el adaptador estén lejos del
alcance del bebé y de otros nifios de corta edad.

- Coloque el vigilabebés en un lugar en el que el
aire pueda circular libremente. No lo coloque sobre
edredones o mantas blandas ni en las esquinas de
armarios, estanterias, etc.

- Coloque el vigilabebés en un lugar alejado de las
fuentes de calor como radiadores, chimeneas, cocinas
y la luz solar directa.

- Coloque la unidad del bebé alejada de aparatos de
television, repetidores y radios. Las sefales de radio
intensas generadas por estos elementos podrian
causar ruidos o incluso la aparicion de sonidos e
imagenes en el monitor. Si esto ocurriera, traslade la
camara a otro lugar.

. Este monitor puede colocarse encima de una mesa
utilizando el soporte para mesa retractil situado en
la parte posterior del monitor. Cuando no lo utilice,
simplemente pliéguelo hacia el interior de la parte
posterior del monitor hasta escuchar un “clic’ que le
indicara que ya esta totalmente plegado.

M 4. CARACTERISTICAS Y FUNCIONES DEL
PRODUCTO
4.1. FUNCIONES Y CONTROLES DEL MONITOR

MONITOR

LED de Carga

LED de encendido

LEDS de Volumen

Pantalla LCD

Boton de Menu/Atras

Boton de Nav ARRIBA e Incremento de Vol
Botén de Nav DERECHA y Zoom

Alerta de tomas

Boton de Nav IZQUIERDA y de Brillo

10. Boton de Nav ABAJO y Reduccion de Vol
11. Alerta de toma de medicina

12. Botén de encendido

13. Botén para hablarle al bebé

14. Tecla de Confirmacion

CONOORWN =

15. Alerta de cambio de pafal
16. Alerta de Suefio

17. Micréfono

18. Altavoz

19. Conector Micro USB CC
20. Soporte

21. Cédigo de fabricacion

PANTALLA

A) Nivel de sefial

B) Volumen

C) Vision nocturna

D) Zoom

E) Nanas

F) Modo VOX

G) Camara seleccionada

H) Nivel de bateria

1) Alarma de Biberén

J) Alarma de Medicinas

K) Alarma de Pafial

L) Alarma de Suefio

M) Fecha y Hora

N) Indicador de panel tactil bloqueado
O) Indicador de Hablarle al bebé activado

4.2. FUNCIONES Y CONTROLES DE LA CAMARA
|. Antena retractil

1. Sensor de luz

I1l. Botén de encendido

IV. Accesorio para colgar

V. Altavoz

VI. Botén de emparejamiento

VII. Conector de alimentacion Mini USB
VIII. Micréfono

IX. LED de encendido / Emparejamiento
X. Lente de la camara

.IR
XIl. Accesorio de tripode

M 5. INSTRUCCIONES DE USO

5.1. ANTES DEL USO

5.1.1. ALIMENTACION DE LA UNIDAD PARENTAL Y
USO DE LA BATERIA

El monitor, o unidad parental, estd disefiado para
utilizarse con la bateria o con el adaptador de CA/CC
suministrado.

Su vigilabebés se suministra con una bateria de
iones de litio de 3,7 V - 1.200 mAh recargable para
el monitor.

CARGA DE LA BATERIA:

Cuando el nivel de la bateria se ha reducido
excesivamente, el LED de carga (1)/icono de bateria
(H) se volvera de color rojo y el monitor comenzara a
emitir un pitido cada cinco segundos.

Para cargar el monitor:
1. Conecte el adaptador de corriente a la toma micro
USB (19). Por razones de seguridad, utilice solo el
adaptador suministrado.
2. Enchufe el adaptador a la red eléctrica. La carga
total de la bateria se efectia en menos de ocho horas.

Durante la carga:
3. Durante el proceso de carga y si la unidad esta

10



encendida, el icono de bateria (H) indicara que la
bateria se esta cargando. Mientras el monitor se esté
cargando, el LED de carga (1) se iluminara en color
rojo.

4. Cuando la bateria se haya cargado por completo, el
LED de carga (1) se volvera de color azul.

5.1.2. ALIMENTACION DE LA UNIDAD DEL BEBE
La camara, o la unidad del bebé, de este vigilabebés
esta disefiada para utilizarse con el adaptador de CA/
CC suministrado.

1. Conecte el cable del adaptador a la toma mini
USB de la camara (VII). Utilice solo el adaptador
suministrado.

2. Enchufe del adaptador en la red eléctrica.
Advertencia: Peligro de estrangulacion — Mantenga
el cable alejado del alcance del bebé. NO coloque
NUNCA una camara con cables a menos de un
metro de distancia de la cuna. No utilice nunca
cables alargadores con los adaptadores de CA.
Utilice solo los adaptadores de CA suministrados.

5.2. FUNCIONAMIENTO

5.2.1. ENCENDIDO/APAGADO DE LA UNIDAD
5.2.1.1. MONITOR

Pulse y mantenga pulsado el botén de encendido (12)
para encender el monitor. Cuando el monitor se haya
encendido, en la pantalla se mostrara la pantalla de
bienvenida y el LED de encendido (2) se iluminara
en color verde con el fin de indicar que la unidad esta
encendida.

Para apagar el monitor, pulse y mantenga pulsado de
nuevo el botén de encendido (12).

Si por alguna razén el monitor se bloqueara, pulse y
mantenga pulsado el botén de encendido (12) hasta
que la unidad se apague para restablecerla.

5.2.1.2. CAMARA.

Para encender o apagar la camara, mantenga pulsado
el botén de encendido (Ill) durante dos segundos.
El LED de encendido (IX) se encendera o apagara
dependiendo de si usted ha encendido o apagado la
unidad.

Cuando haya instalado la cdmara y la haya encendido,
podra ver las imagenes y escuchar los sonidos
captados en la habitacion de su bebé a través del
monitor. B

5.2.2. BLOQUEO DEL PANEL TACTIL

Si necesita bloquear el panel tactil con el fin de impedir
la activacion accidental de alguna funcion, pulse el
botén de encendido (12).

Cuando presione el botén de encendido (12), la
pantalla se apagara automaticamente. Si

desea mantener la pantalla encendida pero bloqueada,
vuelva a presionar el botén de alimentacion (12). El
icono de un candado (N), le indicara que el panel tactil
se encuentra bloqueado.

Para desbloquearlo:

Si su pantalla esta apagada:

1. Pulse de nuevo el botén de encendido (12).

2. En la pantalla LCD aparecera un icono de bloqueo.
Gire en sentido contrario tres cuartos de la tecla de
navegacion para desbloquear el panel tactil.
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Si su pantalla se encuentra encendida:

Tocando sobre cualquier tecla del panel tactil, en la
pantalla LCD aparecera un icono de bloqueo.

Nota: Cuando se apague la pantalla, el panel tactil se
bloqueara automaticamente.

Gire en sentido contrario tres cuartos de la tecla de
navegacion para desbloquear el panel tactil.

5.2.3. VOLUMEN DEL MONITOR

Pulse la tecla ARRIBA 4 o la tecla ABAJO ¥ para
hacer aparecer la barra de volumen. A continuacion,
pulse la tecla ARRIBA 4 o la tecla ABAJO ¥ para
seleccionar el nivel de volumen que desee, desde el
0 hasta el 8. (El ajuste predeterminado del nivel de
volumen

es 4).

Si desea salir de la funcion, puede hacerlo de la
siguiente manera: _

1. Pulse el botén MenU/Atras = <.

2. No toque el monitor durante 15 segundos.

5.2.4. BRILLO DEL MONITOR

Pulse la tecla IZQUIERDA 4 para hacer aparecer
la barra de brillo. A continuacion, pulse la tecla
1ZQUIERDA 40 la tecla DERECHA P para seleccionar
el nivel de volumen que desee, desde el 1 hasta el
8. (El ajuste predeterminado del nivel de brillo es 4).
Si desea salir de la funcion, puede hacerlo de la
siguiente manera:

1. Pulse el botén MenU/Atras = <.

2. No toque el monitor durante 15 segundos.

5.2.5. HABLARLE AL BEBE

Usted puede hablarle a su bebé desde la unidad
parental (por ejemplo para tranquilizarlo y que perciba
que ya va a acudir a su lado) o a su pareja (si €l o ella
esta en la habitacion del bebé).

Pulse el botén para hablarle al bebé (13), manténgalo
pulsado y hable frente al monitor. Mientras se esté
utilizando esta funcién, en mitad de la pantalla LCD
podra verse un icono de micréfono (O). Suelte el
botén cuando haya acabado de hablar para volver a
escuchar el sonido de la habitacion del bebé.

Tenga en cuenta que no podra escuchar a su bebé
mientras esté hablandole; para escucharle tendra que
dejar de pulsar el botén Hablarle al bebé.

Nota: Si su monitor se encuentra bloqueado, el
botén para hablarle al bebé quedard desactivado.
Desbloquee su monitor para poder disfrutar de esta
funcionalidad.

5.2.6. ZOOM DIGITAL
Si lo desea, puede aumentar el tamafio de la imagen
visionada utilizando la funcién de zoom.

Pulse la tecla Nav DERECHA y Zoom (7) para
acceder a la funcion de zoom. Cuando esté en este
modo, podra desplazarse a través de la pantalla con
los botones de Navegacion del monitor (ARRIBA & |
ABAJO W, DERECHA P, IZQUIERDA 4).

En la parte superior de la pantalla LCD se mostrara el
icono de zoom (D).
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Si desea salir de la funciéon de zoom, puede hacerlo de
la siguiente manera:

1. Pulse el botén Menu/Atras. =<

2. No toque el monitor durante 15 segundos.

5.2.7. VISION NOCTURNA INFRARROJA
(AUTOMATICA)

La funcién de visién nocturna infrarroja permite a la
camara captar imagenes en condiciones de oscuridad
o de poca luz. En este modo, sélo se mostraran
imagenes en blanco y negro en el monitor y sélo
podran verse los objetos situados a menos de 2
metros de distancia.

La camara cambia automaticamente al modo infrarrojo
cuando la luz es insuficiente para la visién normal.
Cuando la camara esté en este modo, en la pantalla se
mostrara el icono de vision nocturna (C).

Nota: El sensor de luz (Il), se encuentra en la parte
superior de su camara. Tenga cuidado de no tapar el
sensor con ninglin objeto para que su camara no entre
modo nocturno si hubiera luz en la habitacion.

5.2.8. AVISO DE FUERA DE ALCANCE

Si el monitor se encuentra a una distancia de la cdmara
superior a la admisible (consulte las caracteristicas
técnicas), el indicador LED de encendido/
Emparejamiento de la camara (IX) parpadeara en
color rojo. En el monitor se mostrara la pantalla
de bienvenida, en cuya esquina superior izquierda
aparecera el simbolo de fuera de alcance. También se
escuchara un pitido cada 12 segundos para advertirle
de que las dos unidades no se estan comunicando.

Acerque el monitor a la cdmara para volver a ver la
imagen correctamente.

5.2.9. MENU PRINCIPAL  __
Pulse la tecla MenuU/Atrdas =< en el monitor para
acceder al menu principal.

5.2.9.1. MENU DE LA CAMARA

5.2.9.1.1. SELECCION DE LA CAMARA

El dispositivo estd disefiado para permitir la
observacion de diferentes zonas con hasta cuatro
camaras. Para seleccionar la camara que desee ver,
siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla MenU/Atras = < para hacer aparecer
el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
hasta que el icono de camara se resalte y pulse
a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA 4 o la tecla ABAJO w
para seleccionar el icono VER camara (9 y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4 /ARRIBA
A /ABAJO W para seleccionar la camara que desee
ver (camara 1, camara 2, camara 3 o camara 4).

5. Pulse la tecla OK para ir a la cdmara seleccionada.

Nota: Hay una manera mas rapida de cambiar la
camara que esté viendo. Pulse directamente la tecla
OK para ir viendo ciclicamente las camaras que estén
grgx?\‘rejadas: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 / MODO

5.2.9.1.2. MODO SCAN

Esta funcion le permite ver de manera consecutiva
y ciclica los canales de camara emparejados,
mostrando las imagenes de cada camara durante 12
segundos. Esta funcion solo puede utilizarse cuando
hay mas de una unidad de camara emparejada. Para
entrar en este modo:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer
el icono de mend.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W
hasta que el icono de camara [ se resalte y pulse a
continuacion la tecla DERECHA p para entrar en el
sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
para seleccionar el icono VER camara (3 y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4 /ARRIBA
A /ABAJO W para seleccionar el icono de Camara
Scan (9°.

5. Pulse la tecla OK.

Nota 1: Si una de las camaras esta fuera de alcance o
si no esta encendida, el monitor le avisara de ello y el
Modo Scan se detendra.

Nota 2: El modo Scan puede activarse o desactivarse
pulsando OK mientras se visualiza la pantalla principal
si tiene mas de una camara conectada a su monitor.

5.2.9.1.3. MODO DUAL

Esta funcion mostrara las imagenes de dos camaras
en la pantalla al mismo tiempo. Esta funcién solo
puede utilizarse cuando hay mas de una unidad de
camara emparejada.

1. Pulse la tecla Menu/Atrés = « para hacer aparecer
el icono de mend.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
hasta que el icono de camara (9 se resalte y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w
para seleccionar el icono VER camara (@ y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA
a /ABAJO w para seleccionar el icono de vista dual

ood.
5. Pulse la tecla OK para ir al modo dual.

Nota 1: En el modo de vista dual, no podra utilizar
la funcién bidireccional y sélo escuchara la camara
seleccionada.

Nota 2: Aparecerd un marco rojo en la imagen
seleccionada. Para ver la imagen de una de las dos
camaras a pantalla completa, seleccione con las teclas
DERECHAD e

g'?UIERDAi la cdmara que desee ver y pulse la tecla

Nota 3: Si tiene mas de dos camaras emparejadas con
el mismo monitor, pulse la tecla DERECHA D o la tecla
IZQUIERDA 4 para seleccionar las que desee ver.
Nota 4: Estando el Modo Dual activado, no podra
utilizar el modo VOX o Standby. La imagen no
desaparecera de su pantalla.
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5.2.9.1.4. ADICION DE UNA CAMARA Y
EMPAREJAMIENTO
El emparejamiento entre el monitor y la camara se
efectuara en los dos casos siguientes:

- Si desea afiadir una camara adicional.

- Si el monitor y la cdmara no estan emparejados.
El monitor y la camara original salen de la fabrica con
el canal 1 programado; sin embargo, si por cualquier
razén no fuera asi, usted puede emparejarlos
manualmente siguiendo los pasos que se indican a
continuacion.

Para emparejar la camara y el monitor, siga los pasos
que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla MenU/Atras =< para hacer aparecer
el menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w
hasta que el icono de camara (9 se resalte y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para
seleccionar el icono ANADIR camara B+ y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA
A /ABAJO w para seleccionar la camara que desee
afadir.

5. Pulse la tecla OK para buscar una unidad de
camara. El indicador LED (2) comenzara a parpadear
en color verde.

6. Mientras el indicador LED esté parpadeando, pulse
el botén de emparejamiento en la camara (VI).

7. Una vez emparejada, el indicador LED dejara de
parpadear y las imagenes de la camara se mostraran
inmediatamente en la pantalla de la unidad de monitor.
La conexiéon entre el monitor y una cémara ya
conectada podria perderse por diversas razones.
Si fuera asi, repita el proceso arriba indicado para
conectar de nuevo la cdmara con el monitor.

Nota 1: Antes de comenzar el procedimiento de
emparejamiento, asegurese de que la camara y el
monitor estén cerca el uno del otro.

Nota 2: Cada camara solo puede emparejarse con un
monitor a la vez.

Nota 3: Si, por alguna razon, la camara y el monitor
hubieran salido de la fabrica sin estar emparejados,
tendra que efectuar el emparejamiento manualmente
afadiendo la camara al canal 2, 3 6 4. No podra
emparejar de nuevo la camara con el canal 1 hasta
que la haya emparejado en otro canal y haya eliminado
la cdmara del canal 1.

5.2.9.1.5. ELIMINAR UNA CAMARA
Para eliminar una de las camaras conectadas, siga los
pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla MenU/Atras =< para hacer aparecer
el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
hasta que el icono de camara (&) se resalte y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
seleccionar el icono ELIMINAR ca”mara @- y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.
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4. Pulse la tecla DERECHA P /1ZQUIERDA 4 /ARRIBA
& /ABAJO W para seleccionar la cdmara que desee
eliminar y pulse la tecla OK.

Nota 1: Si solo tiene una camara emparejada con el
monitor, no podra eliminarla.

Nota 2: Es necesario eliminar un canal antes de
emparejarlo a una nueva unidad de camara.

5.2.9.2. MENU DE AJUSTES

5.2.9.2.1. AJUSTE DE LAHORAY LA FECHA

Para ajustar la hora y la fecha, siga los pasos que se
indican a continuacion:

1. Pulse la tecla MenU/Atréas =< para hacer aparecer
el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o |a tecla ABAJO W hasta
que el icono de ajustes £} se resalte y pulse la tecla
DERECHA P para entrar en el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
para seleccionar el icono de fecha y hora g y pulse
a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P o 1ZQUIERDA 4 para
seleccionar el elemento que desee ajustar: el afio, el
mes o el dia; la hora o los minutos; o finalmente el
formato de la hora entre 12h o 24h.

5. Pulse la tecla ARRIBA & para incrementar el valor o
pulse la tecla ABAJO W para reducirlo;

6. Pulse la tecla OK para confirmar.

5.2.9.2.2. MODO DE AHORRO DE ENERGIA
(STANDBY)

Con el modo de ahorro de energia, usted puede
elegir el tiempo maximo que la imagen del monitor
permanece activa (1, 3 6 5 minutos); después de este
tiempo la imagen desaparece con el fin de ahorrar
energia, aunque se sigue escuchando el sonido. Para
reactivar la imagen, simplemente pulse el botén de
encendido (12).

Para activar este modo debe hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla MenU/Atras = < para hacer aparecer
el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o |a tecla ABAJO W hasta
que el icono de ajustes £} se resalte y pulse la tecla
DERECHA P para entrar en el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
para seleccionar el icono de Espera y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu.

4. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
seleccionar la opcién OFF/1min./3min./5min.

5. Pulse la tecla OK para guardar el ajuste.

6. Presione la tecla MenuU/Atras =< dos veces para
volver a la pantalla principal.

Nota 1: Cuando vuelva a pulsar el botén de encendido
(12) para encender de nuevo la pantalla, el panel
tactil estard bloqueado. Para desbloquearlo, siga los
pasos indicados en la seccién 5.2.2 de este manual
de instrucciones.

Nota 2: Estando en modo DUAL el Standby quedara
desactivado.

Nota 3: Si ha activado el modo Standby y no desea
esperar 1,3 6 5 minutos hasta que su pantalla se
apague, pulse sobre el botén de encendido (12) para
que se active directamente.



B ESPANOL

5.2.9.2.3. MODO VOX

Este modo le permite controlar la activacién por sonido
de su vigilabebés. Si usted activa el modo VOX en
el monitor y no se produce ningln sonido alrededor
de la camara, ésta dejara de transmitir. La pantalla
del monitor se apaga cuando la camara no esta
transmitiendo. Cuando la camara detecte cualquier
sonido con una intensidad superior al nivel de
sensibilidad ajustado, comenzard a transmitir de
nuevo la sefial al monitor.

Para desactivar esta funciéon y ver el area vigilada
continuamente, desconecte el modo VOX en el
monitor.

- Modo VOX DESACTIVADO: La camara transmite
continuamente, lo que le permite monitorizar
continuamente a su bebé o el area que desee proteger.
- Modo VOX ACTIVADO: La camara solo transmite
cuando detecta un sonido de intensidad suficiente, lo
que dependera del nivel seleccionado, alrededor de la
camara.

Para activar esta funcién, en primer lugar asegurese
de haber ajustado el modo de ahorro de energia en 1/3
6 5 minutos (consulte el punto 5.2.9.2.2). Seleccione
1/3 6 5 si desea que la camara deje de transmitir una
vez transcurridos 1/3 6 5 minutos si no se produce
ningun sonido alrededor de ella.

Una vez ajustado el tiempo de espera, para activar
el modo VOX siga los pasos que se indican a
continuacion:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer
el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W hasta
que el icono de ajustes se resalte y pulse la tecla
DERECHA P para entrar én el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
seleccionar el icono de VOX %x y pulse a continuacion
la tecla DERECHA P para entrar en el sub-mend.

4. Pulse la tecla ARRIBA & /ABAJO W para
seleccionar la opcion de VOX: OFF/1/2/3 (el ajuste
predeterminado es OFF). Ajuste la sensibilidad en
el nivel “1” si su bebé suele dormir tranquilamente y
cuando llora no lo hace con fuerza, en el nivel “3” si su
bebé tiende a emitir ruidos mientras duerme o emite
ruidos bastante fuertes antes de ponerse a llorar o en
el nivel “2” si considera que el comportamiento de su
bebé no corresponde a ninguno de los dos patrones
anteriores.

5. Pulse la tecla OK para guardar el ajuste.

6. Presione la tecla MenU/Atras =< dos veces para
volver a la pantalla principal.

7. En la parte superior de la pantalla LCD se mostrara
el icono de VOX (F).

Nota 1: Estando en modo DUAL, el VOX quedara
desactivado.

Nota 2: Si ha activado el modo VOX y no desea
esperar 1,3 6 5 minutos hasta que su pantalla se
apague, pulse sobre el botén de encendido (12).

5.2.9.3. NANAS

La unidad del bebé puede reproducir una suave nana
para ayudar a su bebé a conciliar el suefio. Para
activar esta funcion:

1. Pulse la tecla Menu/Atréas = < para hacer aparecer
el icono de mend;

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w
hasta que el icono de Nana JJ se resalte y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el
sub-menu;

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
seleccionar una de las cinco nanas disponibles, silencio
o reproduccién en bucle (el ajuste predeterminado es

4. Cuando se haya seleccionado la melodia, pulse
la tecla OK y aparecera el control de volumen. Pulse
la tecla ARRIBA /ABAJO para seleccionar el nivel de
volumen desde el 1 hasta el 5 (el nivel predeterminado
es 2) y pulse la tecla OK. _

5. Presione la tecla Menu/Atrés =< para volver a la
pantalla principal.

6. En la pantalla LCD se mostrara el icono de Nana
(E). o

Tenga en cuenta que la configuracion de las nanas
solo se producira en la camara que se esté viendo en
ese momento.

Nota: La funcién de reproduccién en bucle de las
nanas reproduce ciclicamente todas las nanas.

5.2.10. AJUSTE DE LAS ALERTAS
5.2.10.1. ALERTA DE TOMAS

5.2.10.1.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE TOMAS
Para ajustar la alerta de tomas, siga los pasos que se
indican a continuacion: ’N

1. Pulse la tecla de alerta de tomas BJ y pulse a
continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se mostrara la
pantalla de ajuste de alerta de tomas.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P
para seleccionar ON.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
ajustar el temporizador (pulse la tecla ARRIBA &
para incrementarla o pulse la tecla ABAJO W para
reducirla).

4. Pulse la tecla OK para poner en_ marcha el
temporizador o pulse la tecla Menu/Atras = 4para salir
sin ajustar la alerta.

Si desea eliminar la alerta: o
1. Pulse la tecla de alerta de tomas EJ y pulse a
continuacion la tecla Menu/Atras = «; se mostrara la
pantalla de ajuste de tomas.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P
para seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando la alerta de tomas esté en marcha, en
la pantalla LCD se mostrard un icono en forma de
biberon (1).

5.2.10.1.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE TOMAS
Para reajustar la alerta de tomas, siga los pasos que
se indican a continuacion:

gulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de tomas
@ hasta que aparezca la pantalla de reajuste. En esta
pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla Menu/Atras =< para ir al ajuste de la
alerta de tomas.

2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de
tomas. a

3. Pulse la tecla de alerta de tomas & para salir.
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Nota: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla
Menu/Atras = < para cancelar la alerta o pulse la tecla
OK para restablecer el temporizador.

Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante
un minuto y cesara a continuacion; al cabo de dos
minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta tres
veces.

5.2.10.2. ALERTA DE CAMBIO DE PANAL
5.2.10.2.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE CAMBIO DE
PANAL

Para ajustar la alerta de cambio de pafal, siga los
pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla de alerta de cambio de pafial €3 y
pulse a continuacion la tecla Menu/Atras =<, se
mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de cambio
de pafal.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P
para seleccionar ON.

3. Pulse la tecla ARRIBA & 0 la tecla ABAJO W para
ajustar el temporizador (pulse la tecla ARRIBA &
para incrementarla o pulse la tecla ABAJO W para
reducirla).

4. Pulse la tecla OK para poner en marcha el
temporizador o pulse la tecla MenU/Atras =< para
salir sin ajustar la alerta.

Si desea eliminar la alerta:

1. Pulse la tecla de alerta de cambio de paiial &2y
pulse a continuacion la tecla MenU/Atras =< ; se
mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de cambio
de pafal.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4o la tecla DERECHA P
para seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando el temporizador de cambio de pafal
esté en marcha, en la pantalla LCD se mostrara un
icono en forma de pafial (K).

5.2.10.2.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE CAMBIO
DE PANAL

Para reajustar la alerta de pafal, siga los pasos que se
indican a continuacion:

Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de
cambio de pafial €3 hasta que aparezca la pantalla
de reajuste. En esta pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla MenU/Atrdas = « para ir al ajuste de la
alerta de cambio de pafial.

2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de
cambio de pafial.

3. Pulse la tecla de alerta de cambio de pafial o para
salir.

Nota: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla
Menu/Atras = < para cancelar la alerta o pulse la tecla
OK para restablecer el temporizador.

Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante
un minuto y cesara a continuacion; al cabo de dos
minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta tres
veces.

5.2.10.3. ALERTA DE SUENO ~
5.2.10.3.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE SUENO
Para ajustar la alerta de Suefio, siga los pasos que se
indican a continuacion:
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1. Pulse la tecla de alerta de Suefio @z y pulse a
continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se mostrara la
pantalla de ajuste de la alerta de Suefio.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P
para seleccionar ON.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO W para
ajustar el temporizador (pulse la tecla ARRIBA &
para incrementarla o pulse la tecla ABAJO W para
reducirla).

4. Pulse la tecla OK para poner en marcha el
temporizador o pulse la tecla Menu/Atras =« para
salir sin ajustar la alerta.

Si desea eliminar la alerta: -

1. Pulse la tecla de alerta de Suefio &y pulse a
continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se mostrara la
pantalla de ajuste de la alerta de Suefio.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o DERECHA b para
seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando el temporizador de Suefio esté en
marcha, en la pantalla LCD se mostrara un icono en
forma de bebé dormido (L).

5.2.10.3.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE SUENO
Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de Suefio

5" hasta que aparezca la pantalla de reajuste. En esta
pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla MenU/Atras =< para ir al ajuste de la
alerta de Suefio.

2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de
Suefio. .

3. Pulse la tecla de alerta de Suefio @5 para salir.

Nota 1: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla
MenU/Atras =< para cancelar la alerta o pulse la tecla
OK para restablecer el temporizador.

Nota 2: Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara
durante un minuto y cesara a continuacion; al cabo de
dos minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta
tres veces.

5.2.10.4. ALERTA DE TOMA DE MEDICINA
5.2.10.4.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE TOMA DE
MEDICINA

Pulse la tecla de alerta de toma de medicina ;9 y pulse
a continuacion la tecla Menu/Atras = <, se mostrara
la pantalla de ajuste de la alerta de toma de medicina.
En este apartado, debera en primer lugar ajustar
en “Start Time” la hora a partir de la cual quiere que
suene su alarma. Por ejemplo, si ajusta el tiempo de
comienzo o “Start Time” a las 12:00 PM y selecciona
de entre las distintas posibilidades, la alarma que
suena cada 4 horas (un total de 4 veces en 24 horas),
la primera alarma sonara a las 12:00PM, la siguiente
a las 4:00PM, la siguiente a las 8:00PM y la siguiente
alas 12:00AM.

1. Para el ajuste de la hora de inicio: Pulse la tecla
1ZQUIERDA {0 Ia tecla DERECHA P para seleccionar
el elemento que desee ajustar. Pulse la tecla ARRIBA
A para incrementar la hora y los minutos o la tecla
ABAJO W para reducir.

Para el ajuste del nimero de alertas al dia: Pulse
la tecla ARRIBA & /ABAJO W para seleccionar la
opcion que desee de las dos siguientes: Una vez al dia
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/ dos veces al dia / tres veces al dia / cuatro veces al
dia. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o DERECHA P para
seleccionar ON.

2. Pulse la tecla QK para poner en marcha el
temporizador o pulse la tecla Menu/Atras « para
salir sin ajustar la alerta.

Nota: Cuando la alerta de toma de medicina esté
activada, en la pantalla LCD se mostrara un icono en
forma de cuentagotas (J).

Si desea eliminar la alerta:

1. Pulse la tecla de alerta de toma de medicinas.

y pulse a continuacion la tecla MenU/Atras =< ; se
mostrard la pantalla de ajuste de la alerta de toma de
medicina.

2. Pulse la tecla ARRIBA & /ABAJO W para
seleccionar la alerta que desee eliminar.

3. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o DERECHA » para
seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

5.2.10.4.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE TOMA DE
MEDICINA

Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de toma
de medicina /9 hasta que aparezca la pantalla de
reajuste.
Usted puede ajustar o cambiar las alertas ya creadas
siguiendo los pasos indicados en la seccién

5.2.10.4.1.
En el modo de reajuste, pulse la tecla Menu/Atras =<
para salir.

Nota 1: Cuando la alarma esté sonando, pulse la tecla
Menu/Atras = <o la tecla QK para pararlo.

Nota 2: Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara
durante un minuto y cesara a continuacion; al cabo de
dos minutos volvera a oirse la alerta. La alerta sonara
hasta tres veces.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTRO

1. En primer lugar registrese en la pagina web de
eMyBaby. Para ello, abra su navegador y vaya a
www.emybaby.com y haga click en el boton CREAR
CUENTA.

2. Rellene los campos con sus datos personales vy,
habiendo aceptado los términos y condiciones de uso,
pulse el boton ACTIVAR CUENTA.

3. Recibirda en la direccion de correo electrénico
que haya indicado durante el registro un mensaje
de verificacion. Cuando haga click en el enlace que
contiene el mensaje de correo, volvera usted a la
pagina de eMyBaby y podra acceder introduciendo su
usuario y contrasena tras pulsar el boton ACCEDER.

5.2.11.2. PARA VER LA IMAGEN EN EL PC EN EL
QUE ESTA CONECTADO EL VIGILABEBES

1. Para poder ver la imagen que transmite la camara
en su PC, debera conectar el monitor (pantalla) al
puerto USB de su ordenador mediante un cable
microUSB-USB (no incluido).

El monitor debe estar encendido, si la bateria esta
agotada, carguela.

2. Tras acceder con su usuario y contrasefia a
eMyBaby, seleccione la opcion VIGILABEBES en el
ESCRITORIO.

3. Seleccione ahora el digimonitor 2.4” plus.

4. Podréa elegir entre dos opciones. Elija “Solamente
en el ordenador donde tiene conectado el vigilabebés
mediante el cable USB".

5. Si todo funciona correctamente debera ver
automaticamente a su bebé en la pantalla de su
ordenador. Si tiene algin problema con la imagen
consulte las instrucciones de visualizacién online
pulsando sobre el icono LEER INSTRUCCIONES.

5.2.11.3. PARA VER LA IMAGEN A DISTANCIA A
TRAVES DE eMyBaby

Si desea ver a su bebé a distancia, ya sea en su pc,
tablet o Smartphone, siga los siguientes pasos:

NOTA: para ver la imagen que esta captando la
camara de forma remota a través de eMyBaby,
el monitor debe estar conectado a su PC. Es
imprescindible emitir sefial a través de eMyBaby
desde el PC al que esta conectado el monitor de
su vigilabebés.

Si no se realiza este paso previo, no podra recibir
la sefal en cualquier otro dispositivo (PC, tablet o
movil).

1. Conecte el vigilabebés a su PC segln los pasos
indicados anteriormente, conectando el monitor al
puerto USB de su ordenador mediante un cable
microUSB-USB (no incluido).

2. Acceda a la pagina web eMyBaby (www.emybaby.
com) con su nombre de usuario y contrasefa
(registrese como se ha indicado anteriormente en
caso de que no los tuviera) y seleccione la opcion
VIGILABEBES.

3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos
modelos de vigilabebés.

4. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde
cualquier lugar a través de otro ordenador, tablet o
smartphone”.

5. La primera vez que acceda a este servicio, se le
pedird que introduzca el nimero de pedido de su
producto. Este numero tiene la forma MNLXX-XXXXX
(21). y lo encontrara en la parte trasera del monitor.

6. Una vez introducido el cédigo, accedera a una
pantalla en la que encontrara dos opciones distintas:
Emitir y Recibir sefial. Para poder ver la imagen
que estd captando la camara remotamente en su
dispositivo movil, debera pulsar en primer lugar el
botén Emitir.

7. Haga click ahora sobre el icono “ que aparece
en el centro de la imagen. Cuando su ordenador
comience a emitir aparecera la siguiente imagen en su
pantalla:

0o
Pasos a realizar si desea ver la imagen desde otro
ordenador:
1. Conecte el vigilabebés a su PC segun los pasos
indicados anteriormente, conectando el monitor al
puerto USB de su ordenador mediante un cable micro
USB-USB (no incluido).
2. En el PC en el que desee ver la imagen de forma
remota, acceda a la pagina web eMyBaby (www.
emybaby.com) con su nombre de usuario y contrasefia
y seleccione la opcién VIGILABEBES.
3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos
modelos de vigilabebés.
4. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde
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cualquier lugar a través de otro ordenador, tablet o
smartphone”.

5. Para ver la imagen que estad captando la camara
remotamente en su dispositivo movil, debera pulsar
ahora el botén Recibir sefal. Si todo funciona
correctamente debera ver automaticamente a su
bebé en la pantalla de su ordenador. Si tiene algin
problema con la imagen consulte las instrucciones de
visualizacion online pulsando sobre el icono LEER
INSTRUCCIONES.

Pasos a realizar si desea ver la imagen desde un
dispositivo movil (tablet o teléfono movil):
Aplicacion eMyBaby

Miniland ha desarrollado la aplicacion eMyBaby, que
esta disponible para iOS y Android, y se descarga de
manera sencilla y gratuita.

Para descargar la aplicacién eMyBaby, en primer lugar
acceda a la tienda de aplicaciones correspondiente
o descarguela directamente escaneando el codigo
QR correspondiente de los que se muestran a

continuacion:
Android App on
gle play

A =

Download on the

App Store

eMyBaby

IS APP TO YOU!

Para instalar la aplicacion, siga las instrucciones al
principio de este manual.

[EIRRN S

1. Una vez instalada la aplicacién, abrala. Entre
en LOG IN e introduzca su usuario y contrasefia
para acceder, en caso de que ya esté registrado, o

ESPANOL I

registrese si no lo habia hecho antes. Recuerde que
recibird un mensaje de verificacion en la direccion de
correo electronico.

indicada durante el registro.

2. En el menu principal,
VIGILABEBES.

3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos
modelos de vigilabebés.

4. Pulse sobre el icono de PLAY © para ver la imagen
captada por la cdmara desde su dispositivo movil.

seleccione la opcion

Navegador del dispositivo

También podra ver la imagen de la camara accediendo
a la web eMyBaby a través del navegador de su
dispositivo movil. Esta opcion le serd especialmente
util si su dispositivo movil no es iOS o Android.

1. En el navegador de su dispositivo acceda a la
pagina eMyBaby (www.emybaby.com) con su
nombre de usuario y contrasefia. Seleccione la opcion
VIGILABEBES en el menu principal.

2. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos
modelos de vigilabebés.

3. Podréa elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde
cualquier lugar a través de otro ordenador, tablet o
smartphone”.

4. Pulse el boton Recibir sefial. Si todo funciona
correctamente debera ver automaticamente a su bebé
en la pantalla de su dispositivo movil.

M 6. MANTENIMIENTO

« Limpie las superficies de la camara y del monitor con
un trapo suave que no deje pelusas.

« Si las unidades se ensuciaran, utilice un trapo
ligeramente humedo para limpiar las superficies,
teniendo cuidado de evitar la entrada de agua por
ninguna de las aperturas.

« No utilice nunca productos de limpieza o disolventes.

[ 7. IDENTIFICACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problema Causa Posible Solucién
No hay recepcion en el | No se ha encendido la cdmara Pulse y mantenga pulsado el Boton de
monitor encendido (Ill) durante 2 segundos

No se ha encendido el monitor

Pulse y mantenga pulsado el boton de
encendido (12)

adaptador de corriente

Camara: no se ha enchufado el

Enchufe el adaptador de corriente

adaptador de corriente

Monitor: No se ha enchufado el

Enchufe el adaptador de corriente

de alcance

El monitor esta fuera de su campo

Acerque el monitor a la camara

el monitor y una camara ya
emparejada

Se ha perdido la conexién entre

Empareje de nuevo la camara con el monitor.
Consulte la seccion 5.2.9.1.4.

que no es la correcta

Se ha seleccionado una camara

Cambie el nimero de camara que esta
visualizando.
Consulte la seccion 5.2.9.1.1.

Solo se muestran
imagenes en blanco
y negro

Compruebe si la camara esta en el
modo de visién nocturna/infrarroja

Para ver las imagenes en color,
aumente el nivel de luz en el lugar

en el que se encuentre la camara y
asegurese de que nada esta tapando el
sensor de luz de la camara (Il)
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Problema

Causa Posible

Solucién

La camara no transmite

No se ha encendido la camara

Pulse y mantenga pulsado el boton (I1l)
durante 2 segundos

Camara: no se ha enchufado el
adaptador de corriente

Enchufe el adaptador de corriente

El modo VOX o el modo de ahorro
de energia (Standby) esté activado

Para ver el area vigilada continuamente,
desconecte el modo VOX o el modo de
ahorro de energia en el monitor

No es posible escuchar
al bebe en la unidad
parental

El ajuste del volumen de la unidad
parental es demasiado bajo

Ajuste el volumen en el nivel mas alto

Interferencias o
recepcion insatisfactoria

Es posible que otros dispositivos
electronicos estén interfiriendo
con la sefial

Aléjelos del dispositivo

La camara y el monitor podrian
estar a una distancia excesiva

Acerque el monitor a la camara

El nivel de carga de la bateria
podria ser demasiado bajo

Enchufe el adaptador de corriente

La camara o el monitor podrian
estar demasiado cerca de muchos
objetos de metal

Aléjelos del dispositivo

No es posible cargar
la bateria en la unidad
parental

No se ha enchufado el adaptador
de CA/CC

Enchufe el adaptador de corriente

Si la unidad del bebé ha
perdido la conexién con
la unidad parental

La camara y el monitor podrian
estar a una distancia excesiva

Acerque el monitor a la camara

Se ha perdido momentaneamente
la conexién entre las dos unidades

Restablezca las unidades desconectandolas
de la alimentacion eléctrica.

Espere unos 15 segundos antes de
conectarlas de nuevo.

Deje pasar un minuto para que la unidad del
bebé y la unidad parental se sincronicen

Se ha perdido la conexion entre
las dos unidades

Empareje de nuevo la camara y el monitor.
Consulte la seccion 5.2.9.1.4.

I 8. ESPECIFICACIONES TECNICAS

Frecuencia

2.4GHz FHSS

Alcance Operativo

250 m (linea recta y espacio despejado)

N° de canales configurables 4

Alimentacion (unidad parental)

Entrada: 100-240 V CA - 50/60 Hz
Salida: 5 V - 800 mA

Bateria recargable del monitor

3.7V 1200 mAh

Alimentacion (unidad del bebé)

Entrada: 100-240 V CA - 50/60 Hz
Salida: 5 V - 800 mA

Tiempo de funcionamiento con la bateria totalmente
cargada (unidad parental)

Alrededor de 8 horas

Tamaiio de la pantalla LCD

2.31”

I 9. INFORMACION SOBRE LA RETIRADA DEL PRODUCTO
- Es necesario desechar el producto de manera responsable.

- No se deshaga de los productos que muestren el simbolo del contenedor de basura tachado junto con

el resto de los residuos domésticos.

- Una vez finalizada su vida de servicio, estos productos deben desecharse llevandolos a un centro de
recogida y tratamiento designado por las autoridades locales.
También puede ponerse en contacto con el establecimiento en el que adquirié el producto.

z

E’or medio de la presente Mlnlland S.A. declara que el “89235 dlglmonltor 2.4” gold” cumple con Ios]

requisitos y quiera otras disp

de la Directiva 2014/53/UE
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I 1. INTRODUCTION

Congratulations for purchasing this wireless color
baby monitor with touch panel, which incorporates the
latest technology. We are sure you will be completely
satisfied with the quality and features of this product.
Nevertheless, we recommend you to read these
instructions carefully to get the best results from your
purchase.

This baby monitor allows you to transmit audio/video
signals wirelessly to be received on the color monitor,
which is ideal for many situations such as, monitoring
of babies, young children or the elderly.

OCOINOORWN =

NOTE: the features described in this user manual
may be subject to change without notice.

M 2. CONTENTS

1 Camera (Baby Unit)

1 Monitor (Parent Unit)

2 AC/DC adapters

1 Tripod

User Manual and Guarantee

- If any of the items listed above is missing,
contact your dealer.

I 3. SAFETY INSTRUCTIONS

Read this instruction manual carefully before using
your baby monitor for the first time and keep it for
reference use in the future.

3.1. GENERAL SAFETY INSTRUCTIONS:

When using electrical equipment it is necessary to
take certain basic safety precautions at all times:

1. It is necessary to exercise caution when any
product is used by or in the vicinity of children or
elderly persons. Keep the appliance out of reach of
children.

2. This product should not be used as the sole means
of surveillance, not being under any circumstances
a substitute for responsible supervision of children,
elderly persons or property by adults.

3. This unit should only be used with the AC power
adapters included in this package (rated 5.0V,
800mA).

4. This product contains small parts. Exercise care
when unpacking and assembling the product.

5. DO NOT allow children to play with the packaging
materials such as plastic bags. Exercise care when
unpacking and assembling the product.

6. DO NOT use the appliance if the cord or plug is
damaged. If your baby monitor is not operating
properly or has suffered any damage, contact
the authorized Miniland service center to request
inspection and repair of the appliance in order to avoid
any possible risk.
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7. DO NOT attempt to repair or adjust any of the
electrical or mechanical functions of the unit since, if
you do, the guarantee will be made void.

8. Check the voltage of your home in order to
ensure that it matches the voltage indicated in the
specifications of the appliance.

9. If you are not going to use the baby monitor for a
long period of time, always unplug the power adapter.
To disconnect the appliance from the mains, hold the
transformer and remove the plug from the socket.
Never pull on the cord itself.

10. This product is designed for indoor use only. The
unit should not be exposed to rain, moisture, dripping
or splashing. No objects filled with liquid should be
placed on top of, or beside the product, such as
a glass or vase. This item should not be used near
water.

CAUTION

- This baby monitor is designed to give parents peace
of mind when they are unable to be in the same room
as their baby. This product is not a substitute for
supervision by adults. It is necessary for one parent to
stay near the monitor when in use. The baby monitor
is not a medical device and you should not entrust
the welfare of your baby to it. It is important that you
regularly visit the baby’s room in person to ensure that
everything is in order.

- Never use this baby monitor in cases in which the life
or health of the baby or other people, or the integrity of
a building, depend on its operation. The manufacturer
accepts no liability or claim for death, personal injury
or property damage resulting from the malfunction or
misuse of the product.

- Misuse of this Wireless Baby Monitor could result
in legal action.

- Use this product responsibly.

IMPORTANT: Please note that any change or
modification to the equipment not performed by
the Miniland technical service will not be covered
by the product guarantee.

3.2. TIPS FOR RADIO INTERFERENCE

This equipment has been tested and meets the
requirements of Directive RED 2014/53/UE. These
requirements are designed to offer reasonable
protection against harmful interference in a residential
installation. If the unit is not installed and used
according to the instructions, it could cause harmful
interferences to radio communications.

Note, however, that there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation.
If the baby monitor causes interference to the radio or
television, which can be determined by switching it on
and off, you are recommended to try and correct the
interference as follows:

- Reorient or change the position of the receiver.

- Increase the distance between the equipment in
question and the baby monitor.

- Connect the equipment to a different socket from the
one used for the receiver.

- Check with the Customer Service Department.

To ensure compliance with Directive RED 2014/53/
UE, this equipment has special shielded cables.
Operation with non-approved equipment or with
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unshielded cables will probably cause interference to
radio and television reception.

3.3. CHOOSING A SUITABLE LOCATION

- Place the electronic device out of the reach of
children in order to avoid accidents.

- Children can become entangled in cords. The baby
unit should be placed at a distance of at least 1 to 1.5
meters from the baby’s cot. Never place the baby unit
inside the cot, bed or playpen, or attach the tripod to
them. Make sure the unit, cables and adapter are out
of reach of the baby and other young children.

- Place the baby monitor in a place where the air can
circulate freely. Do not place on soft quilts or blankets,
or in the corners of cupboards, shelves, etc.

- Place the baby monitor away from heat sources such
as radiators, chimneys, cookers and direct sunlight.

- Place the camera away from TV sets, repeaters and
radios. The intense radio signals generated by these
elements could cause noise or even sounds and
images to appear on the monitor. If this occurs, move
the camera to another location.

. This monitor can be placed on a tabletop by using
the retractable table stand on the back of the monitor.
When not in use, simply tuck the table stand away into
the back of the monitor until you hear a “click”.

M 4. PRODUCT FEATURES
4.1. MONITOR FUNCTIONS AND CONTROLS

MONITOR

1. Charging LED

2. Power LED

3. Volume LEDs

4. LCD Screen

5. Menu/Back key

6. Nav UP & Vol up key

7. Nav RIGHT & Zoom key
8. Feeding Alert

9. Nav LEFT & Brightness key
. Nav DOWN & Vol. Down key
11. Medicine Alert

. Power button

. Talk to the baby key

. Confirmation key

. Diaper Alert

. Sleeping Alert

. Microphone

. Spaker

. Micro USB DC Jack

. Stand

. Manufacturing code

DISPLAY

A) Signal level

B) Volume

C) Night vision

D) Zoom

E) Lullabies

F) Vox Mode

G) Selected camera
H) Battery level

1) Feeding alarm
J) Medicine alarm
K) Diaper alarm
L) Sleeping alarm
M) Date&Time

N) Locked touch panel indicator
0) Talk to the baby activated indicator

4.2. CAMERA FUNCTIONS AND CONTROLS
|. Retractable antenna

1. Photo sensor

IIl. Power button

IV. Hanging attachment

V. Speaker

VI. Link button

VII. Mini USB power connector
VIII. Microphone

IX. ON/link LED

X. Camera lens

XI. Infrared

XII. Tripod attachment

M 5. INSTRUCTIONS FOR USE

5.1. BEFORE USE

5.1.1. PARENT UNIT POWER AND BATTERY USE
The monitor, or parent unit, is designed to be used
with the battery or with the AC/DC adapter supplied.
Your baby monitor is supplied with a rechargeable
3.7V 1200mAh Li-ion battery for the monitor. Connect
the monitor to the adapter plugged into the mains
whenever possible, in order to keep the battery
charged.

BATTERY CHARGING:

When the level of battery is low, the charging LED (1)/
battery icon (H) will turn red and the monitor will start
to beep in every 5 seconds.

To charge your monitor:

1. Connect the power adapter to the micro USB
socket (19). For safety reasons, use only the adapter
supplied.

2. Plug the adapter into the mains. The battery pack
takes less than 8 hours to charge fully.

When charging:

3. During the charging process and if the unit is
ON, the battery icon (H) will show that the battery is
charging. While the monitor is charging, the charging
LED (1) will be light in red.

4. When the battery is full charged, the charging LED
(1) will turn to solid blue.

5.1.2. BABY UNIT POWER SUPPLY

The camera or baby unit of this baby monitor is
designed to be used with the AC/DC adapter supplied.
1. Connect the adapter cable to the mini USB socket
of the camera (VII). Use only the adapter supplied.

2. Plug the adapter into the mains.

Warning: Choking hazard — Keep the cord out
of the baby’s reach. NEVER place a camera with
cables less than 1 meter from the cot. Never use
extension cords with AC adapters. Use only the
AC adapters supplied.

5.2. OPERATION

5.2.1. TURNING THE UNITS ON/OFF

5.2.1.1. MONITOR:

Press and hold the Power button (12) to turn the
monitor ON. When the monitor is turn on, the screen
will display the welcome screen and the power LED

20



(2) will illuminate green to indicate the unit is ON.
To turn it OFF press and hold the Power button (12)
again.

If for some reason your monitor blocks, press and
hold the Power button (12) until the unit turns off.

5.2.1.2. CAMERA:

To turn the camera on or off, keep the Power button
(I1) pressed in for two seconds. The ON/link LED (IX)
will go on and off depending on whether you turn the
unit on or off.

When you have installed the camera and turned it
on, you can see the images and listen to the sounds
captured in your baby’s room via the monitor.

5.2.2. TOUCH PANEL LOCK

If you need to lock the touch panel in order to prevent
the accidental activation of a function, press the
Power button (12).

When you press the power button (12) the screen will
turn itself off automatically. If you wish to keep the
screen on but locked, press the Power button (12)
again. The padlock icon (N) will indicate that the touch
display is locked.

To unlock it:

If your screen is off:

1. Press the Power button (12) again.

2. A lock icon will appear on the LCD screen. Turn
the browsing key three-quarters in an anti-clockwise
direction to unlock the touch display.

If your screen is on:

A lock icon will appear on the LCD screen when you
touch any key on the display. Turn the browsing key
three-quarters in an anti-clockwise direction to unlock
the touch panel.

Note: Once the screen turns off, the touch panel will
be locked automatically.

5.2.3. MONITOR VOLUME

Press the UP & or DOWN W keys and the volume bar
will pop up. Then, press the UP key & or DOWN key
W to select the desired volume level from level 0 ~ 8.
(The default volume level setting is level 4).

You may exit the function in the following manner:
1. Press the Menu/Back key = <.
2. Do not touch the monitor for 15 seconds.

5.2.4. MONITOR BRIGHTNESS

Press the LEFT 4 key and the brightness bar will pop
up. Then, press the LEFT 4 key or RIGHT P key to
select the desired brightness level from level 1 ~ 8.
(The default volume level setting is level 4).

You may exit the function in the following manner:
1. Press the Menu/Back key =«.
2. Do not touch the monitor for 15 seconds.

5.2.5. TALKING TO THE BABY

You may talk to your baby from the parents’ unit (for
example, to calm it down and so it understands you'll
be with it in a moment) or to your partner (if he or she
is in the baby’s room).
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Press the Talk to the baby button (13), keep it pressed
in and talk in front of the monitor. A microphone icon
(O) will be displayed in the middle of the LCD Screen
while this function is working. Release the button
when you have finished talking to listen to the sound
from the baby’s room again.

Bear in mind that you can't listen to your baby whilst
you're talking to it; to listen to it, you will have to stop
pressing this button.

Note: If your monitor is locked the button used to
speak to the baby will be disabled. Unlock the monitor
in order to use this function.

5.2.6. DIGITAL ZOOM
You may increase the size of the image viewed,
carrying out a zoom.

Press the Nav RIGHT & Zoom key (7) to access the
zoom function. Once we are in this mode, we will be
able to move through the screen with the Navigation
Buttons of the monitor (UP &, DOWN W, RIGHT b
,LEFT 4).

Zoom icon (D) will be displayed at the top of the LCD
screen.

To exit the zoom function you can:
1. Press the Menu/Back key =«
2. Don’t touch the monitor in 15 seconds.

5.2.7. INFRARED NIGHT VISION (AUTOMATIC)
The infrared night vision function allows the camera to
pick up images in dark or low light conditions.

In this mode, only black and white images will be
displayed on the monitor and only objects located less
than 2 meters away can be seen.

The camera automatically changes to infrared mode
when there is insufficient light for normal vision.
When the camera is in this mode, the night vision icon
(C) will be displayed on screen.

Note: The light sensor (ll) is located at the top of
the camera. Take care not to cover the sensor with
any object to prevent the camera from entering night
mode when there is light in the room.

5.2.8. OUT OF RANGE WARNING

If the monitor is located at a distance away from
the camera which is greater than that allowed (see
the technical characteristics), the on/link LED of the
camera (IX) will flash in red. On the monitor, the
welcome screen and the out of range symbol on the
top left corner of the screen will appear. In addition
a beep sound will be heard every 12 seconds as an
advice that both units are not communicating.

Bring the monitor closer to the camera to see the
image correctly again.

5.2.9. MAIN MENU
Press the Menu/Back key =< on your monitor to
access the main menu.

5.2.9.1. CAMERA MENU
5.2.9.1.1. CHOOSING THE CAMERA
This product is designed to allow the observation of
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different areas with up to 4 cameras. To choose the
camera you want to see, follow the next steps:

1. Press the Menu/Back key =< and the menu icon
will pop up;

2. Press the UP a or DOWN w key until the camera
icon [ is highlighted then press RIGHT key P to enter
into the sub-menu;

3. Press UP_ 4 or DOWN W key to select VIEW
camera icon [ then press RIGHT P key enter into the
sub-menu;

4. Press RIGHT P /LEFT 4 /UP & /DOWN Ww key to
select the desired camera to view (Camera 1, camera
2, camera 3 or camera 4);

5. Press OK key go to selected cam;

Note: There is a faster way to change the camera you
are viewing. Directly press OK key to cycle through
paired cameras: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 /
SCAN MODE.

5.2.9.1.2. SCAN MODE

This function automatically cycles through your paired
camera channels to display each camera for 12
seconds. This function can be used only when you
have more than 1 camera unit paired. To enter in this
mode:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will
pop up;

2. Press the UP & key or DOWN ¥ key until the
camera icon [ is highlighted then press RIGHT P key
enter into the sub-menu;

3. Press UP_a& or DOWN W key to select VIEW
camera icon [ then press RIGHT P key enter into the
sub-menu;

4. Press RIGHT P /LEFT 4 /UP & /DOWN W key to
select the scan camera icon (9%

5. Press OK key;

Note 1: When one of the cameras is out of range or is
not switch on, the monitor will warn you and the Scan
Mode will stop.

Note 2: The Scan mode can be turned on or off by
pressing the OK button while viewing the main screen.

5.2.9.1.3. DUAL MODE

The function will display two cameras on the screen at
the same time. It only can be used when there is more
than 1 camera unit paired.

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will

pop up;

2. Press the UP & key or DOWN W key until the
camera icon [ is highlighted then press RIGHT b key
enter into the sub-menu;

3. Press UP, & or DOWN W ke
camera icon (3 then press RIGHT
the sub-menu;

4. Press RIGHT P /LEFT ¢ /UP & /DOWN W key to
select the dual view icon [J[J;

5. Press OK key go to dual mode;

to select VIEW
key to enter into

Note 1: At the dual view mode, you won't be able to
use the bidirectional function and you will hear only
the camera you have selected.

Note 2: A red frame will appear on the image
selected. To see the image of one of the two cameras

full-screen, select with the RIGHT p and LEFT { key
which one you want to see and press QK key.

Note 3: If you have more than 2 cameras paired to
the same monitor, press RIGHT p or LEFT { to select
which ones you want to see.

Note 4: When the Dual mode is turned on the VOX
and Standby modes cannot be used. The image will
not disappear from your screen.

5.2.9.1.4. ADD CAMERA AND PAIRING
The pairing between the monitor and the camera will
be done under two circumstances:

- If you want to add an additional camera.

- If the monitor and the camera are not paired.
The monitor and the original camera leave the factory
with channel 1 programmed, nonetheless, if for some
reason, they are not, you can link them manually
following the steps indicated below.
To pair the camera and the monitor follow the next
steps:

1. Press the MENU/Back = <« key and the menu will
pop up.

2. Press the UP & key or DOWN W key until the
camera icon () is highlighted then press RIGHT P key
enter into the sub-menu.

3. Press UP & key or DOWN W key to select ADD
camera icon [+ then press RIGHT key enter into
the sub-menu.

4. Press RIGHT P /LEFT 4 /UP & /DOWN W key to
select the desired camera to add.

5. Press OK key to search for a camera unit. The
power LED indicator (2) will begin to flash in green.

6. While the LED indicator is flashing, press the link
button on the camera (VI).

7. Once paired, the LED indicator will stop flashing
and the image of the camera will show immediately
on the monitor unit screen.

For various reasons you may lose the connection
between the monitor and a camera which is already
connected. Should this be the case, repeat the
process explained above to connect the camera with
the monitor again.

Note 1: Before starting the pairing process, make
sure that the camera and the monitor are close to
each other.

Note 2: Each camera can be linked just with one
monitor at a time.

Nota 3: If the monitor and the camera, for some
reason, have left the factory without being paired,
you will have to do it manually adding the camera to
channel 2, 3 or 4. You won't be able to pair the camera
again with channel 1 until you have paired it in another
channel and remove the channel 1 camera.

5.2.9.1.5. DELETE CAMERA

To delete one of the cameras connected, follow the
next steps: —

1. Press the MENU/Back = < key and the menu icon
will pop up.

2. Press the UP a key or DOWN W key until the
camera icon [ is highlighted then press RIGHT P key
enter into the sub-menu.

3. Press UP a key or DOWN w key to select
DELETE camera icon (- then press RIGHT P key
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enter into the sub-menu.

4. Press RIGHT P /LEFT 4 /UP a /DOWN W key to
select the desired camera to delete and press the OK
key.

Note 1: If you only have one camera paired to the
monitor, you won't be able to remove it.

Note 2: A channel needs to be deleted before pairing
to a new camera unit.

5.2.9.2. SETTING MENU
5.2.9.2.1. DATE & SETTING TIME
To set the time and date, follow the next steps:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will

pop up.
2. Press the UP & key or DOWN w key until the
setting icon g is highlighted then press RIGHT b key
enter into the sub-menu.

3. Press UP or DOWN key to select data & time icon
then press RIGHT key to enter into the sub-menu.
4. Press the RIGHT p or LEFT { key to select the
element you wish to adjust: the year, month or day;
the hour or minutes; or finally the 12 or 24-hour time
format.

5. Press UP & key to increment or press DOWN w
key to decrement.

6. Press OK key to confirm the date.

5.2.9.2.2. STANDBY MODE

With the Standby mode you can choose the maximum
time the monitor image remains active (1, 3 or 5
minutes); after this time the image disappears but the
sound continues to be heard in order to save energy.
To reactivate the image, just press the Power key (12).

To activate this mode you should:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will
pop up.

2. Press the UP a key or DOWN W key until the
setting icon £} is highlighted then press RIGHT p key
enter into the sub-menu.

3. Press UP a or DOWN W key to select standby icon
[»1] then press RIGHT P key enter into the sub-menu.
4. Press UP & or DOWN W key to select the option
OFF/1min/3min/5min;

5. Press OK key to save the setting.

6. Press the Menu/Back key twice to return to the
main screen.

Note 1: Once you press the Power button (12) to turn
on the screen again, the touch panel will be locked. To
unlock it, please, follow the steps suggested on the
5.2.2 section of this instruction manual.

Note 2: The Standby function is deactivated when the
device is in DUAL mode.

Note 3: If the device is in Standby mode and you do not
wish to wait 1, 3 or 5 minutes for the screen to turn itself
off, press the ON button (12) to turn it on immediately.

5.2.9.2.3. VOX MODE

This mode allows you to control the sound activation
of your baby monitor. If you activate the VOX mode
on the monitor and there is no sound around the
camera, it stops transmitting. The monitor screen
turns off when the camera is not transmitting. When
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the camera detects any sound louder than the set
sensitivity level it will start transmitting the signal to
the monitor again.

To disable this feature and see the area monitored
continuously, turn off the VOX mode on the monitor.

- VOX mode OFF: The camera transmits continuously,
allowing you to monitor your baby or the area you
wish to monitor continuously.

- VOX mode ON: The camera only transmits when it
detects a sound with sufficient intensity, according to
the level selected, around the camera.

To activate this function, first of all make sure you
have set the standby mode to 1/3 or 5 minutes (see
point 5.2.9.2.2). Choose 1/3 or 5 if you want your
camera to stop transmitting the image after 1/3 or 5
minutes if there is no sound around.

Once the standby time is set, to activate VOX mode,
please, follow the next instructions:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will
pop up.

2. Press the UP a key or DOWN w key until the
setting icon €¥ is highlighted then press RIGHT P key
enter into the sub-menu. ¢
3. Press UP  or DOWN key to select VOX icon vox
then press RIGHT P key to enter into the sub-menu.
4. Press UP a /DOWN w key to select the VOX
option: OFF/1/2/3 (default OFF). Set sensitivity to “1”
for a baby that sleeps peacefully and cries quietly and
“3” if the baby tends to make noise while sleeping or
makes fairly loud noises before actually crying, or set
it to “2” level if you consider that your baby’s behavior
does not fit either of the two previous patterns.

5. Press OK key to save the setting.

6. Press the Menu/Back = <« key twice to return to the
main screen.

7.VOX icon (F) will be displayed at the top of the LCD
screen.

Note 1: The VOX will remain off when in DUAL mode.
Note 2: If the device is in VOX mode and you do
not wish to wait 1, 3 or 5 minutes for the screen to
turn itself off, press the ON button (12) to turn it on
immediately.

5.2.9.3. LULLABIES

You can soothe the baby to sleep by playing a gentle
lullaby from the baby unit. To activate this function:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will
pop up.

2. Press the UP a key or DOWN w key until the lullaby
Jdicon is highlighted then press RIGHT P key enter into
the sub-menu.

3. Press UP & or DOWN W key to select one of the 5
available lullabies, silence or loop reproduction (default

4. When you have selected the tune, press the OK key
and the volume control will appear. Press the UP & /
DOWN wr key to select the level of volume from 1to 5
(the pre-set level is 2) and press the OK key.

5. Press the Menu/Back = < key twice to return to the
main screen.

6. Lullaby icon (E) will be displayed on the LCD screen.
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Keep in mind that the configuration of the lullabies will
take place only on the camera that is being watched
in that moment.

Note: Lullaby loop function plays in cycle all the
lullabies.

5.2.10. ALERT SETTING

5.2.10.1. FEEDING ALERT

5.2.10.1.1. FEEDING ALERT SETTING

To set the feeding alert, follow the next instructions:
1. Press the Feeding alert key § then press the
Menu/Back =< key, feeding setting screen will be
displayed.

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP & or DOWN W key to setting the alarm
time (press UP & key to increment; press DOWN w
key to count down).

4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back
= «key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm:

1. Press the_Feeding alert key EJ then press the
Menu/Back =< key, feeding setting screen will be
displayed;

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

Note: Once the feeding timer is running, a milk bottle
icon (I) will be displayed on the LCD screen.

5.2.10.1.2. FEEDING ALERT REVIEW

To review the feeding alert, follow the next instructions:
Press and hold the Feeding alert key & until the
review screen pop up. At the review screen mode
below operation is available:

1. Press the Menu/Back =< key to go to the feeding
alert setting.

2. Press the OK key to restart the feeding alert.

3. Press the feeding alert % key to exit.

Note: When the alert is ringing, press the Menu/Back
=< key to cancel the alert or press the OK key to
restart the timer.

If there is no answer, the ringing will last 1 minute and
then stop, after 2 minutes the ringing will be heard you
again. The ringing will sound up to three times.

5.2.10.2. DIAPER ALERT

5.2.10.2.1. DIAPER ALERT SETTING

To set the diaper alert, follow the next instructions:

1. Press the Diaper alert key €3 then press the Menu/
Back =< key, diaper alert setting screen will be
displayed;

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP & or DOWN W key to setting the alarm
time (press UP & key to increment; press DOWN w
key to count down);

4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back
= «key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm:

1. Press the Diaper alert key €3 then press the Menu/
Back =« key, diaper alert setting screen will be
displayed.

2. Press the LEFT q or RIGHT p key to select OFF.
4. Press OK key to confirm.

Note: Once the diaper timer is running, a diaper icon
(K) will be displayed on the LCD screen.

5.2.10.2.2. DIAPER ALERT REVIEW
To review the diaper alert, follow the next instructions:

Press and hold the Diaper alert key €3 until the review
screen pop up. At the review screen mode below
operation is available:

1. Press the Menu/Back =< key to go to the diaper
alert setting.

2. Press the OK key to restart the diaper alert.

3. Press the diaper alert key & to exit.

Note: When the alert is ringing, press the Menu/Back
=< key to cancel the alert or press the (o] key to
restart the timer.

If there is no answer, the ringing will last 1 minute and
then stop, after 2 minutes the ringing will be heard you
again. The ringing will sound up to three times.

5.2.10.3. SLEEPING ALERT

5.2.10.3.1. SLEEPING ALERT SETTING

To set the Sleeping alert, follow the next instructions:
1. Press the Sleeping alert key &) then press the
Menu/Back = < key, sleeping alert'setting screen will
be displayed.

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP & or DOWN w key to setting the alarm
time (press UP & key to increment; press DOWN w
key to count down).

4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back
= < key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm: .,

1. Press the Sleeping alert key @ , then press the
Menu/Back = <« key, Sleeping alert setting screen will
be displayed.

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select OFF.

3. Press OK key to confirm.

Note: Once the sleeping timer is running, a baby
sleeping icon (L) will be displayed on the LCD screen.

5.2.10.3.2. SLEEPING ALERT REVIEW _,

Press and hold the Sleeping alert key @ until the
review screen pop up. At the review screen mode
below operation is available:

1. Press the Menu/Back =< key to go to the sleeping
alert setting.

2. Press the OK key to restart the sleeping alert.

3. Press the Sleeping alert key & to exit.

Note 1: When the alert is ringing, press the Menu/
Back =< key to cancel the alert or press the OK key
to restart the timer.

Note 2: If there is no answer, the ringing will last 1
minute and then stop, after 2 minutes the ringing will
be heard you again. The ringing will sound up to three
times.

5.2.10.4. MEDICINE ALERT

5.2.10.4.1. MEDICINE ALERT SETTING

Press the Medicine alert key / then press the Menu/
Back =< key, Medicine alert setting screen will pop
up.
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First of all go to “Start Time” to set the time at which
you want the alarm to ring. For example, if you set the
Start Time to 12:00 p.m. and the alarm to ring every
4 hours (a total of 4 times), the first alarm will ring at
12:00 p.m, the second at 4 p.m, the third at 8 p.m and
the last at 12 a.m.

1. For the Start Time Setting: Press the LEFT 4 or
RIGHT P key to select the item you want to set. Press
the UP a key to increment and DOWN W key to count
down.

For the number of alarms per day Setting: Press
UP a /DOWN W key to select the option desired
between: One time each day/two times each day/
three times fiach day/four times each day. Press LEFT
4or RIGHT P key to select ON. _
2. Press key to run the timer or press Menu/Back =<
key to exit without setting the alarm.

Note: Once the medicine alert is running, a dropper
icon (J) will be displayed on the LCD screen.

If you want to remove the alarm:

1. Press the_Medicine alert key , then press the
Menu/Back = < key, Medicine alert setting screen will
be displayed.

2. Press UP & /DOWN W key to select the alarm you
want to remove.

3. Press the LEFT 4or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

5.2.10.4.2. MEDICINE ALERT REVIEW

Press and hold the Medicine alert key ﬁ until the
review screen pop up.

You can set or change the alerts already created by
following the steps on the section 5.2.10.4.1

At the review screen mode press the Menu/Back =«
key to exit.

Note 1: When the timer is ringing, press the Menu/
Back =< or OK key to stop it.

Note 2: If there is no answer, the ringing will last 1
minute and then stop, after 2 minutes the ringing will
be heard you again. The ringing will sound up to three
times;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1 REGISTRATION

1. First of all register on the eMyBaby website. To do
S0, open your browser, go to

www.emybaby.com and click on the CREATE
ACCOUNT tab.

2. Complete the fields with your personal data and
after having accepted the terms and conditions of use,
click on the ACTIVATE ACCOUNT tab.

3. You will receive a message of confirmation at
the e-mail address you provided in the registration
process. Clicking on the link containing the e-mail
message Wwill take you back to the eMyBaby page,
where you need to enter your username and
password after clicking on the LOG IN tab.

5.2.11.2. IN ORDER TO VIEW THE IMAGE ON THE
PC TO WHICH THE BABY MONITOR

IS CONNECTED

1. In order to see the image transmitted by the camera
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on your PC, you should connect the monitor (screen)
to the USB port on your computer using a micro USB-
USB cable (not included). The monitor should be
switched on; if the battery is flat, recharge it.

2. After accessing eMyBaby using your username
and password, select the BABY MONITOR option in
DASHBOARD.

3. Now select the digimonitor 2.4” plus.

4. There are two options to choose from. Choose
“View only on the computer on which the monitor is
connected via the USB cable”.

5. If everything is working correctly you should
automatically see your baby on the computer screen.
If there is a problem with the image, consult the
online viewing instructions by clicking on the READ
INSTRUCTIONS icon.

5.2.11.3. IN ORDER TO VIEW THE IMAGE AT A
DISTANCE BY MEANS OF eMyBaby

Follow the instructions below if you wish to view your
baby at a distance on your PC, tablet or Smartphone.
N.B: the monitor should be connected to your PC
in order to see the image captured by the camera
at a distance on eMyBaby. eMyBaby must transmit
a signal via the PC to which your baby monitor
screen is connected. If you do not follow this step
you will not be able to receive a signal on any
other appliance (PC, tablet or mobile device).

1. Connect the baby monitor to your PC in accordance
with the aforementioned steps, connecting the monitor
to the USB port on your computer using a micro USB-
USB cable (not included).

2. Access the eMyBaby (www.emybaby.com) website
using your username and password (register as
instructed above if you do not possess a username
and password) and select the BABY MONITOR
option.

3. Select the digimonitor 2.4” plus monitor from the
different models of baby monitor.

4. There are two options to choose from. Choose
“View from anywhere with an internet connection,
wherever you are, on another computer, tablet or
smartphone”.

5. The first time you access this service you will be
asked to provide the product order number. This
number is displayed in the MNLXX-XXXXX (21)
format and is found inside the back of the monitor.

6. Entering this code will lead you to a screen
displaying two options: Emit and Receive signal. In
order to see the remote image captured on the camera
on your mobile device, click on the Emit button.

7. Then click on the & icon in the center of the image.
The following image will appear on your screen when
yowomputer begins to transmit:

oo

Steps to follow if you wish to view the image from
another computer:

1. Connect the baby monitor to your PC in accordance
with the aforementioned steps, connecting the monitor
to the USB port on your computer using a micro USB-
USB cable (not included).

2. Access the eMyBaby website (www.emybaby.com)
using your username and password and select the
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BABY MONITOR option on the PC on which you wish
to see the remote image.

3. Select the digimonitor 2.4” plus from the different
models of baby monitor.

4. There are two options to choose from. Choose
“View from anywhere with an internet connection,
wherever you are, on another computer, tablet or
smartphone”.

5. In order to view the remote image captured on the
camera on your mobile device, click on the Receive
signal button. If everything is working correctly you
should automatically see your baby on the computer
screen. If there is a problem with the image, consult
the online viewing instructions by clicking on the
READ INSTRUCTIONS icon.

Steps to follow if you wish to see the image on a
mobile device (tablet or mobile phone):
eMyBaby application

Miniland has developed the eMyBaby application,
available for iOS and Android and simple and free-of-
charge to download.

The eMyBaby app can be downloaded from the app
store or download it directly by scanning the QR code:

Download on the
. App Store »

Android Appon

[E1:% oL
TO wisian uic appllca'tw"fé%‘(l@tﬂe insuucuuns at the
beginning of this instruction manual.
1. Once you have installed the application, open

[l 7. TROUBLESHOOTING

it. Click on LOG IN and enter your username and
password if you are already registered, or register if
you are not. Remember you will receive a message of
confirmation at the e-mail address you provided when
registering.

2. Select the BABY MONITOR option on the main
menu.

3. Select the digimonitor 2.4” plus from the different
models of baby monitor.

4. Click on the PLAY © icon to see the image captured
by the camera on your mobile device.

Mobile browser

You can also view the camera image by accessing
the eMyBaby website via the browser on your mobile
device. This option will be particularly useful if your
mobile device is not iOS or Android.

1. Access the eMyBaby (www.emybaby.com) website
on your browser using your username and password.
Select the BABY MONITOR option on the main menu.
2. Select the digimonitor 2.4” plus monitor from the
different models of baby monitor.

3. There are two options to choose from. Choose
“View from anywhere with an internet connection,
wherever you are, on another computer, tablet or
smartphone”.

4. Click on the Receive signal button. If everything is
working correctly you should automatically see your
baby on your mobile screen.

I 6. MAINTENANCE

« Clean the surfaces of the camera and monitor with a
soft, lint-free cloth.

« If the units become dirty, use a lightly dampened
cloth to wipe surfaces, taking care to not allow water
into any openings.

« Never use cleaning agents or solvents.

Problem Possible Cause

Solution

No reception on the Camera not turned on

monitor

Press and hold down button (lll) for 2
seconds

Monitor not turned on

Press and hold down the Power button (12)

Camera:
power adapter

not plugged in to the

Plug in the power adapter

plugged

Monitor: The power adapter is not

Plug in the power adapter

Monitor out or range

Move the monitor closer to the camera

No reception on the Connection  lost
monitor

linked

between the
monitor and a camera already

Link the camera with the monitor again. See
529.1.4

Awrong camera has been selected

Change the camera number you are
watching. See 5.2.9.1.1

Only black and white
images are displayed

Check whether the camera is in
night vision/infrared mode

In order to view the images in colour,
increase the level of light in the room the
camera is in or check there is nothing
covering the camera'’s light sensor (Il)
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Problem

Possible Cause

Solution

The camera does not
transmit

The camera is not turned on

Press and hold down button (lll) for 2
seconds

Camera: the power adapter is not
plugged in

Plug in the power adapter

VOX mode or Standby mode are
active

To see the monitored area continuously,
disconnect the VOX or Standby mode on
the Monitor

You cannot hear the baby
on the parent unit

The volume setting of the parent
unit is too low

Set the volumen to the highest level

Interference or poor
reception

Other electronic devices may be
interfering with the signal

Move them away from the device

The camera and monitor may be
too far apart

Move the monitor closer to the camera

The battery power may be too low

Plug in the power adapter

Interference or poor
reception

The camera or monitor may be
placed too close to many metal
objects

Move them away from the device

You cannot charge the
battery in the parent unit

The AC/DC adapter is not plugged
n

Plug in the adapter

If the Baby Unit has lost
its link with the Parent Unit

The camera and monitor may be
too far apart

Move the monitor closer to the camera

The link between both units has
been lost momentarily

Reset the units by disconnecting them
from the electrical power. Wait about 15
seconds before reconnecting. Allow up to
one minute for the Baby Unit and the Parent
Unit to synchronize.

The link between bothunits has
been lost

Pair the camera and monitor again. See
5.29.1.4

[ 8. TECHNICAL SPECIFICATIONS

Frequency 2.4GHz FHSS
Operating Range 250m (straight line and open space)
N° of configurable channels 4

Power (parent unit)

Input: 100-240VAC 50/60Hz Output: 5V 800mA

Rechargeable battery for monitor

3.7V 1200 mAh

Power (baby unit)

Input: 100-240 VCA 50/60Hz Output: 5V 800mA

Operating time with battery fully charged (parent
unit)

Approximately 8 hours

LCD Screen size

2317

[ 9. PRODUCT DISPOSAL INFORMATION
- Remember to dispose of the product responsibly.

- Do not mix products bearing the crossed -out bin symbol with your general household waste.
- For the correct collection and treatment of these products take them to the collection points

designated by your local authority.

i

Alternatively contact the retailer who sold you the product.

Hereby, Miniland S.A. declares that this “89235 digimonitor 2.4” gold” is in compliance with the
essential requirements and other relevant provisions of Directive 2014/53/UE.
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M 1. INTRODUGAO

Muitos parabéns por comprar este intercomunicador
video a cores para bebé, sem fios, com painel tactil,
que incorpora a tecnologia mais recente. Termos
a certeza que ficard completamente satisfeito com
a qualidade e caracteristicas deste produto. No
entanto, recomendamos-lhe que leia atentamente
estas instrugdes para obter os melhores resultados
da sua compra.

Este intercomunicador video para bebé permite-lhe
transmitir os sinais audio/video sem fios que serdo
recebidos no monitor a cores, o que € ideal para
muitas situacdes, tais como, monitorizagao de bebés,
criangas pequenas ou pessoas idosas.

NOTA: as caracteristicas descritas neste manual
do utilizador podem estar sujeitas a alteragoes
sem aviso prévio.

Il 2. CONTEUDO
1 Camara (Unidade do bebé)
1 Monitor (Unidade dos pais)
2 Adaptadores AC/DC
1 Tripé
Manual do Utilizador e Garantia
Se algum dos artigos acima mencionados
estiver em falta, contacte o seu agente.

M 3. INSTRUCOES DE SEGURANCA

Ler este manual de instru¢des cuidadosamente antes
de usar o seu intercomunicador video para bebé pela
primeira vez e guarde-o para consulta no futuro.

CONOORWN =

3.1. INSTRUCOES DE SEGURANCA:

Quando utilizar equipamento eléctrico, € necessario
tomar sempre algumas precaugdes de seguranca
basicas.

1. E necessario usar de alguma precaugdo quando
qualquer produto é utilizado por ou na proximidade de
criangas ou pessoas idosas. Manter o aparelho fora
do alcance das criangas.

2. Este produto ndo deve ser usado como o tinico meio
de vigilancia, nem ser, sob quaisquer circunstancias,
um substituto pela supervisdo responsavel por
adultos de criangas, pessoas idosas ou bens.

3. Esta unidade apenas deve ser usada com
adaptadores de alimentagdo AC incluidos neste
fornecimento (nominal 5.0 V, 800 mA).

4. Este produto contém pecas pequenas. Usar de
precaucao quando desembalar e montar o produto.
5. NAO permitir que as criangas brinquem com os
materiais de embalagem, tais como, por exemplo,
sacos plasticos. Usar de precaugdo quando
desembalar e montar o produto.

6. NAO usar o aparelho se o cabo de alimentagao
ou a ficha estiverem danificados. Se o seu
intercomunicador video para bebé ndo estiver a
funcionar correctamente ou tiver sofrido alguma dano,
contacte o centro de assisténcia Miniland autorizado
para pedir a inspecgéo e reparagao do aparelho, para
evitar qualquer risco possivel.

7. NAO tentar reparar ou ajustar qualquer fungdo
eléctrica ou mecanica da unidade, pois se o fizer, a
garantia da unidade sera nula.

8. Verificar a tensdo da sua casa, para garantir
que ela estad de acordo com a tens&o indicada nas
especificagdes do aparelho.

9. Se nao for utilizar o intercomunicador video
para bebé durante muito tempo, desligar sempre o
adaptador de alimentagéo. Para desligar o aparelho
da corrente eléctrica, segure no transformador e
retire a ficha da tomada. Nunca puxar pelo cabo de
alimentagao.

10. Este produto foi concebido apenas para uso
dentro de casa. A unidade ndo deve ser exposta a
chuva, humidade, gotas ou projeccdes de agua.
Nenhum objecto cheio com liquido, como, por
exemplo, um copo ou vaso, devem ser colocados
sobre ou ao lado do produto. Este artigo ndo deve ser
usado perto da agua.

ATENCAO

Este intercomunicador video para bebé foi
concebido para dar tranquilidade aos pais quando
eles ndo podem estar na mesma divisdo que o bebé.
Este produto ndo é um substituto para a vigilancia
por adultos. E necesséario que um progenitor se
mantenha perto do monitor quando em utilizagéo.
O intercomunicador video para bebé ndo é um
dispositivo médico e ndo deve confiar o bem-estar
do seu bebé ao aparelho. E importante visitar
regularmente o quarto de bebé em pessoa, para se
assegurar de que tudo esta em ordem.
- Nunca usar este intercomunicador video para bebé
nos casos em que a vida ou satde do bebé ou outras
pessoas, ou a integridade de um edificio, dependa
do seu funcionamento. O fabricante nZo aceita
qualquer responsabilidade ou reclamagéo por morte,
lesdo pessoal ou dano material resultante do mau
funcionamento ou uso impréprio do produto.
- O uso improprio deste Intercomunicador Video para
Bebé Sem Fios pode resultar em acgéo legal.
- Usar este produto responsavelmente.

IMPORTANTE: De notar que qualquer alteragao ou
modificagdo ao equipamento que nao tenha sido
executada pelo servigo técnico Miniland ndo sera
coberta pela garantia do produto.

3.2. CONSELHOS SOBRE A
RADIO-INTERFERENCIA

Este equipamento foi testado e cumpre os requisitos
da Directiva RED 2014/53/UE. Estas exigéncias sao
concebidas para oferecer uma protecgao razoavel
contra a interferéncia nociva numa instalagdo
residencial. Se a unidade n&o for instalada e utilizada
de acordo com as instrugdes, pode causar uma
interferéncia nociva nas comunicagdes radio.

E de notar, no entanto, que ndo ha garantia que nao
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ocorram interferéncias numa instalagdo especifica.
Se o intercomunicador video para bebé causar
interferéncias com a radio ou televisdo, que podem
ser determinados por ligar ou desligar o mesmo,
recomenda-se que tente e corrija as interferéncias da
seguinte maneira:

- Reorientar ou mudar a posigédo do receptor.

- Aumentar a distancia entre o equipamento em
questao e o intercomunicador video para bebé.

- Ligar o equipamento a uma tomada diferente
daquela que é usada para o receptor.

- Verificar com o Departamento de Assisténcia ao
Cliente.

Para garantir a conformidade com a Directiva RED
2014/53/UE, este equipamento tem cabos blindados
especiais. O funcionamento com equipamento
ndo aprovado ou com cabos ndo blindados,
provavelmente, causara interferéncias na recepgao
de radio e televisdo.

3.3. ESCOLHER UM LOCAL ADEQUADO

- Coloque o aparelho electrénico fora do alcance das
criangas a fim de evitar acidentes.

- As criangas podem ficar emaranhadas nos cabos. A
unidade do bebé deve ser colocado a uma distancia
de, pelo menos, 1 a 1,5 metros do ber¢o do bebé.
Nunca colocar a unidade do bebé dentro do bergo,
cama ou parque, ou fixar o tripé aos mesmos.
Assegurar-se de que a unidade, cabos e adaptador
estdo fora do alcance do bebé e de outras criangas
pequenas.

- Colocar o intercomunicador video para bebé num
local onde o ar possa circular livremente. Nao colocar
sobre edreddes ou cobertores macios, ou nos cantos
de armarios, prateleiras, etc.

- Colocar o intercomunicador video para bebé longe
de fontes de calor como radiadores, lareiras, fogdes
e luz solar directa.

- Afastar a camara dos televisores, repetidores e
radios. Os intensos sinais de radio gerados por
estes elementos podem causar ruido ou mesmo o
aparecimento de sons e imagens no monitor. Se isto
ocorrer, mudar a camara para outro local.

. Este monitor pode ser posto sobre uma mesa
usando o suporte retractil na parte de tras do monitor.
Quando n&o estiver em uso, basta fazer o suporte
regressar a parte de trds do monitor até ouvir um
“clique”.

M 4. CARACTERISTICAS DO PRODUTO
4.1. FUNGOES E COMANDOS DO MONITOR

MONITOR

. LED de carga

. LED de alimentacédo

. LED de volume

.Ecra LCD

. Tecla Menu/Voltar

. Tecla Nav P/ CIMA & aumentar Vol.
. Tecla Nav DIREITA & Zoom

8. Alerta de Alimentagao

9. Tecla Nav ESQUERDA & Brilho

10. Tecla Nav P/ BAIXO & diminui Vol.
11. Alerta de Medicamentos

12. Tecla Ligar/desligar

13. Tecla Falar com bebé

NOORWN =
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14. Tecla Confirmagao
15. Alerta de Fraldas
16. Alerta de Sono

17. Microfone

18. Altifalante

19. Ficha micro USB DC
20. Suporte

21. Caédigo de fabrico

ECRA

A) Nivel de sinal

B) Volume

C) Visdo nocturna

D) Zoom

E) Cangdes de embalar

F) Modo Voz

G) Camara seleccionada

H) Carga da bateria

1) Alarme de alimentagao

J) Alarme de medicamento

K) Alarme de fralda

L) Alarme de sono

M) Data-hora

N) Indicador de painel tactil bloqueado
0) Indicador de Falar com bebé ativado

4.2. FUNGOES E COMANDOS DA CAMARA
|. Antena retractil

II. Sensor Foto

I1l. Botao ligar/desligar

IV. Dispositivo para pendurar

V. Altifalante

VI. Botéo de ligagéo

VII. Conector alimentagado mini USB
VIII. Microfone

IX. Indicador LED ON/ligagao

X. Lente da camara

XI. Infra-vermelhos

XII. Fixagéo do tripé

5. INSTRUCOES DE UTILIZAGAO

5.1. ANTES DE UTILIZAR

5.1.1. ALIMENTACAO DA UNIDADE DOS PAIS E
USO DA BATERIA

O monitor, ou unidade dos pais, foi concebido para
ser usado quer com bateria ou com o adaptador AC/
DC fornecido.

O seu intercomunicador video para bebé é fornecido
com uma bateria de ides de litio 3.7V 1200mAh para
0 monitor.

CARREGAMENTO DA BATERIA:

Quando a carga da bateria estiver baixa, o LED de
carga (1)/icone de bateria (H) ficardo vermelhos e o
monitor comegar a apitar a cada 5 segundos.

Para carregar o monitor

1. Ligar adaptador de alimentagdo a ficha micro
USB (19). Por razdes de seguranga, usar apenas o
adaptador fornecido.

2. Ligar o adaptador & tomada de corrente. A bateria
leva menos de 8 horas a carregar completamente.

Durante o carregamento:
3. Durante o processo de carregamento e se a
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unidade estiver ON, o icone da bateria (H) mostrara
que a bateria estd a carregar. Enquanto o monitor
estiver a carregar, o LED de carga (1) estara aceso
a vermelho.

4. Quando a bateria estiver totalmente carregada, o
LED de carga (1) ficara azul fixo.

5.1.2. ALIMENTAGAO DA UNIDADE DE BEBE

A camara ou unidade do bebé deste intercomunicador
video para bebé foi concebido para ser usado com o
adaptador AC/DC fornecido.

1. Ligar o cabo do adaptador a ficha mini USB da
camara (VII). Usar apenas o adaptador AC fornecido.
2. Ligar o adaptador a tomada de corrente.

Adverténcia: Risco de asfixia — Manter o cabo fora
do alcance do bebé. NUNCA colocar uma camara
com cabos a menos de 1 metro do bergo. Nunca
utilize uma extensdo com adaptadores AC. Usar
apenas os adaptadores AC fornecidos.

5.2. FUNCIONAMENTO

5.2.1. LIGAR/DESLIGAR AS UNIDADES

5.2.1.1. MONITOR

Carregar e manter carregado o botdo Ligar/desligar
(12) para ligar o monitor. Quando o monitor estiver
ligado, o ecrd mostrara o ecrd de boas-vindas e o
LED de alimentagéo (2) ficara acesso a verde, para
indicar que a unidade esta ligada.

Para desligar, voltar a carregar e manter carregado o
botao Ligar/desligar (12)

Se, por qualquer razdo, o seu monitor bloquear,
carregue e mantenha carregado o Botéo Ligar (12)
até a unidade se desligar e reiniciar.

5.2.1.2. CAMARA:

Para ligar ou desligar a camara, manter o Botédo
Ligar (II1) pressionado durante dois segundos. O LED
de alimentagdo (IX) acender-se-a4 ou apagar-se-a
conforme esta a ligar ou desligar a camara.

Quando tiver a camara instalada e a ligar, podera ver
imagens e ouvir os sons captados no quarto do seu
bebé através do monitor.

5.2.2. BLOQUEIO DO PAINEL TACTIL

Se necessitar de bloquear o painel tactil tendo em
vista impedir a activagao acidental de alguma fungéo,
pressione o botao de Alimentagéo (12).

Quando pressionar o botdo de alimentagéo (12), o
ecra apagar-se-a automaticamente.

Se desejar manter o ecré ligado mas bloqueado, volte
a pressionar o botdo de alimentagéo (12). O icone de
um cadeado (N) indicar-lhe-a que o painel tactil esta
bloqueado.

Para o desbloquear:

Se o seu ecra estiver apagado:

1. Pressione novamente o botdo de Alimentagao (12).
2. No ecrd LCD aparecera um icone de bloqueio.
Rode em sentido contrario trés quartos da tecla de
navegacao para desbloquear o painel tactil.

Se o seu ecra estiver aceso:
Tocando em qualquer tecla do painel tactil, no ecra

LCD aparecera um icone de bloqueio. Rode em
sentido contrério trés quartos da tecla de navegagao
para desbloquear o painel tactil.

Nota: Uma vez desligado o ecra, o painel tactil
bloquear-se-a automaticamente.

5.2.3. VOLUME DO MONITOR

Carregar nas teclas P/CIMA & ou P/BAIXO w e a
barra de volume aparecera. A seguir, carregar a tecla
P/CIMA a ou tecla P/BAIXO W para seleccionar o
nivel de volume desejado, entre os niveis 0 ~ 8. (O
nivel de volume predefinido é o nivel 4)

Se deseja sair da fungdo, podera fazé-lo da forma
seguinte: _

1. Pressione o botdo Menu/Voltar = <.

2. Nao toque no monitor durante 15 segundos.

5.2.4. BRILHO DO MONITOR

Carregar na tecla ESQUERDA 4 e aparecera a barra
de brilho. A seguir, carregar na tecla ESQUERDA 4
ou tecla DIREITA B para seleccionar o nivel de brilho
desejado, entre os niveis 1 ~ 8. (O nivel de volume
predefinido é o nivel 4)

Se deseja sair da fungdo, podera fazé-lo da forma
seguinte: _

1. Pressione o botdo Menu/Voltar = <.

2. Nao toque no monitor durante 15 segundos.

5.2.5. FALAR PARA O BEBE

Pode falar para o seu bebé a partir da unidade
dos pais (por exemplo, para o acalmar e assim
compreender que ira estar com ele num instante) ou
para o seu(sua) parceiro(a) (se ele ou ela estiver na
sala do bebé).

Carregar no botdo Falar com o bebé (13), manté-lo
pressionado e falar em frente do monitor. Um icone
de microfone (O) estara visivel no meio do Ecra LCD
enquanto esta funcgéo estiver a funcionar. Libertar o
botdo quando tiver acabado de falar para ouvir o som
do quarto do bebé de novo.

Tenha em mente que ndo pode ouvir o seu bebé
enquanto estiver a falar com ele; para o ouvir, tera
que deixar de pressionar este botao.

Nota: Se o seu monitor se encontrar bloqueado, o
botdo para falar com o bebé ficara desactivado.
Desbloqueie o seu monitor para poder desfrutar desta
funcionalidade.

5.2.6. ZOOM DIGITAL

Pode aumentar o tamanho da imagem visualizada ao
fazer um zoom.

Carregar na tecla Nav DIREITA & Zoom (7) para
aceder a fungdo zoom. Uma vez neste modo,
seremos capazes de nos mover através do ecrd com
os Botdes de Navegacao do monitor (P/CIMA &, P/
BAIXO w, DIREITAp, ESQUERDA 4).

O icone Zoom (D) seréa exibido no topo do ecrd LCD.

Para sair da fungdo zoom, pode:

1. Carregar no botdo Menu/Voltar = <
2. Nao tocar no monitor durante 15 segundos.
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5.2.7. VISAO NOCTURNA DE INFRA-VERMELHOS
(AUTOMATICA)

A fungdo de visdo nocturna de infra-vermelhos
permite que a camara consiga imagens em condigdes
de escurid&o ou baixa luminosidade.

Neste modo, apenas serdo visualizadas imagens
a preto e branco no monitor e apenas os objectos
localizados a menos de 2 metros da cadmara poderdo
ser vistos.

A camara automaticamente muda para o modo de
infra-vermelhos quando houver luz insuficiente para
visdo normal.

Quando a camara esta neste modo, o icone de visdo
nocturna (C) sera exibida no ecra.

Nota: O sensor de luz (ll) estd na parte superior da
sua camara. Tenha cuidado para ndo tapar o sensor
com nenhum objecto, para que a sua camara nao
entre em modo nocturno se houver luz no quarto.

5.2.8. AVISO DE FORA DE ALCANCE

Se o monitor estiver afastado da camara maior
uma distdncia maio do que a permitida (ver as
caracteristicas técnicas), o indicador LED On/
Ligagdo da camara (IX) ficard a piscar a vermelho.
No monitor,, aparecerdo o ecra de boas-vindas e
o simbolo de fora de alcance no canto superior
esquerdo no ecra. Ademais, um som bip sera ouvido
a cada 12 segundos como uma adverténcia de que
ambas as unidades n&o estdo a comunicar.

Trazer o motor para mais perto da camara, para ver
correctamente a imagem de novo.

5.2.9. MENU PRINCIPAL _
Carregar na tecla Menu/Voltar =< no seu monitor
para aceder ao menu principal.

5.2.9.1. MENU CAMARA

5.2.9.1.1. ESCOLHER A CAMARA

Este produto foi concebido para permitir a observagao
de diferentes areas através de 4 camaras no maximo.
Para escolher a camara que quer ver, executar os
seguintes passos: _

1. Carregar na tecla Menu/Voltar = < e aparecera no
icone menu.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w até o
icone da camara (3 ficar realgado e, a seguir, carregar
na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO W para
seleccionar o icone da camara VER (3 e, depois,
carregar na tecla DIREITA P para entrar no subm‘enu.
4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/
CIMA a /P/ BAIXO W para seleccionar a camara
desejada para ver (Camara 1, cdmara 2, camara 3
ou camara 4).

5. Carregar na tecla OK para ir para a camara
seleccionada.

Nota: H4 uma maneira mais répida de mudar de
camara que esta a ver. Carregar directamente na
tecla OK para navegar pelas camaras emparelhadas:
CAM1/ CAM2 / CAM3 / CAM4 / MODO SCAN.

5.2.9.1.2. MODO SCAN

Esta funcdo navega automaticamente através dos
seus canais de camaras emparelhadas para exibir
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cada camara durante 12 segundos. Esta fungéo
apenas pode ser usada quando tiver mais de 1
unidade de camara emparelhada. Para entrar neste
modo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla P/ BAIXO w
até o icone da camara (9 estar realgado e, depois,
carregar na tecla DIREITA p para entrar no submenu.
3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO W para
seleccionar o icone da camara VER (g e, depois,
carregar na tecla DIREITA D para entrar no submenu.
4. Carregar na tecla DIREITA p /ESQUERDA { /P/
CIMA a /P/BAIXO W para seleccionar o icone da
camara Scan ().

5. Carregar na tecla OK.

Nota 1: Quando uma das camaras esteja fora de
alcance ou néo esteja ligada, o monitor avisa-lo-a e
o0 Modo Scan sera interrompido.

Nota 2: O modo Scan pode ser activado/desactivado
ao se carregar em OK enquanto se visualiza o ecrd
principal.

5.2.9.1.3. MODO DUAL

A fungdo exibird duas camaras no ecrd ao mesmo
tempo. Apenas pode ser usada quando ha mais de 1
unidade de camara emparelhada.

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w
até o icone da camara () estar realgado e, depois,
carregar na tecla DIREITAp para entrar no submenu.
3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO W para
seleccionar o icone de camara VER (9 e, depois,
carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.
4. Carregar na tecla DIREITA p /ESQUERDA 4 /P/
CIMA a /P/BAIXO W para seleccionar o icone de
visualizagéo dual

5. Carregar na tecla OK para ir ao modo dual.

Nota 1: No modo de visualizagdo dual, ndo é possivel
usar a fungao bidireccional.

Nota 2: Aparecera uma moldura vermelha na imagem
seleccionada. Para ver a imagem de uma das duas
camaras em ecré inteiro, seleccionar com a tecla
DIREITA b e ESQUERDA ¢ qual a que quer ver e
carregar na tecla QK.

Nota 3: Se tiver mais do que 2 camaras emparelhadas
no mesmo monitor, carregar na tecla DIREITA p ou
ESQUERDA { para seleccionar qual a que deseja ver.
Nota 4: Estando o Modo Dual activado, ndo podera
utilizar o modo VOX ou Stand-by. A imagem nao
desaparecera do seu ecra.

5.2.9.1.4. ADICIONAR E EMPARELHAR CAMARAS
O emparelhamento ente o monitor e a camara sera
feito sob duas circunstancias:

- Se quiser adicionar uma cadmara suplementar.

- Se 0 monitor e a cdmara n&o estiverem
emparelhados.

O monitor e a cdmara original deixam a fabrica com
1 canal programado; no entanto, se por alguma
razéo ele nédo o estiver, pode liga-los manualmente
seguindo os seguintes passos.
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Para emparelhar a cdmara e o monitor executar os
seguintes passos:

1. Carregar a tecla MENU/Voltar =< e aparecera o
menu.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w
até o icone da camara () estar realgado e, depois,
carregar na tecla DIREITA > para entrar no submenu.
3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla P/ BAIXO w
para seleccionar o icone de ADICIONAR camara [+
e, depois, carregar na tecla DIREITA D para entrar no
submenu.

4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/
CIMA a /P/BAIXO W para seleccionar a camara que
se deseja adicionar.

5. Carregar na tecla OK para procurar uma unidade
de camara. O indicador LED (2) comecara a piscar
a verde.

6. Enquanto o indicador LED estiver a piscar, carregar
no botdo Ligagédo na camara (VI).

7. Uma vez emparelhado, o indicador LED parara de
piscar e aimagem da cAmara mostrara imediatamente
no ecra da unidade do monitor.

Por diferentes razdes, podera perder a ligagdo entre o
monitor e uma camara que ja esta ligada. Se for esse
0 caso, repetir o processo acima exposto para ligar de
novo a camara com o monitor.

Nota: Antes de iniciar o processo de emparelhamento,
assegure-se de que a camara e o monitor estéo perto
um do outro.

Nota 2: Cada camara pode ser ligada apenas a um
monitor em cada momento.

Nota 3: Se o monitor e a camara, por qualquer
razdo, tiverem saido da fabrica sem terem sido
emparelhados, terd de o fazer manualmente
adicionando a cdmara ao canal 2, 3 ou 4. N&o sera
capaz de emparelhar a cdmara de novo com o canal
1 até a ter emparelhado num outro canal e remover a
camara do canal 1.

5.2.9.1.5. ELIMINAR CAMARA
Para eliminar uma das camaras ligadas, seguir estes
passos:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e aparecera o
icode de menu.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w
até o icone da camara () estar realgado e, depois,
carregar na tecla DIREITA D para entrar no submenu.
3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO
W para seleccionar o icone ELIMII\%R camara (-
e, depois carregar na tecla DIREITA P para entrar no
submenu.

4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/
CIMA a /P/BAIXO W para seleccionar a camara que
deseja eliminar e carregar na tecla OK.

Nota 1: Se apenas tiver uma camara emparelhada
com o monitor, ndo sera capaz de a remover.

Nota 2: Um canal precisa de ser eliminado antes de
emparelhar uma nova unidade de camara.

5.2.9.2. MENU DEFINICOES

5.2.9.2.1. ACERTAR DATA E HORA

Para acertar a hora e a data, executar os seguintes
passos:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla w P/ BAIXO
até o icone de definigdes ficar realgado e, a seguir,
carregar na tecla DIREITAP e entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO W para
seleccionar o icone data e hora g e, depois, carregar
na tecla DIREITAP para entrar no submenu.

4. Pressione a tecla DIREITA P ou ESQUERDA 4
para seleccionar o elemento que deseja ajustar:
0 ano, o més ou o dia; a hora ou os minutos; ou
finalmente o formato da hora entre 12h ou 24h.

5. Carregar na tecla P/ CIMA & para aumentar ou
carregar na tecla P/ BAIXO w para diminuir.

6. Carregar na tecla OK para confirmar.

5.2.9.2.2. MODO DE STANDBY

Com o modo Espera pode escolher o tempo maximo
em que o monitor se encontra activo (1, 3 ou 5
minutos); apds este tempo, a imagem desaparece,
mas o som continua a ser ouvido, a fim de poupar
energia. Para reactivar a imagem, basta carregar no
botéo ligar/desligar (12).

Para activar este modo, devera: —

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla w P/ BAIXO
até o icone de definigdes & ficar realgado e, a seguir,
carregar na tecla DIREITA P e entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w
para seleccionar o icone espera e, depois, carregar
na teclas DIREITA OK e entrar no submenu.

4. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO W para
seleccionar a opgao OFF/1min/3min/5min.

5. Carregar na tecla OK para guardar a configuragao.
6. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar =« para
voltar ao ecra principal.

Nota 1: Uma vez pressionada o botéo ligar/desligar
(12) para ligar o ecra de novo e o painel tactil
ficara bloqueado. Para o desbloquear, seguir os
passos sugeridos na secgéo 5.2.2 deste manual de
instrugoes.

Nota 2: Estando no modo DUAL ou Stand-by ficara
desactivado.

Nota 3: Se tiver activado o modo Stand-by e nao
desejar esperar 1,3 ou 5 minutos até que o seu ecra
se desligue, prima no botdo de ligar (12) para que se
active directamente.

5.2.9.2.3. MODO VOX

Este modo permite-lhe controlar a activagdo de som
do seu intercomunicador video para bebé. Se activar
o0 modo VOX no monitor e ndo houver som em redor
da camara, ela deixa de transmitir. O ecrd do monitor
desliga-se quando a camara ndo esta a transmitir.
Quando a camara detectar algum som mais alto do
que o nivel de sensibilidade definido, ela comegara a
transmitir de novo o sinal para o monitor.

Para desactivar esta caracteristica e ver a zona
monitorizada em continuo, desligar o modo VOX no
monitor.

- Modo VOX OFF: A camara transmite continuamente,
permitindo-lhe monitorizar o seu bebé ou a area que
deseja monitorizar continuamente.
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- Modo VOX ON: A camara apenas transmite quando
detecta um som com intensidade suficiente, de acordo
com o nivel seleccionado, em redor da cdmara.

Pra activar esta fungdo, antes de mais, assegure-
se de que definiu o0 modo de espera para 1/3 ou 5
minutos (ver ponto 5.2.9.2.2). Escolher 1/3 ou 5 se
desejar que a sua camara deixe de transmitirimagem
apods 1/3 ou 5 minutos se ndo houver som em redor.

Uma vez definido o tempo de espera, para activar o
modo VOX, executar as seguintes instrugdes:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla w P/ BAIXO
até o icone de definicdes O ficar realgado e, a seguir,
carregar na tecla DIREITA P e entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA 4 ou tecla P/ BAIXO w
para seleccionar o icone VOX Vgx e, a seguir, carregar
na tecla DIREITA B para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla P/ CIMA & / P/ BAIXO W para
seleccionar a opgdo VOX: OFF/1/2/3 (predefinido:
OFF). Definir a sensibilidade em “1” para um bebé
que durma tranquilamente e chore baixinho e “3” se
o bebé tem tendéncia a fazer ruido enquanto dorme
faz ruidos bastantes altos antes de comegar a chorar
mesmo, ou defini-la como nivel “2” se considera que
o comportamento do seu bebé ndo cabe nos dois
padrdes anteriormente descritos.

5. Carregar na tecla OK para guardar a configuragéo.
6. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar = < para
voltar ao ecra principal.

7.0 icone VOX (F) sera exibido no topo do ecra LCD.

Nota 1: Estando no modo DUAL, o VOX ficara
desactivado.

Nota 2: Se tiver activado o modo VOX e nao desejar
esperar 1,3 ou 5 minutos até que o seu ecrad se
desligue, prima no botéo de ligar (12) para que se
active directamente.

5.2.9.3. CANCOES DE EMBALAR

Pode acalmar o bebé para dormir executando uma
cangdo de embalar suave a partir da unidade do
bebé. Para activar esta fungéo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu
aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla P/ BAIXO w
até o icone de cangdo de embalar JJ estar realgado
e, depois, carregar na tecla DIREITA p para entrar no
submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para
seleccionar uma das 5 cangdes de embalar, silenciar
ou reprodugao continua (predefinido: OFF).

4. Depois de seleccionar a melodia, pressione a tecla
OK e aparecera o controlo de volume. Pressione a
tecla P/CIMA & / P/ BAIXO W para seleccionar o nivel
de volume desde 1 até 5 (o nivel predeterminado é 2)
e pressione a tecla OK.

5. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar =< para
voltar ao ecra principal.

6. O icone Cangao de Embalar (D) sera exibido no
topo do ecra LCD.

Tenha em mente que a configuragéo das cangdes de
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embalar apenas se fard na camara que esta a ser
vista nesse momento.

Nota: A fungdo de cancédo de embalar continua toca
as cangdes de embalar em ciclo.

5.2.10. DEFINICAO DE ALERTAS

5.2.10.1. ALERTA DE ALIMENTAGAO

5.2.10.1.1. DEFINICAO DO ALERTA DE
ALIMENTACAO

Para definir o alerta de alimentagdo, executar as
seguintes instrugdes:

a
1. Carregar na tecla de alerta Alimentagdo B e,
depois, carregar na tecla Menu/Voltar =4, e o, ecra
de definicdo da alimentagao sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA p
para seleccionar ON.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO W para
definir a hora do alarme (carregar na tecla P/ CIMA &
para aumentar; carreegar na tecla P/ BAIXO W para
diminuir).

4. Carregar OK na tecla para por o temporizador a
correr ou carregar na tecla Menu/Voltar = <para sair
sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme: a
1. Carregar na tecla de alerta Alimentacdo EJ e,
depois, carregar na tecla Menu/Voltar =4, e o, ecra
de definicdo da alimentagao sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA b
para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador da alimentagdo a
funcionar, um icone de biberao (I) aparecera no ecra
LCD.

5.2.10.1.2. _REVISAO
ALIMENTACAO

Para rever o alerta de alimentagdo, executar as
seguintes instrugdes:

DO ALERTA DE

Carregar e manter carregado a tecla de alerta de
Alimentagao EJ até aparecer o ecra de revisdo. No
modo de ecra de reviséo esta disponivel a operagao
abaixo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =4 para ir para a
definicao do alerta de alimentagao.

2. Carregar na tecla OK para reiniciar o alerta de
alimentagao. A

3. Carregar na tecla de alerta de alimentagéo g para
sair.

Nota: Quando o alerta estiver a tocar, carregar na
tecla Menu/Voltar =4 para cancelar o alerta ou
carregar na tecla OK para reiniciar o temporizador.
Se nao houver resposta, o toque durara 1 minuto e,
depois, parara, apés 2 minutos o toque serad ouvido
de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.10.2. ALERTA DE FRALDAS

5.2.10.2.1. DEFINICAO DO ALERTA DE FRALDAS
Para definir o alerta de fraldas, executar as seguintes
instrucdes:
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1. Carregar na tecla de alerta de Fralda € e, depois,
carregar em na tecla Menu/Voltar =<, e o ecra de
definicdo do alerta de fralda sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P
para seleccionar ON.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para
definir a hora do alarme (carregar na tecla P/ CIMA &
para aumentar; carregar na tecla P/ BAIXO w para
diminuir).

4. Carregar OK na tecla para pér o temporizador a
correr ou carregar na tecla Menu/Voltar = « para sair
sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme:

1. Carregar na tecla de alerta de Fralda €2 e, depois,
carregar na tecla Menu/Voltar = <, o ecré de definicao
de alerta de fralda sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P
para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador de fralda a funcionar,
um icone de fralda (K) aparecera no ecra LCD.

5.2.10.2.2. REVISAO DO ALERTA DE FRALDAS
Para rever o alerta de fraldas, executar as seguintes
instrugdes:

Carregar_e manter carregada a tecla de alerta de
Fralda_@ até aparecer o ecré de revisdo. No modo
de ecra de revisao esta disponivel a operagao abaixo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< para ir para a
definicdo de alerta de fralda.

2. Carregar na tecla OK para reiniciar o alerta de
fralda.

3. Carregar na tecla de alerta de fralda (o para sair.
Nota: Quando o alerta estiver a tocar, carregar na
tecla Menu/Voltar =< para cancelar o alerta ou
carregar na tecla QK para reiniciar o temporizador.
Se nao houver resposta, o toque durara 1 minuto e,
depois, parara, ap6s 2 minutos o toque sera ouvido
de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.10.3. ALERTA DE SONO

5.2.10.3.1. DEFINIGAO DO ALERTA DE SONO
Para definir o alerta de Sono, executar as seguintes
instrugdes:

1. Carregar na tecla de alerta de Sono @Ze, depois,
pressionar na tecla Menu/Voltar , 0 ecra de
definicdo de alerta de sono sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P
para seleccionar ON.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para
definir a hora do alarme (carregar na tecla P/ CIMA &
para aumentar; carregar na tecla P/ BAIXO w para
diminuir).

4. Carregar OK na tecla para pér o temporizador a
correr ou carregar na tecla Menu/Voltar =« para
sair sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme: -

1. Carregar na tecla de alerta_de Sono @ e, depois,
carregar na tecla Menu/Voltar = <, o ecra de definigao
de alerta de Sono sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA p
para seleccionar OFF.
4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador da sono a funcionar,
um icone de bebé a dormir (L) aparecera no ecra
LCD.

5.2.10.3.2. REVISAO DO ALERTA DE SONO
Carregar e manter carregada a tecla de alerta de
Sono & até aparecer o ecra de reviséo.

No modo de ecrd de revisdo estd disponivel a
operagao abaixo:

1. Carregar a tecla Menu/Voltar =< para ir para a
definicdo de alerta de sono.

2. Carregar na tecla OK para reiniciar o alerta de
sono. .

3. Carregar na tecla de alerta de Sono @Z para sair.

Nota 1: Quando o alerta estiver a tocar, carregar
na tecla Menu/Voltar =< para cancelar o alerta ou
carregar na tecla OK para reiniciar o temporizador.

Nota 2: Se nao houver resposta, o toque durara 1
minuto e, depois, parara, apds 2 minutos o toque sera
ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.10.4. ALERTA DE MEDICAMENTOS
5.2.10.41. DEFINICGAO DO ALERTA
MEDICAMENTOS

Carregar na tecla de alerta_Medicamentos ﬁ e,
depois, na tecla Menu/Voltar =<, o ecréa de definicdo
de alerta de medicamentos aparecera.

DE

Nesta sec¢do, em primeiro lugar devera ajustar em
“Start Time” a hora a partir da qual quer que o seu
alarme soe. Por exemplo, se ajustar o tempo de inicio
ou “Start Time” para as 12:00 PM e seleccionar, de
entre as diferentes possibilidades, o alarme que soa
de 4 em 4 horas (um total de 4 vezes), o primeiro
alarme soara as 12:00PM, o seguinte as 4:00PM, o
seguinte as 8:00PM e o seguinte as 12:00AM.
1. Parar Defini¢do da Hora de Igicio: Carregar na
tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar
o item que deseja definir. Carregar na tecla P/ CIMA
A para aumentar e tecla P/ BAIXO w para diminuir.
Para a Definicdo do numero de alarmes por dia:
Carregar na tecla P/ CIMA & /P/ BAIXO W para
seleccionar a opgdo desejada entre: Uma vez por dia/
duas vezes por dial/trés vezes por dia/quatro vezes
or dia. Carregar na tecla ESQUERDA ¢ ou DIREITA
g para seleccionar ON.
2. Carregar OK na tecla para por o temporizador a
correr ou carregar na tecla Menu/Voltar = < para sair
sem definir o alarme.

Nota: Uma vez o temporizador de medicamentos a
funcionar, um icone de conta-gotas (J) aparecera no
ecra LCD.

Se deseja remover o alarme:

1. Carregar na tecla de alerta de Medicamentos ﬂ
, depois, carregar na tecla Menu/Voltar =4, o ecrd
de definigdo de alerta de Medicamentos sera exibido.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & /P/ BAIXO W para
seleccionar o alarme que deseja remover.
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3. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P
para seleccionar OFF.
4. Carregar na tecla OK para confirmar.

5.2.10.4.2. REVISAO DO ALERTA
MEDICAMENTOS

Carregar e manter carregado na tecla de alerta de
Medicamentos g”até aparecer o ecra de reviséo.
Pode definir ou alterar os alertas ja criados seguindo
os passos da secgdo 5.2.10.4.1.

No modo de ecré de revisao, carregar na tecla Menu/
Voltar =< para sair.

DE

Nota 1: Quando o temporizador esta a tocar, carregar
na tecla Menu/Voltar = < 0 OK para o parar.

Nota 2: Se nao houver resposta, o toque durara 1
minuto e, depois, parara, apos 2 minutos o toque sera
ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTO

1. Em primeiro lugar registe-se na pagina da Internet
da eMyBaby. Para tal, abra o seu navegador, va a
www.emybaby.com e pressione o botdo CRIAR

2. Preencha os campos com os seus dados pessoais
e, depois de aceitar os termos e condigdes de
utilizagéo, pressione o botdo ACTIVAR CONTA.

3. Recebera uma mensagem de verificagdo no
enderegco de e-mail que tiver indicado durante o
registo. Quando pressionar a ligagdo que contém a
mensagem de e-mail, voltara a pagina da eMyBaby e
podera aceder introduzindo o seu nome de utilizador
e palavrapasse e pressionando em seguida o botédo
ACEDER

5.2.11.2. PARA VER A IMAGEM NO PC A QUE O
VIGIA-BEBES ESTA LIGADO

1. Para poder ver a imagem que a camara transmite
no seu PC, devera conectar o monitor (ecrd) a porta
USB do seu computador mediante um cabo micro
USB-USB (nao incluido). O monitor deve estar ligado.
Se a bateria estiver gasta, carregue-a.

2. Depois de ter acedido com o seu nome de
utilizador e palavra-passe a eMyBaby, seleccione a
opgao INTERCOMUNICADOR no AMBIENTE DE
TRABALHO.

3. Seleccione agora o digimonitor 2.4.” plus.

4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha
“Somente no computador ao qual tem o vigia-bebés
conectado mediante o cabo USB”

5. Se tudo funcionar correctamente, devera ver
automaticamente o seu bebé no ecrd do seu
computador. Se tiver algum problema com a imagem,
consulte as |nstrut;oes de visualizagdo online,
pressionando o icone LEIAAQUI AS INSTRUGOES.

5.2.11.3, PARA VER A IMAGEM A DISTANCIA
ATRAVES DA eMyBaby

Se desejar ver o seu bebé a distancia, no seu pc,
tablet ou Smartphone, dé os passos seguintes:
NOTA: para ver a imagem que a camara esta a
captar de forma remota através da eMyBaby,
o monitor deve estar conectado ao seu PC. E
imprescindivel que se emita

sinal através da eMyBaby a partir do PC ao qual
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o monitor do seu vigia-bebés esta conectado.
Se nao for dado este passo prévio, ndo podera
receber o sinal em qualquer outro dispositivo (PC,
tablet ou mével).
1. Conecte o vigia-bebés ao seu PC seguindo os
passos anteriormente indicados, conectando o
monitor a porta USB do seu computador mediante
um cabo micro USB-USB (néo incluido).
2. Aceda a pagina da Internet eMyBaby (www.
emybaby.com) com o seu nome de utilizador e
palavra-passe (registe-se tal como anteriormente
indicado caso ndo os tenha) e seleccione a opgao
INTERCOMUNICADOR.
3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes
modelos de vigia-bebés.
4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha
“Ver a partir de qualquer lugar através de outro
computador, Tablet ou smartphone”.
5. Da primeira vez que aceder a este servigo, ser-
Ihe-a pedido que introduza o numero de pedido do
seu produto. Este nimero tem a forma MNLXX-
XXXXX (21) e encontra-lo-a no monitor.
6. Uma vez introduzido o cédigo, acedera a um ecra
em que encontrara duas opgOes diferentes: Emitir
e Receber sinal. Para poder ver a imagem que a
camara esta a captar remotamente no seu dispositivo
Eével, devera pressionar em primeiro lugar o botao
mitir.
7. Pressione agora o icone O que aparece no
centro da imagem. Quando o seu computador
comegar a emitir, aparecera a imagem seguinte no
seu ecra:

o0o
Passos a dar se desejar ver a imagem a partir de
outro computador:
1. Conecte o vigia-bebés ao seu PC seguindo os
passos anteriormente indicados,
conectando o monitor a porta USB do seu computador
mediante um cabo microUSB-USB
(n&o incluido).
2. No PC em que deseje ver a imagem de forma
remota, aceda a pagina da Internet
eMyBaby (www.emybaby.com) com o seu nome de
utilizador e palavra-passe e seleccione
a opgéo INTERCOMUNICADOR.
3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes
modelos de vigia-bebés.
4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha
“Ver a partir de qualquer lugar através de outro
computador, Tablet ou smartphone”.
5. Para ver a imagem que a camara esta a captar
remotamente no seu dispositivo mével,
devera pressionar agora o botdo Receber sinal.
Se tudo funcionar correctamente, devera ver
automaticamente o seu bebé no ecrd do seu
computador. Se tiver algum problema com a imagem,
consulte as |nstrug:oes de visualizagdo online
pressionando o icone LEIA
AQUI AS INSTRUGOES.

Passos a dar se desejar ver a imagem a partir de
um dispositivo moével (tablet ou telemoével):
Aplicacao eMyBaby

A Miniland desenvolveu a aplicagdo eMyBaby, que
esta disponivel para iOS e Android e é descarregada
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de forma simples e gratuita.

Para descarregar a aplicagdo eMyBaby, em primeiro
lugar aceda a respectiva loja de aplicagbes ou
descarrega-la directamente digitalizando o respectivo
codigo QR:

2 Download on the
« App Store

eMyBaby

IS APP TO YOU!

>‘ Android App on
Google play

Para instalar a aplicaco, siga as instrugdes indicadas
no inicio deste manual.

1. Uma vez instalada a aplicagdo, abra-a. Entre
em LOG IN e introduza o seu nome de utilizador e
palavra-passe para aceder, caso ja esteja registado,
ou registe-se se ndo o tiver feito anteriormente.
Lembre-se de que receberda uma mensagem de
verificagdo no enderego de e-mail indicado durante
o registo.

2. No menu principal,
INTERCOMUNICADOR.
3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes
modelos de vigia-bebés.

4. Pressione o icone PLAY @ para ver a imagem

M 7. RESOLUGAO DE PROBLEMAS

seleccione a opgado

captada pela camara a partir do seu dispositivo moével

Navegador do dispositivo

Também podera ver a imagem da camara acedendo
ao sitio da Internet eMyBaby através

do navegador do seu dispositivo mével. Esta opgédo
ser-lhe-a especialmente (til se o seu

dispositivo mével néo for iOS ou Android.

1. No navegador do seu dispositivo aceda a pagina
eMyBaby (www.emybaby.com) com o seu nome
de utilizador e palavra-passe. Seleccione a opgao
INTERCOMUNICADOR no menu principal.

2. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes
modelos de vigia-bebés.

3. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha
“Ver a partir de qualquer lugar através de outro
computador, Tablet ou smartphone”.

4. Pressione o botdo Receber sinal. Se tudo funcionar
correctamente, devera ver automaticamente o seu
bebé no ecra do seu dispositivo movel.

M 6. MANUTENGAO

« Limpar as superficies da camara e monitor com um
pano macio sem pélos.

« Se a unidade ficar suja, usar um pano levemente
humedecido para limpar as superficies, tomando
o cuidado para ndo permitir a entrada de agua em
quaisquer aberturas.

» Nunca utilizar produtos de limpeza ou solventes.

Problema Causa possivel

Solugao

Nenhuma recepg¢éo no
monitor

Camara néo esta ligada

Carregar e manter pressionado o botao (lll)
durante 2 segundos

Camara néo ligada

Carregar e manter carregado o botéo ligar/
desligar (12)

de alimentagao

Camara: ndo ligada ao adaptador

Ligar o adaptador de alimentagéo

Monitor: O adaptador de

tomada

alimentagao nao esta ligado a

Ligar o adaptador de alimentagéo a tomada

Monitor fora do alcance

Mudar o monitor para mais perto da camara

Perdida a ligagdo entre o monitor
e uma camara que ja estavam
ligados

Ligar de novo a camara com o monitor. Ver
5.2.9.1.4

Foi seleccionada uma camara
errada

Mudar o nimero da camara que esta a ver.
5.2.9.1.1.

Apenas séo exibidas
imagens a preto e
branco

Verificar se a camara esta em
modo de visdo nocturnalinfra-
vermelhos

Para ver as imagens a cores, aumente o nivel
de luz no lugar em que a camara se encontre
ou certifique-se de que nada esta a tapar o
sensor de luz da camara (ll)

A camara n&o transmite

A camara néo esta ligada

Carregar e manter pressionado o botéo (l1l)
durante 2 segundos

Camara: o adaptador de
alimentagéo nao esta ligado

Ligar o adaptador de alimentagéo

Modo VOX ou modo Espera estédo
activos

Para ver a zona vigiada continuamente,
desligar Modo VOX ou Espera no Monitor
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Problema

Causa possivel

Solugéo

Nao consegue ouvir
0 bebé na unidade
dos pais

O volume definido da unidade dos
pais esta demasiado baixo

Ajustar o volume para o nivel mais elevado

Interferéncia ou ma
recepgao

Outros dispositivos electrénicos
podem estar a interferir com o
sinal

Afasta-los do dispositivo

A camara e o0 monitor podem
estar demasiado afastados

Mudar o monitor para mais perto da camara

A carga da bateria pode estar
demasiado baixa

Ligar o adaptador de alimentagao

A camara ou monitor podem
estar demasiado perto de muitos
objectos de metal

Afasta-los do dispositivo

Nao consegue carregar
a bateria na unidade
dos pais

O adaptador AC/DC néo esta
ligado

Ligar o adaptador

Se a Unidade do Bebé
perdeu a sua ligagao
com a Unidade dos
Pais

A camara e o monitor podem
estar demasiado afastados

Mudar o monitor para mais perto da camara

Aligagédo entre ambas as
unidades foi momentaneamente
perdida

Reiniciar as unidades desligando-as da
corrente eléctrica. Espere cerca de 15
minutos antes de voltar a ligar. Esperar um
minuto para a Unidade do Bebé e Unidade
dos Pais para sincronizar

Aligagao entre ambas as
unidades perdeu-se

Emparelhar de novo a camara e monitor. Ver
29.1.4

M 8. ESPECIFICAGOES TECNICAS

Frequéncia 2.4GHz FHSS
Alcance operacional 250 m (linha recta e espago aberto)
N.° de canais configuraveis 4

Alimentagao (unidade dos pais)

Entrada: 100-240VAC 50/60Hz
Saida: 5V 800mA

Bateria recarregavel para o monitor

3.7V 1200 mAh

Alimentacgao (unidade do bebé)

Entrada: 100-240 VCA 50/60 Hz
Saida: 5V 800 mA

Tempo de funcionamento com a bateria
totalmente carregada (unidade dos pais)

Aproximadamente 8 horas

Tamanho da tela LCD

2.31”

9. INFORMAGOES SOBRE A ELIMINAGAO DAS BATERIAS E DO PRODUTO

- Proceda a eliminagéo responsavel do produto.

- N&o misture produtos que contenham o simbolo do contentor de lixo barrado com uma cruz

juntamente com os residuos domésticos comuns.

- Para uma correcta recolha e tratamento destes produtos coloque os mesmos nos pontos

de recolha designados pelas autoridades locais.

Em alternativa, contacte a entidade revendedora na qual adquiriu o produto.

Miniland S.A. declara que este “89235 digimonitor 2.4” gold” esta conforme com os requisitos
essenciais e outras disposicoes da Directiva 2014/53/UE.

Z
)
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INDEX

Introduction

Contenu

Instructions de sécurité

Caractéristiques du produit
Instructions d'utilisation

Entretien

Dépannage

Spécifications techniques
Informations relatives a la mise au rebut des

batteries et du produit

M 1. INTRODUCTION

Félicitations pour I'achat de ce moniteur de bébé sans
fil couleur avec panneau tactile, qui integre la toute
derniere technologie. Nous sommes certains que
vous serez entiérement satisfaits de la qualité et des
caractéristiques de ce produit. Néanmoins, nous vous
conseillons de lire avec attention afin d’obtenir les
meilleurs bénéfices de votre achat.

Ce moniteur de bébé vous permet de transmettre
des signaux audio / vidéo, sans réseau filaire, vers
le moniteur couleur destiné a leur réception, ce qui
est idéal dans de nombreuses situations telles que
la surveillance de bébés, de jeunes enfants ou de
personnes agées.

REMARQUE: les caractéristiques décrites dans
ce manuel d’utilisation peuvent étre sujettes a
modifications, sans préavis.

M 2. CONTENU

1 Caméra (Unité Bébé)

1 Moniteur (Unité Parentale)

2 adaptateurs AC/DC

1 Trépied

Manuel d'utilisation et Garantie

- Si un des éléments listés ci-dessus est manquant,
contactez votre revendeur.

LONOORWN

M 3. INSTRUCTIONS DE SECURITE

Lisez ce manuel d'utilisation avec attention avant
d'utiliser votre moniteur de bébé pour la premiere
fois, et conservez-le a titre de référence pour une
utilisation future.

3.1. INSTRUCTIONS GENERALES DE SECURITE:
Lorsqu'on utilise un équipement électrique, il
est nécessaire de prendre certaines précautions
élémentaires de sécurité a tout moment :

1. Il est nécessaire de faire preuve de prudence
avec tout produit lorsque celui-ci est utilisé par
ou a proximité d'enfants ou de personnes agées.
Maintenez I'appareil hors de la portée des enfants.

2. Ce produit ne doit pas étre utilisé en tant
qu’unique moyen de surveillance, celui-ci n'étant en
aucune circonstance un substitut & la surveillance
responsable d’enfants, de personnes &gées ou de
biens par des adultes.

3. Cette unité ne doit étre utilisée qu'avec les
adaptateurs d’alimentation AC inclus dans cet
ensemble (notifié 5.0 V, 800 mA).

4. Ce produit contient des petites piéces. Soyez
prudent lors du déballage et de I'assemblage du
produit.

5. NE PAS laisser les enfants jouer avec les matériels
d’emballage tels que les sachets en plastique. Soyez

prudent lors du déballage et de I'assemblage du
produit.

6. NE PAS utiliser I'appareil si le cordon ou la prise est
endommagé. Si votre moniteur de bébé

ne fonctionne pas correctement ou a subi quelconque
dommage, contactez le centre de services agréé
Miniland pour demander une inspection et une
réparation de I'appareil en vue d'éviter tout risque
éventuel.

7. NE PAS tenter de réparer ou de régler toute partie
des fonctions électriques ou mécaniques de I'unité,
car, si vous le faites, la garantie sera annulée.

8. Vérifiez la tension de votre habitation de maniere a
vous assurer qu’elle correspond a la tension indiquée
dans les spécifications de I'appareil.

9. Si vous étes amené a ne pas utiliser le moniteur de
bébé durant une longue période, débranchez toujours
I'adaptateur ~ d’alimentation. Pour  déconnecter
I'appareil du secteur, maintenez le transformateur et
retirez la fiche de la prise. Ne jamais tirer directement
sur le cordon.

10. Ce produit est congu pour une utilisation
seulement en intérieur. L'unité ne doit pas étre
exposée a la pluie, a 'humidité, aux gouttes d’'eau
ou aux éclaboussures. Aucun objet rempli de liquide
ne doit étre placé au-dessus ou a c6té du produit, tel
qu’'un verre ou un vase. Cet objet ne doit pas étre
utilisé a proximité de I'eau.

MISE EN GARDE

- Ce moniteur de bébé est congu pour donner aux
parents une tranquillité d’esprit lorsqu’ils ne sont pas
en mesure de se trouver dans la méme piece que leur
bébé. Ce produit n’est en aucun cas un substitut a
la surveillance d'un adulte. Il est nécessaire qu'un
parent reste a proximité du moniteur lorsqu'’il est en
cours d'utilisation. Le moniteur de bébé n’est pas un
dispositif médical et vous ne devez pas faire confier a
ce dernier le bien-étre de votre bébé. Il est important
que vous vous rendiez régulierement en personne
dans la chambre de votre bébé pour vous assurer
que tout va bien.

- Ne jamais utiliser ce moniteur de bébé dans les
cas ou la vie ou la santé du bébé ou toute autre
personne, ou lintégrité d'un batiment, dépendent
de son fonctionnement. Le fabricant décline toute
responsabilité poursuite en cas de déces, dommage
corporel ou dommage aux biens résultant d'un
dysfonctionnement ou d’'une mauvaise utilisation du
produit.

- Une mauvaise utilisation de ce Moniteur de bébé
Sans fil peut entrainer une action en justice.

- Utilisez ce produit de fagon responsable.

IMPORTANT: Veuillez noter que tout changement
ou modification de I'équipement non effectué
par le service technique de Miniland ne sera pas
couvert par la garantie du produit.

3.2. CONSEILS POUR LES INTERFERENCES
RADIO

Cet équipement a été testé et est conforme aux
exigences de la Directive RED 2014/53/UE. Ces
exigences sont congues pour offrir une protection
raisonnable contre toute interférence nuisible sur une
installation résidentielle. Si I'unité n'est pas installée
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et utilisée en conformité avec les instructions,
elle peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Notez cependant que rien
ne garantit que des interférences ne surviendront
pas dans une installation particuliére. Si le moniteur
de bébé cause des interférences sur la radio ou la
télévision, ce que vous pouvez déterminer en mettant
votre appareil en et hors fonction, nous vous invitons
a essayer de corriger l'interférence comme suit :

- Réorientez ou changez la position du récepteur.

- Augmentez la distance entre I'équipement en
question et le moniteur de bébé.

- Connectez I'équipement a une prise différente de
celle utilisée pour le récepteur.

- Contactez le Bureau du Service Client.

Pour garantir sa conformité a la Directive RED
2014/53/UE, cet équipement dispose de cables
blindés spéciaux. Un fonctionnement avec un
équipement non homologué ou avec des cables non
blindés entrainera probablement des interférences
avec la réception de la radio et de la télévision.

3.3. CHOISIR UN EMPLACEMENT APPROPRIE

- Placez I'appareil électronique hors de la portée des
enfants afin d’éviter tout accident.

- Les enfants peuvent s’enchevétrer dans les cordons.
L'Unité Bébé doit étre placée a une distance d’'au
moins 1 a 1.5 metre du berceau du bébé. Ne jamais
placer I'Unité Bébé a l'intérieur du berceau, du lit ou
du parc, ou fixez le trépied sur ce dernier. Assurez-
vous que l'unité, les cables et I'adaptateur sont hors
de la portée du bébé et des autres jeunes enfants.

- Placez le moniteur de bébé dans un endroit ou I'air
peut circuler librement. Ne pas placer sur des surfaces
molles telles que des couettes ou couvertures, ou
dans les angles de placards, d'étageres, etc.

- Placez le moniteur de bébé a I'écart des sources de
chaleur telles que les radiateurs, les cheminées et la
lumiere directe du soleil.

- Placez la caméra a I'écart des postes de TV, des
stations relais et des radios. Les intenses signaux
radio générés par ces éléments peuvent provoquer
des bruits ou méme faire apparaitre des sons et des
images sur le moniteur. Si cela se produit, déplacez la
caméra dans un autre endroit.

- Ce moniteur peut étre placé sur une table en utilisant
le pied a table situé sur I'arriere du moniteur. Lorsqu'il
n’est pas utilisé, repliez simplement le pied a table au
dos du moniteur jusqu'a ce que vous entendiez un
« clic ».

M 4. CARACTERISTIQUES DU PRODUIT
4.1. FONCTIONS ET CONTROLES DU MONITEUR

MONITEUR

Voyant LED de chargement
2. Voyant LED d’alimentation
3. Voyants LED du volume

4. Ecran LCD

5. Touche Menu / Retour

6

7

8

-

. Touche Nav HAUT & Vol +

. Touche Nav DROITE & Zoom
Minuterie Repas

Touche Nav GAUCHE & Luminosité
10. Touche Nav BAS & Vol -

11. Minuterie Médicaments

©¢
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12. Bouton de marche

13. Touche Parler au bébé
14. Touche Confirmation

15. Minuterie Couche

16. Minuterie Sommeil

17. Microphone

18. Haut-parleur

19. Prise Micro USB DC Jack
20. Pied

21. Code de fabrication

ECRAN

A) Niveau du signal

B) Volume

C) Vision nocturne

D) Zoom

E) Berceuses

F) Mode Voix

G) Caméra sélectionnée

H) Niveau de batterie

1) Alarme repas

J) Alarme médicaments

K) Alarme couche

L) Alarme sommeil

M) Date & Heure

N) Indicateur de panneau tactile verrouillé
0) Indicateur de Parler au bébé activé

4.2. FONCTIONS ET CONTROLES DE LA CAMERA
|. Antenne rétractable

Il. Capteur photo

IIl. Bouton de marche

V. Support d’accroche

V. Haut-parleur

VI. Bouton liaison

VII. Mini connecteur d’alimentation USB
VIII. Microphone

IX. LED ON / indicateur de liaison

X. Lentille de la caméra

XI. Infrarouge

XIl. Support de trépied

M 5. INSTRUCTIONS D’UTILISATION

5.1. AVANT UTILISATION 3

5.1.1. ALIMENTATION DE L’'UNITE PARENTALE ET
UTILISATION DE LA BATTERIE

Le moniteur, ou Unité Parentale, est congu pour étre
utilisé avec la batterie ou avec I'adaptateur AC/DC
fourni.

Votre moniteur de bébé est fourni avec une batterie
rechargeable 3.7 V 1200 mAh Li-ion pour le moniteur.

CHARGEMENT DE LA BATTERIE:

Lorsque le niveau de la batterie est faible, le voyant
LED de chargement (1) / icone batterie (H) deviendra
rouge et le moniteur commencera a biper toutes les
5 secondes.

Pour charger votre moniteur:

1. Connectez I'adaptateur d’alimentation sur la mini
prise USB (19). Pour des raisons de sécurité, utilisez
uniquement I'adaptateur fourni.

2. Branchez |'adaptateur sur le secteur. Le bloc
batterie prend moins de 8 heures pour charger
completement.
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Pendant le chargement:

3. Durant le processus de chargement, et si 'unité est
sur ON, l'icone batterie (H) indiquera que la batterie
est en train de charger. Pendant que le moniteur est
en train de charger, le voyant LED de chargement (1)
sera éclairé en rouge.

4. Lorsque la batterie est totalement chargée, le
voyant LED de chargement (1) sera totalement bleu.

5.1.2. BLOC D’ALIMENTATION DE L’UNITE BEBE
La caméra ou Unité Bébé de ce moniteur de bébé
est congu pour étre utilisé avec I'adaptateur AC/DC
fourni.

1. Connectez le cable de l'adaptateur a la prise
mini USB de la caméra (VII). Utilisez uniquement
I'adaptateur fourni.

2. Branchez I'adaptateur sur le secteur.

Attention: Danger d’étranglement — Maintenez le
cordon hors de la portée du bébé. NE JAMAIS
placer une caméra avec des cables a moins de 1
métre du berceau. Ne jamais utiliser de rallonges
électriques avec les adaptateurs AC. Utilisez
uniquement les adaptateurs AC fournis.

5.2. FONCTIONNEMENT

5.2.1. ALLUMAGE / EXTINCTION ON/OFF DES
UNITES

5.2.1.1. MONITEUR:

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de marche
(12) pour mettre le moniteur sur ON. Lorsque le
moniteur est allumé, I'écran affiche I'écran d’accueil
et le Voyant LED d’alimentation (2) va s'éclairer en
vert pour indiquer que I'unité est sur ON.

Pour la mettre sur OFF, appuyez a nouveau et
maintenez enfoncé le bouton de marche (12).

Si, pour une raison quelconque, votre moniteur se
bloque, appuyez et maintenez enfoncé le bouton de
marche (12) jusqu’a ce que l'unité s’éteigne pour la
réinitialiser.

5.2.1.2. CAMERA:

Pour mettre la caméra sur on ou sur off, maintenez
le bouton de marche (Ill) appuyé pendant deux
secondes. Le Voyant LED d’alimentation (IX) va
s’allumer ou s’éteindre, selon que vous mettez 'unité
sur on ou sur off.

Lorsque vous avez installé la caméra et que vous
l'avez allumé, vous pouvez voir les images et
entendre les sons capturés dans la chambre de votre
bébé via le moniteur.

5.2.2. VERROUILLAGE DU PANNEAU TACTILE

Si vous souhaitez verrouiller I'écran tactile afin
d’empécher l'activation accidentelle d’'une fonction,
appuyez sur le bouton de marche (12).

Lorsque vous appuierez sur le bouton de marche
(12), I'écran s’éteindra automatiquement.

Si vous souhaitez laisser I'écran allumé mais
verrouillé, réappuyez sur le bouton de marche (12).
L'icone d’un cadenas (N) vous indiquera que I'écran
tactile est verrouillé.

Pour le déverrouiller:

Si votre écran est éteint:

1. Réappuyez sur le bouton de marche (12).

2. Une icone de verrouillage apparaitra sur 'écran
LCD. Faites pivoter de trois quarts dans le sens
contraire la touche de navigation pour déverrouiller
I'écran tactile.

Si votre écran est allumé:

En appuyant sur n'importe quelle touche de I'écran
tactile, une icone de verrouillage apparaitra sur I'écran
LCD. Faites pivoter de trois quarts dans le sens
contraire la touche de navigation pour déverrouiller
I'écran tactile.

Remarque: Une fois que I'écran s'est éteint, I'écran
tactile sera automatiquement verrouillé.

5.2.3. VOLUME DU MONITEUR

Appuyez sur les touches HAUT & ou BAS W et la
barre du volume va s'afficher. Ensuite, appuyez
sur la touche HAUT & ou la touche BAS w pour
sélectionner le niveau de volume souhaité parmi les
niveaux 0 ~ 8. (Le niveau de volume par défaut est
réglé sur le niveau 4)

Si vous souhaitez quitter la fonction, vous pouvez le
faire de la maniére suivante:

1. Appuyez sur le bouton Menu/Retour =«.

2. Ne touchez pas le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.4. LUMINOSITE DU MONITEUR

Appuyez sur la touche GAUCHE { et la barre de
la luminosité va s’afficher. Ensuite, appuyez sur la
touche GAUCHE ¢ ou la touche DROITE P pour
sélectionner le niveau de luminosité souhaité parmi
les niveaux 1 ~ 8. (Le niveau de luminosité par défaut
est réglé sur le niveau 4)

Si vous souhaitez quitter la fonction, vous pouvez le
faire de la maniére suivante:

1. Appuyez sur le bouton Menu/Retour = <.

2. Ne touchez pas le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.5. PARLER AU BEBE
Vous pouvez parler a votre bébé depuis l'unité
parentale (par exemple, pour le calmer et ainsi lui
faire comprendre que vous serez avec lui dans un
moment) ou & votre conjoint (s'il ou elle se trouve
dans la chambre du bébé).

Appuyez sur le bouton Parler au bébé (13), maintenez-
le enfoncé et parlez sur I'avant du moniteur. Une
icone microphone (O) va s’afficher au centre de
I'écran LCD pendant que cette fonction est en cours
d'utilisation. Relachez le bouton lorsque vous avez fini
de parler pour pouvoir a nouveau entendre le son de
la chambre du bébé.

Gardez a I'esprit que vous ne pouvez pas entendre
votre bébé pendant le temps ou vous étes en train de
parler ; pour I'entendre, vous devez arréter d'appuyer
sur ce bouton.

Remarque: Si votre moniteur est bloqué, le bouton
pour parler au bébé sera désactivé. Débloquez votre
moniteur pour pouvoir profiter de cette fonction.

5.2.6. ZOOM DIGITAL
Vous avez la possibilité d’augmenter la taille de
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I'image visionnée, en effectuant un zoom.

Appuyez sur la touche Nav DROITE & Zoom (7)
pour accéder a la fonction zoom. Une fois que nous
sommes dans ce mode, nous avons la possibilité de
nous déplacer au travers de I'écran avec les Boutons
de Navigation du moniteur (HAUT & | BAS ¥ |
DROITE P, GAUCHE 4).

Ene icone Zoom (D) va s’afficher sur le haut de I'écran

Pour sortir de la fonction zoom, vous pouvez:
1. Appuyez sur le bouton Menu / Retour =<
2. Ne pas toucher le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.7. VISION NOCTURNE A INFRAROUGE
(AUTOMATIQUE)

La fonction de vision nocturne a infrarouge permet
a la caméra de collecter des images dans le noir ou
dans des conditions de faible luminosité.

Dans ce mode, seules des images en noir et blanc
seront affichées sur le moniteur et seuls des objets
situés @ moins de 2 métres de distance peuvent étre
visionnes.

La caméra bascule automatiquement sur le mode
infrarouge lorsqu'’il n'y a plus suffisamment de lumiére
pour une vision normale.

Lorsque la caméra est dans ce mode, I'icone de vision
nocturne (C) sera affichée sur I'écran.

Remarque: Le capteur de lumiére (Il) est situé sur
la partie supérieure de votre caméra. Veillez a ce
qu’aucun objet ne recouvre le capteur afin que votre
caméra ne passe pas en mode nocturne lorsqu'’il y
aura de la lumiére dans la piece.

5.2.8. AVERTISSEMENT DE POSITION HORS DE
PORTEE

Si le moniteur est situé a une distance de la caméra
qui est supérieure a cette autorisée (voir les
caractéristiques techniques), I'indicateur on / liaison
LED de la caméra (IX) va clignoter en rouge. Sur
le moniteur, I'écran d’accueil et le symbole Hors de
portée situé sur le coin supérieur gauche de I'écran
vont s’afficher. De plus, un bip va retentir toutes les 12
secondes de maniére a avertir que les deux unités ne
peuvent plus communiquer.

Mettez le moniteur plus prés de la caméra pour voir a
nouveau I'image correctement.

5.2.9. MENU PRINCIPAL
Appuyez sur la touche Menu / Retour = < sur votre
moniteur pour accéder au menu principal.

5.2.9.1. MENU DE LA CAMERA

5.2.9.1.1. CHOISIR LA CAMERA

Ce produit est congu pour permettre I'observation
de différentes zones avec jusqu'a 4 caméras. Pour
choisir la caméra que vous souhaitez visionner,
suivez les étapes qui suivent :

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < et l'icéne
du menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT 4 ou BAS w jusqu’a
ce que licéne de la caméra [ soit en surbrillance,
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puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer
dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS ¥ pour
sélectionner I'icone VUE caméra (9, puis appuyez sur
la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.
4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE ¢ /
HAUT a / BAS W pour sélectionner la caméra que
vous souhaitez visionner (Caméra 1, caméra 2,
caméra 3 ou caméra 4).

5. Appuyez sur la touche OK pour aller sur la caméra
sélectionnée.

Remarque: Il existe une fagon plus rapide de changer
la caméra que vous visionnez. Appuyez directement
sur la touche OK pour faire défiler les caméras
couplées: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 / MODE
SCAN.

5.2.9.1.2. MODE SCAN

Cette fonction fait défiler automatiquement les canaux
de vos caméras couplées pour afficher chaque
caméra pendant 12 secondes. Cette fonction peut
étre utilisée uniquement lorsque vous avez plus de
1 unité caméra couplée. Pour entrer dans ce mode:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le
menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W jusqu'a ce que l'icone de la caméra 3 soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS W pour
sélectionner I'icone VUE caméra (9, puis appuyez sur
la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.
4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/
HAUT 4 / BAS W pour sélectionner l'icbne scan
caméra [°.

5. Appuyez sur la touche OK.

Remarque 1: Lorsqu'une des caméras est hors de
portée, ou qu’elle n'est pas mise sous tension, le
moniteur vous avertira et le Mode Scan s’arrétera.
Remarque 2: Le Mode Scan peut étre activité /
désactivé en appuyant sur OK tout en visualisant
I'écran principal.

5.2.9.1.3. MODE DUO

La fonction va afficher deux caméras en méme temps
sur I'écran. Elle peut étre utilisée uniquement lorsqu'’il
y a plus de 1 unité caméra couplée. _

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le
menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W jusqu'a ce que l'icone de la caméra soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS W pour
sélectionner I'icone VUE caméra (), puis appuyez sur
la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.
4. Appuyez sur la touche DROITE p / GAUCHE 4/
HAUT & / BAS W pour sélectionner I'icone Vue Duo

5. App'uyez sur la touche OK pour aller sur le mode
Duo.

Remarque 1: En mode vue duo, vous ne serez pas
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en mesure d'utiliser la fonction bidirectionnelle.
Remarque 2: Un cadre rouge va apparaitre sur
'image sélectionnée. Pour visionner I'image de I'une
des deux caméras en plein écran, sélectionnez avec
les touches DROITE P et GAUCHE 4 celle que vous
souhaitez visionner et appuyez sur la touche OK.
Remarque 3: Si vous disposez de plus de 2 caméras
couplées au méme moniteur, appuyez sur la touche
DROITE P ou GAUCHE 4 pour sélectionner celles
que vous souhaitez visionner.

Remarque 4: Avec le mode Duo activé, vous ne
pourrez pas utiliser le mode VOX ou Standby. L'image
ne disparaitra pas de votre écran.

5.2.9.1.4. AJOUTER UNE CAMERA ET LA

COUPLER

Le couplage entre le moniteur et la caméra sera

effectué dans deux circonstances:

- Si vous souhaitez ajouter une caméra
supplémentaire.

- Si le moniteur et la caméra ne sont pas couplés.
Le moniteur et la caméra d’origine sont programmés
en sortie d’'usine sur le canal 1, néanmoins, si, pour
une raison quelconque, ce n'est pas le cas, vous
pouvez établir cette liaison manuellement en
suivant les étapes indiquées ci-dessous.

Pour coupler la caméra et le moniteur, suivez les
étapes indiquées ci-apres:

1. Appuyez sur la touche MENU / Retour =< et le
menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W jusqu'a ce que l'icone de la caméra soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
w pour sélectionner Iicéne AJOUTER une caméra
9+ . puis appuyez sur la touche DROITE » pour
entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/
HAUT & / BAS W pour sélectionner la caméra que
vous souhaitez ajouter.

5. Appuyez sur la touche OK pour rechercher une
unité caméra. Lindicateur LED (2) va clignoter en
vert.

6. Pendant que lindicateur LED est en train de
clignoter, appuyez sur le bouton de liaison sur la
caméra (VI).

7. Une fois couplés, lindicateur LED va s’arréter
de clignoter et image de la caméra va s’afficher
immédiatement sur I'écran de I'unité moniteur ;

Pour diverses raisons, il est possible que vous perdiez
la connexion entre le moniteur et une caméra qui est
déja connectée. Si c’était le cas, répétez le processus
expliqué ci-dessus pour connecter a nouveau la
caméra avec le moniteur.

Remarque 1: Avant de commencer le processus de
couplage, assurez-vous que la caméra et le moniteur
sont a proximité I'un de I'autre.

Remarque 2: Chaque caméra peut étre reliée
seulement avec un moniteur a la fois.

Remarque 3: Si le moniteur et la caméra, pour une
raison quelconque, sont sortis d'usine sans avoir
été couplés, vous devez le faire manuellement en
ajoutant la caméra sur le canal 2, 3 ou 4. Vous ne

serez pas en mesure de coupler @ nouveau la caméra
avec le canal 1 jusqu’a ce que vous I'ayez couplé sur
un autre canal et supprimé la caméra du canal 1.

5.2.9.1.5. SUPPRIMER UNE CAMERA
Pour supprimer une des caméras connectées, suivez
les étapes indiquées ci-apres:

1. Appuyez sur la touche MENU / Retour =< et
l'icone du menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la toyche BAS
W jusqu’'a ce que licone de la caméra soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W pour sélectionner I'icone SUPPRIMER la caméra
(- puis appuyez sur la touche DROITE D pour
entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/
HAUT & / BAS W pour sélectionner la caméra que
\(I)OES souhaitez supprimer et appuyez sur la touche

Remarque 1: si vous ne disposez que d’une seule
caméra couplée au moniteur, vous ne serez pas en
mesure de la supprimer.

Remarque 2: Un canal doit étre supprimé avant le
couplage d’'une nouvelle unité caméra.

5.2.9.2. MENU DES REGLAGES

5.2.9.2.1. REGLAGE DE LA DATE & HEURE

Pour régler la date et I'heure, suivez les étapes
indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le
menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W jusqu’a ce que licone des réglages soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT 4 ou BAS ¥ pour
sélectionner l'icone date & heure B, puis appuyez sur
la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.
4. Appuyez sur la touche DROITE p ou GAUCHE 4
pour sélectionner I'élément que vous souhaiterez
régler: I'année, le mois ou le jour; I'heure ou les
minutes; ou enfin, le format de 'heure entre 12h ou
24h.

5. Appuyez sur la touche HAUT & pour augmenter,
ou appuyez sur la touche BAS w pour diminuer
6. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

5.2.9.2.2. MODE VEILLE

Avec le mode Veille, vous pouvez choisir la durée
maximale pendant laquelle 'image du moniteur reste
active (1, 3 ou 5 minutes) ; passé ce délai, I'image
disparait, mais le son continue a étre diffusé, de
maniere a économiser de I'énergie. Pour réactiver
limage, appuyez simplement sur la le bouton de
marche (12).

Pour activer ce mode, vous devez:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le
menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche
BAS w jusqu'a ce que l'icone des réglages O soit
en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE
pour entrer dans le sous-menu.
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3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS W pour
sélectionner l'icéne Veille , puis appuyez sur la
touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS W pour
sélectionner I'option OFF / 1min / 3min / 5min;

5. Appuyez sur la touche OK pour sauvegarder le
réglage.

6. Appuyez deux fois sur la touche Menu/Retour =<
pour revenir a I'écran principal.

Remarque 1: Dés lors que vous aurez appuyé sur
le bouton de marche (12) pour rallumer I'écran, le
panneau tactile sera verrouillé. Pour le déverrouiller,
veuillez vous référer aux étapes mentionnées au
paragraphe 5.2.2 de ce manuel d'utilisation.
Remarque 2: En mode DUO, le Mode Veille sera
désactive.

Remarque 3: Si vous avez activé le mode Veille et
si vous ne souhaitez pas attendre que votre écran
s’éteigne, pendant 1, 3 ou 5 minutes, appuyez sur le
bouton de mise en marche (12) pour qu'il soit activé
directement.

5.2.9.2.3. MODE VOX

Ce mode vous permet de controler I'activation du
son de votre moniteur de bébé. Si vous activez
le mode VOX sur le moniteur et qu'il n’y a pas de
son dans I'environnement de la caméra, il arréte la
transmission. L'’écran du moniteur s’éteint lorsque la
caméra ne transmet pas. Lorsque la caméra détecte
un son plus fort que le niveau de sensibilité établi, il
va a nouveau effectuer la transmission du signal au
moniteur.

Pour désactiver cette fonction et visionner en continu
la zone surveillée, éteignez le mode VOIX sur le
moniteur.

- Mode VOX OFF: La caméra transmet en continu,
vous permettant ainsi de surveiller en continu votre
bébé ou la zone que vous souhaitez surveiller.

- Mode VOX ON : La caméra transmet uniquement

lorsqu’elle détecte un son ayant une intensité
suffisante, en fonction du niveau sélectionné, dans
I'environnement de la caméra.
Pour activer cette fonction, avant toute chose,
assurez-vous que vous avez réglé le mode veille
sur 1/ 3 ou 5 minutes (voir paragraphe 5.2.9.2.2).
Choisissez 1/ 3 ou 5 si vous voulez que votre caméra
cesse de transmettre image aprés 1/ 3 ou 5 minutes
s’il n’y a plus de son autour.

Dés lors que le mode veille a été réglé, pour activer le
Mode VOX, suivez les instructions indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le
menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W jusqua ce que licdne des réglages € soit eg
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE
pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS
W pour sélectionner l'icone VOX 2, , puis appuyez
sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-
menu.

4. Appuyez sur la touche HAUT & / BAS w pour
sélectionner I'option VOX : OFF / 1/ 2/ 3 (réglé sur
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OFF par défaut). Réglez la sensibilité sur « 1 » pour
un bébé qui dort paisiblement et qui ne pleure pas
tres fort, et sur « 3 » si le bébé a tendance a faire
du bruit pendant son sommeil ou qu'il fait des bruits
relativement forts avant de se mettre véritablement
a pleurer, ou bien réglez sur le niveau « 2 » si vous
considérez que le comportement de votre bébé ne
correspond ni a I'un, ni a 'autre des deux précédents
schémas.

5. Appuyez sur la touche OK pour sauvegarder le
réglage. _
6. Appuyez deux fois sur la touche Menu/Retour =<
pour revenir a 'écran principal.

7.CL’ic6ne VOX (F) va s’afficher en haut de I'écran
LCD.

Remarque 1: En mode DUAL, le mode VOX sera
désactive.

Remarque 2: Si vous avez activé le mode VOX et
si vous ne souhaitez pas attendre que votre écran
s’éteigne, pendant 1, 3 ou 5 minutes, appuyez sur le
bouton de mise en marche (12) pour qu’il soit activé
directement.

5.2.9.3. BERCEUSES

Vous pouvez apaiser le bébé lors de 'endormissement
en jouant une douce berceuse depuis I'Unité Bébé.
Pour activer cette fonction: _

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < et le menu
va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT 4 ou BAS ¥ jusqu'a
ce que l'icone de la berceuse J] soit en surbrillance,
puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans
le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w pour
sélectionner une des 5 berceuses disponibles, silence
ou répétition en boucle (réglé sur OFF par défaut).

4. Lorsque vous aurez sélectionné la mélodie, appuyez
sur la touche OK et le contrdle du volume apparaitra.
Appuyez sur la touche HAUT & / BAS W pour
sélectionner le niveau du volume de 1 a 5 (le niveau
prédéterminé est 2) et appuyez sur la touche OK. __
5. Appuyez deux fois sur la touche Menu / Retour =<
pour revenir a I'écran principal.

6. L'icone de la berceuse (E) va s’afficher en haut de
I'écran LCD.

Gardez a I'esprit que la configuration des berceuses
se fera uniquement sur la caméra qui est en cours de
visualisation a ce moment-la.

Remarque: La fonction berceuse en boucle joue
toutes les berceuses en un cycle.

5.2.10. REGLAGE D’ALERTE

5.2.10.1. ALERTE REPAS

5.2.10.1.1. REGLAGE DE L’ALERTE REPAS

Pour régler l'alerte repas, suivez les instructions
indiquées ci-aprés: N
1. Appuyez sur la touche alerte Repas EJ , puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran de
réglage repas va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P
pour sélectionner ON.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w pour
régler I'heure de l'alarme (appuyez sur la touche
HAUT a pour augmenter; appuyez sur la touche BAS
W pour diminuer).
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4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie,
ou appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
sortir sans avoir réglé I'alarme.

Si vous souhaitez supprimer 'alarme: a
1. Appuyez sur la touche alerte Repas &, puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran de
réglage repas va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P
pour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

Remarque: Dés lors que la Minuterie Repas est en
cours d’exécution, une icéne de biberon de lait (I) va
s'afficher sur I'écran LCD.

5.2.10.1.2. REVISION DE L’ALERTE REPAS

Pour réviser l'alerte repas, suivez les instructions
indiquées ci-aprés:

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte
Repas %jusqu’é ce que I'écran de révision s’affiche.
Dans le mode écran de révision, l'opération ci-
dessous est disponible: _

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = <pour aller
dans les réglages de l'alerte repas.

2. Appuyez sur la touche OK pour redémarrer l'alerte
repas. A

3. Appuyez sur la touche alerte repas & pour sortir.
Remarque: Lorsque l'alerte est en train de sonner,
appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
annuler I'alerte, ou appuyez sur la touche QK pour
redémarrer la minuterie.

Sl 'y a pas de réponse, la sonnerie va retentir
pendant 1 minute et puis s’arréter, aprés 2 minutes, la
sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir
jusqu’a trois fois.

5.2.10.2. ALERTE COUCHE

5.2.10.2.1. REGLAGE DE L’ALERTE COUCHE
Pour régler l'alerte couche, suivez les instructions
indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche alerte Couche €2, puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =4, I'écran de
réglage de l'alerte couche va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE b
pour sélectionner ON.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w pour
régler I'heure de l'alarme (appuyez sur la touche
HAUT a pour augmenter ; appuyez sur la touche
BAS w pour diminuer).

4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie,
ou appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
sortir sans avoir réglé I'alarme.

Si vous souhaitez supprimer 'alarme:

1. Appuyez sur la touche Couche alerte €2 | puis
appuyez sur la touche Menu / Retour = «, I'écran de
réglage couche alerte va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P
pour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

Remarque: Dés lors que la minuterie couche est en
cours d’exécution, une icone couche (K) va s'afficher
sur I'écran LCD.

5.2.10.2.2. REVISION DE L’ALERTE COUCHE
Pour réviser l'alerte couche, suivez les instructions
indiquées ci-apres:

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte
Couche jusqu'a ce que I'écran de révision
s’affiche. Dans le mode écran de révision, 'opération
ci-dessous est disponible: _

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < pour aller
dans le réglage de l'alerte couche.

2. Appuyez sur la touche OK pour redémarrer I'alerte
couche.

3. Appuyez sur la touche alerte couche (o pour sortir.

Remarque: Lorsque l'alerte est en train de sonner,
appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
annuler l'alerte, ou appuyez sur la touche  pour
redémarrer la minuterie.

Sl 'y a pas de réponse, la sonnerie va retentir
pendant 1 minute et puis s’arréter, aprés 2 minutes, la
sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir
jusqu’a trois fois.

5.2.10.3. ALERTE SOMMEIL

5.2.10.3.1. REGLAGE DE L’ALERTE SOMMEIL
Pour régler I'alerte Sommeil, suivez les instructions
indiquées ci-apres:

Z
1. Appuyez sur la touche alerte Sommeil &) , puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran de
réglage de I'alerte sommeil va s’afficher.
2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE b
pour sélectionner ON.
3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w pour
régler I'heure de l'alarme (appuyez sur la touche
HAUT a pour augmenter; appuyez sur la touche BAS
W pour diminuer).
4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie,
ou appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
sortir sans avoir réglé 'alarme.
Si vous souhaitez supprimer I'alarme: z
1. Appuyez sur la touche alerte Sommeil &) , puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =4, I'écran de
réglage de I'alerte Sommeil va s’afficher.
2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P
pour sélectionner OFF.
4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.
Remarque: Dés lors que la minuterie sommeil est en
cours d’exécution, une icone de bébé qui dort (L) va
s’afficher sur I'écran LCD.

5.2.10.3.2. REVISION DE L’ALERTE SOMMEIL
Appuyez et _maintenez enfoncée la touche alerte
Sommeil jusqu'a ce que lI'écran de révision
s’affiche. Dans le mode écran de révision, 'opération
ci-dessous est disponible: _

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < pour aller
dans le réglage de I'alerte sommeil.

2. Appuyez sur la touche OK pour redémarrer I'alerte
sommeil. =

3. Appuyez sur la touche alerte Sommeil & pour
sortir.

Remarque 1: Lorsque l'alerte est en train de sonner,
appuyez sur la touche Menu/Retour = < pour annuler
I'alerte, ou appuyez sur la touche OK pour redémarrer
la minuterie.
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Remarque 2: S'’il n'y a pas de réponse, la sonnerie
va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter, aprés
2 minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La
sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.

5.2.10.4. ALERTE MEDICAMENTS

5.2.10.4.1. REGLAGE DE L’ALERTE
MEDICAMENTS

Appuyez sur la touche alerte Médicaments ﬂ puis
appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran de
réglage de I'alerte Médicaments va s’afficher.

Dans cette section, vous devrez en premier lieu
régler dans “Start Time” I'heure & partir de laquelle
vous souhaitez que votre alarme se déclenche. Par
exemple, si vous réglez le temps de démarrage ou
“Start Time” a 12:00 PM et sélectionnez parmi les
différentes possibilités celle qui se déclenche toutes
les 4 heures (4 fois au total), la premiere alarme
sonnera a 12:00 PM, les suivantes a 4:00 PM et a
8:00 PM et la derniére a 12:00 AM.

1. Pour le réglage de I’heure de début: Appuyez sur
la touche GAUCHEY ou DROITE P pour sélectionner
I'élément que vous souhaitez régler. Appuyez sur la
touche HAUT a pour augmenter, et la touche BAS
‘W pour diminuer.

Pour le réglage du nombre d’alarmes par jour:
Appuyez sur la touche HAUT & / BAS w pour
sélectionner I'option souhaitée entre : Une fois par
jour / deux fois par jour / trois fois par jour / quatre
fois par jour. Appuyez sur la touche GAUCHE qou la
touche DROITE P pour sélectionner ON.

2. Appuyez sur la touche QK pour lancer la minuterie,
ou appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour
sortir sans avoir réglé I'alarme.

Remarque: Dés lors que lalerte médicaments est
en cours d'exécution, une icone de pipette (J) va
s’afficher sur I'écran LCD.

Si vous souhaitez supprimer I'alarme:

1. Appuyez sur la touche alerte Médicaments ﬁ puis
appuyez sur la touche Menu / Retour = <, I'écran de
réglage de I'alerte Médicaments va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & / BAS w pour
sélectionner I'alarme que vous souhaitez supprimer.
3. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE p
pour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

5.2.10.4.2. REVISION DE L’ALERTE
MEDICAMENTS

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte
Médicaments ﬁ jusqu'a ce que I'écran de révision
s’affiche.

Vous pouvez régler ou modifier les alertes d’ores et
déja créées en suivant les étapes décrites dans le
paragraphe 5.2.10.4.1.

Dans le mode écran de révision, appuyez sur la
touche Menu / Retour = < pour sortir.

Remarque 1: Lorsque la minuterie est en train de
sonner, appuyez sur la touche Menu / Retour =< ou
OK pour l'arréter.

Remarque 2: S'’il n'y a pas de réponse, la sonnerie
va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter, aprés
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2 minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La
sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. ENREGISTREMENT

1. En premier lieu, s’enregistrer sur le site web
d’eMyBaby. Pour ce faire, ouvrez votre navigateur,
allez a www.emybaby.com et cliquez sur le bouton
CREER COMPTE.

2. Remplissez les champs avec vos données
personnelles et, aprés avoir accepté les termes
et conditions d'utilisation, appuyez sur le bouton
ACTIVER COMPTE.

3. Vous recevrez un message de vérification a
'adresse e-mail que vous avez indiquée pendant
I'enregistrement. Lorsque vous cliquerez sur le lien
qui contient le message, vous reviendrez au site
d’eMyBaby et vous pourrez accéder en introduisant
votre identifiant et votre mot de passe aprés avoir
appuyé sur le bouton ACCEDER.

5.2.11.2. POUR VOIR L'IMAGE SUR LE PC QUI EST
CONNECTE A L'ECOUTE-BEBE

1. Pour pouvoir voir 'image que transmet la caméra
sur votre PC, vous devrez connecter I'écran au port
USB de votre ordinateur au moyen d’un céble micro
USB-USB (non inclus).

L'écran doit étre allumé. Si la batterie est vide,
rechargez-la.

2. Apres avoir accéder a eMyBaby avec votre
identifiant et votre mot de passe, sélectionnez I'option
ECOUTE-BEBE dans le BUREAU.

3. Sélectionnez alors le digimonitor 2.4” plus.

4. Vous pourrez choisir entre deux options.
Choisissez « Uniquement sur I'ordinateur auquel est
relié le systéme de surveillance de bébés au moyen
du cable USB ».

5. Si tout fonctionne correctement, vous devriez voir
automatiquement votre bébé sur I'écran de votre
ordinateur. S’il y a un quelconque probléeme avec
image, consultez les instructions de visualisation
on line en appuyant sur licone LISEZ ICI LES
INSTRUCTIONS.

52.11.3. POUR VOIR LIMAGE A DISTANCE
GRACE eMyBaby

Si vous souhaitez voir votre bébé a distance, que ce
soit sur votre PC, votre tablette ou votre smartphone,
suivez les étapes suivantes:

NOTE: pour voir a distance I'image que capte
la caméra grace a eMyBaby, I’écran doit étre
connecté a votre PC. Il est indispensable d’émettre
un signal grace a eMyBaby a partir du PC auquel
est connecté I’écran de votre écoute-bébé. Si
vous n’effectuez pas cette étape préalable, vous
ne pourrez pas recevoir le signal sur un autre
dispositif (PC, tablette ou téléphone portable).

1. Connectez I'écoute-bébé a votre PC en suivant les
étapes indiquées précédemment, en reliant 'écran au
port USB de votre ordinateur au moyen d'un cable micro
USB-USB (non inclus).

2. Accédez au site Web d’eMyBaby (www.emybaby.com)
avec votre identifiant et votre mot de passe (enregistrez-
vous comme indiqué précédemment si vous n'en
disposez pas) et sélectionnez I'option ECOUTE-BEBE.
3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents
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modeles d’écoute-bébé.

4. \Jous pourrez choisir entre deux options. Choisissez
«Voir ailleurs, a partir d’'un autre ordinateur, tablette
ou smartphone».

5. La premiere fois que vous accédez a ce service,
il vous sera demandé d’introduire le numéro de
commande de votre produit. Ce numéro se présente
sous la forme MNLXXXXXXX (21) et vous le trouverez
a a l'arriére de I'écran.

6. Une fois le code introduit, vous accéderez a un
écran dans lequel vous trouverez deux options
distinctes : Envoyer et Recevoir signal. Pour pouvoir
voir a distance I'image que capte la caméra sur votre
dispositif portable, vous devrez appuyer d’abord sur
le bouton Envoyer.

7. Cliquez alors sur l'icone o qui apparait au centre
de limage. Lorsque votre ordinateur commencera a
émettre, 'image suivante apparaitra sur votre écran:

[=Yals

Etapes a effectuer si vous souhaitez voir I'image
sur un autre ordinateur:

1. Connectez I'écoute-bébé a votre PC en suivant
les étapes indiquées précédemment, en reliant le
moniteur au port USB de votre ordinateur au moyen
d’un cable micro USB-USB (non inclus).

2. Sur PC sur lequel vous souhaitez voir I'image a
distance, accédez au site Web d’eMyBaby (www.
emybaby.com) avec votre identifiant et votre mot de
passe et sélectionnez I'option ECOUTE-BEBE.

3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents
modeles d’écoute-bébé.

4. \Jous pourrez choisir entre deux options. Choisissez
« Voir ailleurs, a partir d’'un autre ordinateur, tablette
ou smartphone».

5. Pour pouvoir voir a distance I'image que capte la
caméra, sur votre dispositif portable, vous devrez
alors appuyer sur le bouton Recevoir signal. Si
tout fonctionne correctement, vous devriez voir
automatiquement votre bébé sur I'écran de votre
ordinateur. S’il y a un quelconque probleme avec
limage, consultez les instructions de visualisation
on line en appuyant sur licone LISEZ ICI LES
INSTRUCTIONS.

Etapes a suivre si vous souhaitez voir I'image
sur un dispositif portable (tablette ou téléphone
portable):

Application eMyBaby

Miniland a développé I'application eMyBaby, qui est
disponible pour iOS et Android, et qui se télécharge
de forme simple et gratuite.

Pour télécharger l'application eMyBaby, accédez
d’abord a la boutique d’applications correspondante

M 7. DEPANNAGE

ou la décharger directement en scannant le code QR
correspondant:

2 Download on the
« App Store

eMyBaoby

IS APP TO YOU!

Pour installer I'application, suivez les instructions
indiquées au début de ce manuel.

1. Une fois I'application installée, ouvrez-la. Entrez a
LOG IN (ACCEDER) et introduisez votre identifiant et
votre mot de passe pour accéder si vous étes déja
enregistré, ou enregistrezvous si vous ne l'avez pas
fait auparavant. Rappelez-vous que vous recevrez un
message de vérification a I'adresse e-mail que vous
avez indiquée durant I'enregistrement.

2. Dans le menu principal, sélectionnez I'option BABY
MONITOR (ECOUTE-BEBE).

3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents
modeles d’écoute-bébé.

4. Appuyez sur licone PLAY (> pour voir I'image
captée par la caméra sur votre dispositif portable.
Navigateur du dispositif

Vous pourrez également voir 'image de la caméra
en accédant au site Web d’eMyBaby par le biais du
navigateur de votre dispositif portable. Cette option
vous sera particulierement utile si votre dispositif
portable n’est pas iOS ou Android.

1. Dans le navigateur de votre dispositif, accédez
au site d’eMyBaby (www.emybaby.com) avec votre
identifiant et votre mot de passe. Dans le menu
principal, sélectionnez I'option ECOUTE-BEBE.

2. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents
modeles d’écoute-bébé.

3. Vous pourrez choisir entre deux options. Choisissez
«Voir ailleurs, a partir d'un autre ordinateur, tablette
ou smartphone».

4. Appuyez sur le bouton Recevoir signal. Si
tout fonctionne correctement, vous devriez voir
automatiquement votre bébé sur I'écran de votre
dispositif portable.

M 6. ENTRETIEN

« Nettoyez les surfaces de la caméra et du moniteur
avec un chiffon doux et exempt de peluches.

« Siles unités sont sales, utilisez un chiffon légerement
humide pour nettoyer les surfaces, en prenant soin de
ne pas laisser de I'eau s'infiltrer dans les ouvertures.
« Ne jamais utiliser de produits détergents ou de
solvants.

Probléme Cause possible

Solution

Pas de réception sur
le moniteur

La caméra n’est pas allumée

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton (lIl)
pendant 2 secondes

Le moniteur n'est pas allumé

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de
marche (12)
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Probléme

Cause possible

Solution

Pas de réception sur
le moniteur

Cameéra: elle n'est pas branchée a
I'adaptateur d’alimentation

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Moniteur: L'adaptateur d’alimentation
n’est pas branché

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Le moniteur est hors de portée

Déplacez le moniteur plus pres de la caméra

La connexion est perdue entre le
moniteur et une caméra déja reliée

Effectuer & nouveau la liaison de la caméra
avec le moniteur.
Voir le paragraphe 5.2.9.1.4.

Une mauvaise caméra a été
sélectionnée

Changez le numéro de la caméra que vous
étes en train de visionner.
Voir le paragraphe 5.2.9.1.1.

Il n’y a que des images
en noir et blanc qui
s'affichent

Vérifiez si la caméra est en mode de
vision nocturne / infrarouge

Pour visualiser les images en couleur,
augmentez le niveau de lumiére a I'endroit
ou se trouvera la caméra ou assurez-vous
que rien ne recouvre le capteur de lumiére
de la caméra (I1)

La caméra ne
transmet pas

La caméra est n’est pas allumée

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton (l1l)
pendant 2 secondes

Cameéra : 'adaptateur d’alimentation
n’est pas branché

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Le Mode VOIX ou bien le Mode veille
sont activés

Pour visionner la zone sous surveillance en
continu, déconnectez le mode VOIX ou le
Mode Veille sur le Moniteur

Vous ne parvenez pas
a entendre le bébé sur
I'Unité Parentale

Le réglage du volume de I'Unité
Parentale est trop faible

Réglez le volume sur le niveau le plus élevé

Il'y a des
interférences, ou bien
la réception est faible

Il est possible que d’autres appareils
électroniques soient en train d’interférer
avec le signal

Placez ces derniers & une distance
suffisamment éloignée de I'appareil

Il est possible que la caméra et le
moniteur soient trop éloignés I'un de
l'autre

Déplacez le moniteur plus prés de la caméra

Il est possible que I'énergie de la batterie
soit trop faible

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Il est possible que la caméra ou le
moniteur soient placés trop prés d’un
certain nombre d’objets métalliques

Placez ces derniers a une distance
suffisamment éloignée de I'appareil

Vous ne pouvez pas
charger la batterie de
I'Unité Parentale

L’adaptateur AC/DC n’est pas branché

Branchez 'adaptateur

Si 'Unité Bébé a perdu
sa liaison avec 'Unité
Parentale

Il est possible que la caméra et le
moniteur soient trop éloignés I'un de
l'autre.

Déplacez le moniteur plus prés de la caméra

La liaison entre les deux unités a été
perdue momentanément

Réinitialisez les unités en les déconnectant
de l'alimentation électrique. Patientez
pendant environ 15 secondes avant de
reconnecter. Attendez jusqu’a une minute, le
temps que I'Unité Bébé et I'Unité Parentale
se synchronisent

La liaison entre les deux unités a été
perdue

Effectuez a nouveau le couplage de la
caméra et du moniteur. Voir le paragraphe
5.29.1.4
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I 8. SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Fréquence 2.4 GHz FHSS

Portée de fonctionnement 250 m (en ligne droite et sur un espace ouvert)

Nombre de canaux configurables 4

Puissance (Unité Parentale) Entrée: 100-240 VAC 50/60 Hz
Sortie: 5V 800 mA

Batterie rechargeable pour le moniteur 3.7 V 1200 mAh

Puissance (Unité Bébé) Entrée: 100-240 VCA 50/60 Hz
Sortie: 5V 800 mA

Durée de fonctionnement avec la batterie Environ 8 heures

totalement chargée (Unité Parentale)

Taille de I’écran LCD 2.31”

I 9. INFORMATIONS D’ELIMINATION DU PRODUIT

- Toujours jeter I'appareil en respectant la législation.
- Ne pas jeter avec les ordures ménageéres les produits porteurs du symbole poubelle barrée.
- Les apporter dans les points de collecte répertoriés par les autorités locales.

Le cas échéant, contacter le revendeur du produit. [

Par la présente Miniland S.A. déclare que I'appareil “89235 digimonitor 2.4” gold” est conforme aux
exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la directive 2014/53/UE.
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H 1. EINFUHRUNG

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieses kabellosen
Farb- Babymonitors mit Touch-Panel, das mit dem
neuesten Stand der Technik ausgestattet ist. Wir
sind davon (iberzeugt, dass Sie mit der Qualitat und
den Funktionen dieses Produkt rundum zufrieden
sein werden. Dennoch empfehlen wir lhnen, diese
Anleitung zu lesen, um die besten Ergebnisse aus
dem Kauf zu erhalten.

Mit diesem Baby Monitor koénnen Sie Audio- /
Videosignale drahtlos auf dem Farbmonitor
Ubertragen. Dies ist fir viele Situationen ideal,
wie zum Beispiel die Uberwachung von Babys,
Kleinkindern oder alteren Menschen.

HINWEIS: die in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Funktionen kénnen jederzeit ohne
vorherige Ankiindigung geandert werden.

M 2, INHALT

1 Kamera (Baby Einheit)

1 Monitor (Eltern Einheit)

2 AC/DC Netzteile

1 Dreifu®

Bedienungsanleitung und Garantie

- Wenn eines der oben genannten Teile fehlen
sollte, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler.

M 3. SICHERHEITSANWEISUNGEN
Lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgféltig,
bevor Sie lhren Baby Monitor zum ersten Mal in
Betrieb nehmen, und bewahren Sie die Anleitung auf,
um spater dort nachlesen zu kénnen.

3.1. ALLGEMEINE SICHERHEITSANWEISUNGEN:
Bei der Verwendung von elektrischen Geraten ist
es notwendig, jeder Zeit bestimmte grundlegende
SicherheitsmalRnahmen zu ergreifen:

1. Es istimmer erforderlich, Vorsicht walten zu lassen,
wenn ein Produkt durch oder in der Nahe von Kindern
oder dlteren Personen verwendet wird. Halten Sie das
Gerat immer auRerhalb der Reichweite von Kindern.
2. Man darf sich auf dieses Produkt nicht als einziges
Uberwachungsmedium verlassen und es ersetzt auch
nicht die Aufsichtspflicht des Erwachsenen gegeniiber
Kindern, Erwachsenen oder Eigentum.

3. Das Gerat darf nur mit den in diesem Paket
enthaltenen Netzadaptern (Nennwerte 5.0V, 800 mA)
4. Dieses Produkt enthélt Kleinteile. Gehen Sie beim
Auspacken und der Montage des Produkts vorsichtig
vor.

5. Lassen Sie Kinder NICHT mit dem
Verpackungsmaterial, zum Beispiel Plastiktuten,
spielen. Gehen Sie beim Auspacken und der Montage
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des Produkts vorsichtig vor.

6. Verwenden Sie NICHT das Gerét nicht, wenn das
Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist. Wenn
lhr Baby Monitor nicht ordnungsgeman funktioniert
oder Schaden erlitten hat, sollten Sie, um jegliches
Risiko zu vermeiden, den autorisierten Miniland
Kundendienst kontaktieren, um eine Inspektion und
Reparatur des Gerates durchfiihren zu lassen.

7. Versuchen Sie NICHT, irgendeine der elektrischen
oder mechanischen Funktionen des Gerédts zu
reparieren oder einzustellen, da andernfalls die
Garantie ungliltig wird.

8. Prifen Sie die Spannung des Stromnetzes im
Hause und vergewissern Sie sich, dass sie der in
den technischen Daten des Gerétes angegebenen
Nennspannung entspricht.

9. Wenn Sie den Baby Monitor Uber einen langeren
Zeitraum nicht benutzen sollten, ziehen Sie immer
das Netzteil heraus. Um das Gerat vom Netz zu
trennen, halten Sie den Transformator und ziehen Sie
den Netzstecker aus der Steckdose. Ziehen Sie nie
am Kabel.

10. Dieses Produkt ist nur fiir den Einsatz im Haus
vorgesehen. Das Gerat darf weder Regen noch
Feuchtigkeit, Tropfen oder Spritzwasser ausgesetzt
werden. Es sollten keine mit Flussigkeit gefillten
Gegenstande auf oder neben das Produkt gestellt
werden, wie etwa ein Glas oder eine Vase. Dieser
Artikel sollte nicht in der Nahe von Wasser verwendet
werden.

ACHTUNG

- Dieser Baby Monitor ist so konzipiert, so dass die
Eltern beruhigt sein kdnnen, wenn sie nichtim Zimmer
des Baby sein kénnen. Dieses Produkt ist kein Ersatz
fur die Aufsicht durch Erwachsene. Es ist notwendig,
dass ein Elternteil in der Nédhe des Monitors bleibt,
wenn das Geréat im Einsatz ist. Der Baby Monitor ist
kein medizinisches Gerat und Sie sollten nicht das
Wohlergehen lhres Babys dem Produkt anvertrauen.
Es ist wichtig, dass Sie regelméaRig das Kinderzimmer
personlich aufsuchen und sich vergewissern, dass
alles in Ordnung ist.

- Verwenden Sie diesen Baby Monitor niemals in
Fallen, in denen das Leben oder die Gesundheit des
Babys oder anderen Menschen, oder die Integritat
eines Gebdudes von seinen Betrieb abhéngt. Der
Hersteller Gbernimmt keine Haftung oder Anspriiche
fur Tod, Verletzungen oder Sachschaden, die durch
eine Fehlfunktion oder Missbrauch des Produkts
entstehen.

- Der Missbrauch dieses kabellosen Baby Monitors
konnte rechtliche Schritte nach sich ziehen.

- Setzen Sie das Produkt verantwortungsvoll ein.

WICHTIG: Bitte beachten Sie, dass eine Anderung
oder Modifizierung des Gerates, die nicht durch
den technischen Miniland Service durchgefiihrt
wurde, nicht durch die Produktgarantie gedeckt
ist.

3.2. TIPPS BEI FUNK- STORUNGEN

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht der RED
2014/53/UE. Diese Anforderungen wurden festgelegt,
um einen angemessenen Schutz gegen geféhrliche
Storungen in einer Haushaltsumgebung zu bieten.
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Wenn dieses Gerét nicht in Ubereinstimmung mit den
Anweisungen installiert und betrieben wird, kann es
geféhrliche Stérungen bei Funk- Kommunikationen
verursachen.

Bei keiner Installation kénnen Stérungen jedoch véllig
ausgeschlossen werden. Wenn der Baby Monitor
Stérungen des Radios oder Fernsehens verursacht,
was durch Ein- und Ausschalten festgestellt werden
kann, empfiehlt es sich, zu versuchen, die Stérung
wie folgt zu beheben:

- Andern Sie die Ausrichtung oder die Position des
Empféngers.

- Erhohen Sie den Abstand zwischen dem Gerat und
dem Baby Monitor.

- SchlieRen Sie das Gerat an eine andere Steckdose
als diejenige an, an die der Empfanger angeschlossen
ist.

- Wenden Sie sich an die Kundendienst Abteilung.
Um die Einhaltung der Richtlinie RED 2014/53/
UE zu gewahrleisten, verwendet das Gerat
spezielle abgeschirmte Kabel. Der Betrieb mit
nicht  vorschriftsgeméaRen Geraten oder nicht
abgeschirmten Kabeln wird wahrscheinlich zu
Storungen des Radio- und Fernsehempfangs fiihren.

3.3. AUSWAHL EINES GEEIGNETEN ORTES

- Stellen Sie das elektronische Gerat auBer Reichweite
von Kindern auf, um Unfalle zu vermeiden.

- Kinder kdnnen sich im Kabel verfangen. Der Sender
sollte in einem Abstand von mindestens 1 bis 1,5
Meter vom Kinderbett aufgestellt werden. Stellen Sie
die Baby Einheit nie im Laufstall, Kinderbett oder auf
einem Stativ auf. Vergewissern Sie sich, dass die
Einheit, die Kabel und das Netzteil auBerhalb der
Reichweite des Babys oder anderer kleiner Kinder
sind.

- Stellen Sie den Baby Monitor an einem Ort auf, wo
die Luft frei zirkulieren kann. Stellen Sie ihn nicht auf
weichen Kissen oder Decken oder in den Ecken von
Schranken, Regalen, etc. auf.

- Halten Sie den Baby Monitor von Warmequellen
wie  Heizkoérper, Kocher und von direkter
Sonneneinstrahlung fern.

Stellen Sie die Kamera von Fernsehgeraten,

Repeatern und Radios entfernt auf. Die intensiven
Funksignale, die von diesen Elementen erzeugt
werden, kénnten dazu filhren, dass unerwiinschter
Larm oder sogar Tone und Bilder an den Monitor
Ubertragen werden. Bewegen Sie in diesem Fall die
Kamera an einen anderen Ort.
. Dieser Monitor kann auf einer Tischplatte mit Hilfe
der einziehbaren Tischstanders stehen, der sich auf
der Riickseite des Monitors befindet. Wenn er nicht
gebraucht wird, sollten Sie den Tischstéander wieder
in die Riickseite des Monitors schieben, bis Sie eine
“Klick” héren.

H 4. FUNKTIONEN
4.1. MONITOR FUNKTIONEN UND
STEUERELEMENTE

MONITOR

1. Lade- LED

2. Power LED

3. Lautstarke- LEDs

4. LCD Anzeige

5. Menli / Zuriick Taste

6. Nav AUF & Vol lauter Taste
7. Nav RECHTS & Zoom Taste
8. Flitter- Timer

9. Nav LINKS & Helligkeit Taste
10. Nav AB & Vol. leiser Taste
11. Medizin- Timer

12. Power Knopf

13. Sprachiibertragung an die Baby Einheit
14. Bestatigen Taste

15. Windel- Timer

16. Schlafen- Timer

17. Mikrofon

18. Lautsprecher

19. Micro USB DC Buchse

20. Stander

21. Herstellungscode

BILDSCHIRM

A) Signal Pegel

B) Volume / Lautstérke

C) Nachtsicht

D) Zoom

E) Schlaflieder

F) Vox / Stimme Modus

G) Ausgewahlt Kamera

H) Batterie Niveau

1) Flttern- Alarm

J) Medizin- Alarm

K) Windel- Alarm

L) Schlafen- Alarm

M) Datum & Uhrzeit

N) Die Touch-Bedienfléache blockieren
0O) Sprachiibertragung an die Baby Einheit aktiviert

4.2. KAMERA FUNKTIONEN UND
STEUERELEMENTE

|. Einziehbare Antenne

II. Fotosensor

Ill. Ein-/Ausschalter

IV. Aufhéngvorrichtung

V. Lautsprecher

VI. Verbindungsknopf

VII. Mini USB Anschluss fiir Stromversorgung
VIII. Mikrofon

IX. LED ON/Link Indikator

X. Kameraobjektiv

XI. Infrarot

XII. Stativ- Zubehor

M 5. BETRIEBSANLEITUNG

5.1. VOR DEM EINSATZ

5.1.1. ELTERN EINHEIT MIT NETZ- UND
BATTERIEBETRIEB

Die Monitor oder Eltern- Einheit ist so konzipiert, dass
sie mit Batterie oder mit dem mitgelieferten AC / DC
Netzteil betrieben werden kann.

Ihr Baby Monitor ist mit einem wiederaufladbaren
3.7 V 1200mAh Li -lonen-Akku fiir den Monitor
ausgestattet.

LADEN DES AKKUS:

Wenn der Akku fast leer ist, wird die Batterie-
Anzeige (1) / das Batterie- Symbol (H) rot angezeigt
der Monitor wird alle 5 Sekunden einen Signalton
abgeben.
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Um den Monitor zu laden:

1. SchlieRen Sie das Netzteil an die Mini-USB
Buchse (19). Aus Griinden der Sicherheit sollten Sie
ausschlieflich den gelieferten Adapter verwenden.

2. Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose. Der
Akku in weniger als 8 Stunden vollstandig aufgeladen.

Wiéhrend des Ladevorgangs:

3. Wahrend des Ladevorgangs und wenn das
Gerat eingeschaltet ist, zeigt das Batterie Symbol
Bildschirms (H) an, dass der Akku geladen wird.
Wahrend der Monitor geladen wird, wird die Lade-
LED (1) rot leuchten.

4. Wenn der Akku voll aufgeladen ist, wird die Lade-
LED (1) konstant blau leuchten.

5.1.2. STROMVERSORGUNG DER BABY EINHEIT
Die Kamera oder Baby Einheit dieses Baby Monitors
ist so konzipiert, dass sie mit dem mitgelieferten AC /
DC Netzteil betrieben wird.

1. SchlieRen Sie das Netzteil an die Mini-USB
Buchse der Kamera (VII) an. Verwenden Sie nur das
mitgelieferte Netzteil.

2. Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

Warnung: Strangulationsgefahr - halten Sie das
Kabel aullerhalb der Reichweite des Babys. Stellen
Sie die Kamera mit Kabel NIE weniger als 1 Meter
vom Kinderbett entfernt auf. Benutzen Sie nie mit dem
Netzteil Verlangerungskabel. Verwenden Sie nur das
mitgelieferte Netzteil.

5.2. BETRIEB .

5.2.1. EIN-/ AUSSCHALTEN DES GERATS

5.2.1.1. MONITOR:

Betétigen und halten Sie den Netzschalter (12),
um den Monitor einzuschalten. Sobald der Monitor
eingeschaltet ist, wird der Willkommensbildschirm
angezeigt und die Power LED (2) leuchtet griin auf
und zeigt so an, dass das Gerat eingeschaltet ist.
Halten Sie den Hauptschalter (12) nochmals gedriickt,
um die Einheit auszuschalten.

Wenn Sie aus irgendeinem Grund I|hr Monitor
blockiert, betatigen und halten Sie den Netzschalter
(12), bis sich das Gerat ausschaltet. Auf diese Weise
wird es zuriickgesetzt.

5.2.1.2. KAMERA:

Um die Kamera ein- oder auszuschalten, halten
Sie die Power-Taste (lll) fir etwa zwei Sekunden
gedriickt. Die Power-LED (IX) wird entweder
aufleuchten oder ausgehen, je nachdem, ob Sie das
Gerét ein oder ausschalten.

Wenn Sie die Kamera installiert und eingeschaltet
haben, kénnen Sie die Bilder sehen und die
Geréausche aus dem Zimmer ihres Kindes lber den
Monitor héren.

5.2.2. SPERREN DES TOUCHPANELS
Wenn Sie die Touch-Bedienflache blockieren mochten,
beispielsweise um die irrtimliche Aktivierung einer
nicht erwilinschten Funktion zu verhindern, dann
driicken Sie die Taste der Speisung (12).

Wenn Sie die Taste der Speisung (12) dricken, wird
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der Monitor kein Bild anzeigen. Falls Sie den Monitor
wieder aktivieren, aber nicht freigeben mdchten,
driicken Sie erneut die Taste der Speisung (12).
Das Symbol mit einem Vorhangeschloss (N), zeigt
an, dass sich die Touch-Bedienflache im blockierten
Modus befindet.

Freigabe der Touch-Bedienflache:

Wenn der Bildschirm ausgeschaltet ist:

1. Driicken Sie erneut die Taste der Speisung (12).

2. Auf dem LCD- Bildschirm erscheint ein
Blockierungssymbol. Drehen Sie die Navigationstaste
% Umdrehung im Gegenuhrzeigersinn, um die Touch-
Bedienflache freizugeben.

Wenn der Bildschirm eingeschaltet ist:

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Touch-
Bedienflache, um das Blockierungssymbol
auf dem LCD- Bildschirm anzuzeigen. Drehen

Sie die Navigationstaste % Umdrehung im
Gegenuhrzeigersinn, um die Touch-Bedienflache
freizugeben.

Hinweis: Wenn der Bildschirm ausgeschaltet wird,
wird das Touchpanel automatisch gesperrt.

5.2.3. MONITOR LAUTSTARKE

Wenn Sie die AUF & oder AB W Taste betatigen
wird die Lautstarkeleiste erscheinen. Betatigen
sie dann die AUF Taste & oder AB W Taste um
den gewiinschten Lautstarkepegel zwischen 0 ~ 8
einzustellen. (Der Standard- Lautstarkepegel ist Stufe
4

Es bestehen zwei Mdglichkeiten, um die Funktion zu
verlassen: —

1. Driicken Sie die Taste Men(i/Zuriick = <.

2. Beriihren Sie den Monitor nicht wéahrend ca. 15
Sekunden.

5.2.4. MONITOR HELLIGKEIT

Wenn Sie die LINKS oder RECHTS { Taste betatigen
wird die Helligkeit Leiste erscheinen. Betatigen sie
dann die LINKS Taste 4 oder RECHTS p um die
gewlnschte Helligkeit zwischen 1 ~ 8 einzustellen.
(Die Standard Einstellung der Helligkeit ist Stufe 4)

Es bestehen zwei Mdglichkeiten, um die Funktion zu
verlassen: _

1. Driicken Sie die Taste Menl/Zuriick = <.

2. Beriihren Sie den Monitor nicht wéahrend ca. 15
Sekunden.

5.2.5. SPRACHUBERTRAGUNG AN DIE BABY
EINHEIT

Sie kénnen von der Eltern Einheit aus mit Ihrem Baby
sprechen (z.B. um es zu beruhigen und damit es
versteht, dass Sie in wenigen Moment bei ihm sein
werden) oder mit Ihrem Partner (wenn er oder sie sich im
Kinderzimmer befindet).

Driicken Sie die Talk to the baby / Mit dem Baby sprechen
Taste (13 ), halten Sie diese gedriickt und sprechen vor
dem Monitor. Ein Mikrofon Symbol (O) erscheint in der
Mitte des LCD Bildschirms, wenn diese Funktion aktiv ist.
Lassen Sie die Taste los, wenn Sie nicht mehr sprechen,
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um den Ton vom Raum des Babys horen zu kdnnen.
Denken Sie daran, dass Sie Ihr Baby nicht héren
kénnen, wahrend Sie mit ihm sprechen; um es zu
horen, missen Sie Taste loslassen.

Hinweis: Wenn lhr Bildschirm gesperrt ist, so ist die
Taste, Uber die Sie mit Ihrem Baby sprechen kénnen,
deaktiviert. Entsperren Sie den Bildschirm, um diese
Funktion benutzen zu kénnen.

5.2.6. DIGITAL ZOOM
Sie kénnen die GroRe des betrachteten Bildes
erhohen, indem Sie ein Zoom durchfiihren.

Driicken Sie die Nav RECHTS & Zoom Taste (7),
um auf die Zoom Funktion zuzugreifen. Sobald Sie
in diesem Modus sind, werden Sie in der Lage sein,
sich mit den Navigationstasten des Monitors Uber den
Bildschirm zu “bewegen” (AUF & , AB, W RECHTS
D, LINKS 4).

Das Zoom Symbol (D) wird an der oberen Seite des
LCD Bildschirms angezeigt.

Um die Zoom Funktion zu verlassen, konnen Sie:

1. Die Men( / Zuriick Taste betatigen = <

2. Den Monitor etwa 15 Sekunden lang nicht mehr
beriihren.

5.2.7. INFRAROT NACHTSICHT (AUTOMATISCH)
Die Infrarot Nachtsicht- Funktion ermdglicht der
Kamera, Bilder lhres Babys oder des iberwachten
Bereichs im Dunklen oder bei schlechten
Lichtverhaltnissen aufzunehmen.

In diesem Modus werden nur Schwarz-Weil Bilder an
den Monitor Ubertragen und Sie kénnen nur Objekte
innerhalb einer Entfernung von 6ft/2m erkennen.

Die Kamera schaltet automatisch in den Infrarot
Modus, wenn nicht genligend Licht fir normales
Sehvermdgen vorhanden ist.

Wenn sich die Kamera in diesem Modus befindet,
wird das Nachtsichtsymbol (C) auf dem Bildschirm
angezeigt.

Hinweis: Der Lichtsensor (Il) befindet sich an der
oberen Seite der Kamera. Stellen Sie sicher, das
dieser Sensor nicht durch ein Objekt verdeckt wird,
andernfalls wird die Kamera automatisch in den
Nachtsicht-Modus Ubergehen, auch wenn der Raum
noch erhellt ist.

5.2.8. AUSSER REICHWEITE WARNUNG

Wenn der Monitor in einem Abstand von der
Kamera entfernt ist, der groRer als der erlaubte ist
(siehe technische Daten), wird die An / Link LED
der Kamera (IX) rot blinken. Auf dem Monitor wird
der Willkommens- Bildschirm und die auBerhalb
des Bereichs Symbol in der linken obere Ecke
des Bildschirms angezeigt. Zusatzlich wird alle 12
Sekunden ein Piepton wird als Hinweis darauf,
dass beide Gerate nicht miteinander kommunizieren
kénnen.

Bringen Sie den Monitor naher an die Kamera heran,
um das Bild wieder richtig sehen zu kénnen.

5.2.9. HAUPTMENU
Driicken Sie die Meni / Zuriick Taste = < auf lhrem

Bildschirm, um das Hauptmenii aufzurufen.
5.2.9.1. KAMERA MENU

5.2.9.1.1. WAHL DER KAMERA

Dieses Produkt wurde entwickelt, um mit bis zu 4
Kameras die Beobachtung verschiedener Bereiche
zu ermdglichen. Um die Kamera zu wahlen, die Sie
sehen mochten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Betétigen Sie die Menii / Zuriick Taste =4<. Das
Meni Symbol wird angezeigt.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Kamera Symbol (3 hervorget‘:ben wird. Betatigen
Sie dann die RECHTS Taste ® um das Untermenii
aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF oder AB Taste, um das
VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen (§ und
betatigen Sie dann die RECHTS ’ Taste, um in das
Unterment zu springen.

4. Betitigen Sie die RECHTS P / LINKS 4 / AUF
A /| AB ¥ Taste, um die anzuzeigende Kamera
auszuwahlen (Kamera 1, Kamera 2, Kamera 3 oder
Kamera 4).

5. Betitigen Sie die OK Taste, um zur gewiinschten
Kamera zu gehen.

Hinweis: Es gibt einen schnelleren Weg, die Kamera
zu wahlen, die Sie sehen mdchten. Betdtigen Sie
direkt die QK Taste, um zu den gepaarten Kameras
zu wechseln: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 / SCAN
MODUS.

5.2.9.1.2. SCAN MODUS

Diese Funktion wechselt automatisch durch lhre
gepaarten Kamerakanale, jede Kamera wird fir
12 Sekunden angezeigt. Diese Funktion kann
nur verwendet werden, wenn Sie mehr als ein
Kameraeinheit gepaart haben. Um diesen Modus
aufzurufen:

1. Betétigen Sie die Menii / Zuriick Taste = 4. Das
Meni wird geoffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Kamera Symbol (9 hervorgehoben wird. Betitigen
Sie dann die RECHTS Taste ) um in das Untermenti
zu gelangen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen (e) und
betatigen Sie dann die RECHTS ’ Taste, um in das
Unterment zu springen.

4. Betétigen Sie RECHTS P /LINKS 4/AUF & /AB W
Taste, um das Kamera Symbol (9 zu wahlen.

5. Betatigen Sie die OK Taste.

Hinweis 1: Wenn eine der Kameras auler Reichweite
oder nicht eingeschaltet ist, wird der Monitor eine
Warnmeldung geben und der Scan Modus wird
beendet.

Hinweis 2: Der Scan Modus kann aktiviert /
deaktiviert werden, indem die Taste QK betatigt wird,
wahrend der Hauptbildschirm angezeigt wird.

5.2.9.1.3. DUAL MODUS

Die Funktion zeigt gleichzeitig zwei Kameras auf dem
Bildschirm an. Diese Funktion kann nur verwendet
werden, wenn Sie mehr als eine Kameraeinheit
gepaart haben.

52



1. Betatigen Sie die Menii / Zurlick Taste =<«. Das
Meni wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Kamera Symbol (9 hervorgehoben wird. Betitigen
Sie dann die RECHTS Taste pp um das Untermeni
aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen (9 und
betitigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das
Unterment zu springen.

4. Betétigen Sie RECHTS P / LINKS 4/ AUF & /
AB W Taste, um das Dual View / Doppelte Anzeige
Symbol auszuwahlen CIC]

5. Betéatigen Sie die OK Taste, um zum Dual Modus
zu gehen.

Hinweis 1: Sie werden im Dual View Modus nicht
in der Lage sein, die bidirektionale Funktion zu
verwenden.

Hinweis 2: Auf dem ausgewahlten Bild wird ein roter
Rahmen angezeigt. Um das Bild eines der beiden
Kameras ganz auf dem Bildschirm anzuzeigen,
wahlen Sie mit der RECHTS P und LINKS { Taste,
welches Sie sehen méchten, und betétigen dann die
OK Taste.

Hinweis 3: Wenn Sie mehr als 2 Kameras mit
demselben Monitor gepaart haben, betétigen Sie
die RECHTS P oder LINKS 4 Taste, um zu wahlen,
welches Sie sehen méchten.

Hinweis 4: Ist der Dual-Modus aktiviert, so kann der
VOX oder Standby-Modus nicht benutzt werden. Das
Bild wird dann nicht auf Inrem Bildschirm erscheinen.

5.2.9.1.4. KAMERA HINZUFUGEN UND PAIRING /
PAARBILDUNG

Die Paarbildung zwischen dem Monitor und der
Kamera wird in zwei Fallen vorgenommen:

- Wenn Sie eine zusatzliche Kamera hinzugefiigt
mochten.

- Wenn der Monitor und die Kamera nicht gepaart
sind.
Der Monitor und die Original Kamera sind ab Werk
auf Kanal 1 programmiert. Wenn sie jedoch aus
irgendeinem Grund nicht so konfiguriert sein
sollten, kénnen Sie sie manuell nach den folgenden
Schritten verbinden.

Um die Kamera und den Monitor zu verbinden, gehen
Sie bitte wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Menii / Zuriick Taste =< Das
Meni wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Kamera Symbol (9 hervorgehoben wird. Betitigen
Sie dann die RECHTS Taste pp um in das Untermenui
zu gelangen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das ADD/ Hinzufiigen Symbol zu wahlen [+ und
betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das
Untermenti zu springen.

4. Betatigen Sie RECHTS P / LINKS 4/ AUF & /
AB W Taste, um die gewiinschte hinzuzufiigende
Kamera auszuwahlen.

5. Betatigen Sie die OK Taste, um die Kamera zu
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suchen. Die LED Anzeige (2) beginnt, griin zu blinken.
6. Wahrend die LED Anzeige blinkt, driicken Sie die
Link Taste an der Kamera (VI).

7. Nach der Kopplung wird die LED Anzeige aufhéren
zu blinken und das Bild der Kamera wird sofort auf
dem Bildschirm der Monitor Einheit angezeigt.

Aus verschiedenen Griinden kann die Verbindung
zwischen dem Monitor und einer Kamera, die
bereits miteinander verbunden waren, abbrechen.
Sollte dies der Fall sein, wiederholen Sie den oben
beschriebenen Vorgang, um die Kamera mit dem
Monitor erneut zu verbinden.

Hinweis 1: Vor dem Start des Pairing Prozesses
sollten Sie sich vergewissern, dass die Kamera und
der Monitor nahe beieinander sind.

Hinweis 2: Jede Kamera kann nur jeweils mit einem
Monitor Zeitpunkt verbunden werden.

Hinweis 3: Wenn der Monitor und die Kamera aus
irgendeinem Grund das Werk verlassen, ohne
gepaart zu sein, missen Sie dies manuell tun und die
Kamera auf Kanal 2, 3 oder 4 hinzufligen. Sie werden
nicht in der Lage, die Kamera erneut mit Kanal 1
zu verbinden, bis Sie sie (ber einen anderen Kanal
verbunden haben und dann die Kamera auf Kanal
entfernen.

5.2.9.1.5. KAMERA LOSCHEN
Um eine der angeschlossenen Kameras zu I6schen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Menii / Zuriick Taste =< Das
Meni Symbol wird angezeigt.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Kamera Symbol (3 hervorgihoben wird. Betatigen
Sie dann die RECHTS Taste P um in das Untermeni
zu gelangen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das DELETE / Léschen Symbol zu wahlen (5 und
betétigen Sie dann die RECHTSi Taste, um in das
Untermenti zu springen.

4. Betitigen Sie RECHTS P / LINKS 4/ AUF & /AB
W Taste, um die gewlinschte zu I6schende Kamera
zu wahlen und betatigen Sie die OK Taste.

Hinweis 1: Wenn Sie nur eine Kamera mit dem
Monitor gepaart ist, kdnnen Sie diese nicht entfernen.
Hinweis 2: Ein Kanal muss vor der Paarung mit einer
neuen Kameraeinheit geléscht werden.

5.2.9.2. EINSTELLUNGEN MENU

5.2.9.2.1. DATUM & ZEIT EINSTELLUNGEN

Um Datum und Uhrzeit einzustellen, gehen Sie bitte
wie folgt vor:

1. Betétigen Sie die Menti / Zuriick Taste =< . Das
Meni wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Setting / Einstellungen Symbol £} hervorgehoben
wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste pp um das
Untermentii aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF # oder AB W Taste, um das
Datum & Uhrzeit Symbol 5] zu wahlen und betatigen
Sie dann die RECHTS i Taste, um in das Untermenu
zu springen.

4. Driicken Sie die Taste RECHTS P/ LINKS 4 um
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das gewiinschte Element einzustellen: Jahr / Monat /
Tag / Uhrzeit (Stunde oder Minuten). Sie kdnnen auch
das Format 12 Sunden- oder 24 Stunden-Anzeige
wahlen.

5. Betatigen Sie die AUF & Taste, um den Wert nach
oben zu andern oder die AB W Taste, um den Wert
nach unten zu &ndern.

6. Betatigen Sie die OK Taste.

5.2.9.2.2. STANDBY MODUS

Mit dem Standby Modus kdnnen Sie die maximale
Zeit wahlen, die das Monitorbild aktiv bleibt (1, 3 oder
5 Minuten); nach dieser Zeit verschwindet das Bild,
um Energie zu sparen, aber der Ton bleibt weiter
aktiv, d.h. Gerdusche werden Ubertragen. Um das
Bild wieder zu aktivieren, betétigen Sie einfach die
Power Taste (12).

Um diesen Modus zu aktivieren, sollten Sie wie folgt
vorgehen: _

1. Betétigen Sie die Menii / Zurlick Taste =<. Das
Meni wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Setting / Einstellungen Symbol € hervorgehoben
wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste p um das
Untermentii aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das Standby Symbol zu wahlen 1] und betétigen Sie
dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenii zu
springen.

4. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um die
Option OFF / 1min / 3min / 5min zu wahlen;

5. Betétigen Sie die OK Taste, um die Einstellungen
zu speichern.

6. Driicken Sie zwei Mal die Taste menii / zuriick = <,
um erneut zum Hauptbildschirm zu gelangen.

Hinweis 1: Sobald Sie die Power-Taste (12) betatigt
haben, um den Bildschirm wieder einzuschalten, wird
das Touch-Panel gesperrt sein. Um es freizugeben,
gehen Sie vor, wie im Abschnitt 5.2.2 dieser
Bedienungsanleitung beschrieben ist.

Hinweis 2: Im Dual-Modus ist der Standby-Modus
deaktiviert.

Hinweis 3: Wenn Sie den Standby-Modus aktiviert
haben und nicht 1,3 oder 5 Minuten warten méchten,
bis sich der Bildschirm abschaltet, driicken Sie auf
die Einschalt-Taste (12), um den Modus direkt zu
aktivieren.

5.2.9.2.3. VOX / STIMME MODUS

In diesem Modus konnen Sie die Ton- Aktivierung
Ihres Baby Monitors einstellen. Wenn Sie den VOX
Modus an dem Monitor aktivieren und es wird kein
Ton um die Kamera herum aufgenommen, wird die
Ubertragung beendet. Der Bildschirm schaltet sich
aus, wenn die Kamera nicht sendet. Wenn die Kamera
einen Ton erkennt, der lauter ist als die eingestellte
Empfindlichkeit, wird die Ubertragung des Signals an
den Monitor wieder aktiviert.

Um diese Funktion zu deaktivieren und den
Uberwachten Bereich kontinuierlich zu sehen,
schalten Sie den VOX Modus am Monitor aus.

VOX Modus AUS: Die Kamera ubertragt
kontinuierlich, so dass Sie |hr Baby oder den Bereich
den Sie standig Gberwachen mdchten, kontinuierlich

sehen / héren.
- VOX Modus AN: Die Kamera Ubertragt nur, wenn sie
um sich herum ein Gerausch mit einer ausreichenden
Intensitdt erkennt, das den eingestellten Pegel
(iberschreitet.

Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie sich
zunéchst vergewissern, dass Sie den Standby Modus
auf 1, 3 oder 5 Minuten eingestellt haben (siehe
Punkt 5.2.9.2.2). Wahlen Sie 1, 3 oder 5 aus, wenn
Sie wiinschen, dass lhre Kamera nach 1, 3 oder 5
Minuten, wenn kein Gerdusch erkannt wurde, die
Ubertragung unterbricht.

Wenn die Standby Zeit eingestellt ist, um den VOX
Modus zu aktivieren, befolgen Sie bitte die folgenden
Anweisungen:

1. Betatigen Sie die Menii / Zuriick Taste = <. Das
Meni wird gedffnet.

2. Betétigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das
Setting / Einstellungen Symbol €} hervorgehoben
wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste p um das
Untermenti aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
das VOX Symbol zu wéhlen & und betétigen Sie
dann die RECHTS p Taste, um in das Untermenti zu
springen.

4. Betatigen Sie die AUF &/ AB W Taste, um folgende
VOX Option zu wahlen: OFF / 1/ 2/ 3 (voreingestellt
ist OFF). Stellen Sie die Empfindlichkeit auf “1” bei
einem Baby, das friedlich schlaft und leise weint
und auf “3”, wenn das Baby dazu neigt, wahrend
des Schlafes Larm zu machen oder ziemlich laute
Gerausche von sich gibt, bevor es tatsachlich zu
weinen beginnt, oder setzen Sie den Pegel auf “2”,
wenn das Verhalten lhres Babys weder zum einen
noch anderen Pegel passt.

5. Betétigen Sie die OK Taste, um die Einstellungen
zu speichern. —
6. Driicken Sie zwei Mal die Taste menii / zurlick =4,
um erneut zum Hauptbildschirm zu gelangen.

7. Das VOX Symbol (D) wird an der oberen Seite des
LCD Bildschirms angezeigt.

Hinweis 1: Wenn sich das System im DUAL-
Modus befindet, wird der VOX-Modus automatisch
deaktiviert.

Hinweis 2: Wenn Sie den Vox-Modus aktiviert
haben und nicht 1,3 oder 5 Minuten warten méchten,
bis sich lhr Bildschirm abschaltet, driicken Sie auf
die Einschalt-Taste (12), um den Modus direkt zu
aktivieren.

5.2.9.3. SCHLAFLIEDER

Ihr Baby kann durch ein Schlaflied in den Schlaf

“gesungen” werden. Um diese Funktion zu aktivieren:

1. Betatigen Sie die Menl / Zuriick Taste =4<. Das

Meni wird gedffnet.

2. Betétigen sie die AUF & oder AB W Taste, bis das

Schlaflied Symbol JJ hervorgehoben wird. Betétigen

Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenii

aufzurufen;

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um

eines der 5 verfiigbaren Schlaflieder, Ruhe oder

gchlt)aifenwiedergabe zu wahlen (voreingestellt ist
FF).
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4. Driicken Sie nach der Wahl der Melodie die QK
-Taste, um die Einstellfunktion der Lautstarke auf
dem Bildschirm anzuzeigen. Driicken Sie danach die
Taste AUF & / AB W, um eines der zur Verfligung
stehenden Lautstarkeniveaus (1 bis 5) einzustellen
(die Standardeinstellung ist “2”). Bestatigen Sie die
Einstellung durch Driicken der QK -Taste.

5. Driicken Sie zwei Mal die Taste Menti / Zuriick =<,
um erneut zum Hauptbildschirm zu gelangen.

6. Das Schlaflied Symbol (D) wird an der oberen Seite
des LCD Bildschirms angezeigt.

Beachten Sie, dass die Konfiguration der Wiegenlieder
nur fiir die Kamera gilt, die Sie in diesem Moment
sehen.

Hinweis: Schlaflied Schleifenfunktion spielt in alle
Schlaflieder in einer Schleife ab.

5.2.10. ALARM EINSTELLUNG

5.2.10.1. FUTTERN ALARM

5.2.10.1.1. EINSTELLEN DES FUTTERN ALARMS
Um den Fittern Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte
die folgende Anweisung:

o
1. Betatigen Sie die Fittern Alarm Taste & und dann
die Ment / Zuriick =« Taste. AnschlieBend wird der
Bildschirm fiir die Fiittern Einstellungen angezeigt.
2. Betétigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um ON zu wahlen.
3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um
die Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie die AUF &
Taste, um den Wert zu erhohen; betatigen Sie die AB
W Taste, um absteigend zu zahlen).
4. Betdtigen Sie die OK Taste, um den Timer zu
starten, oder betatigen Sie die Menl / Zurlick =«
Taste, um das Menl zu verlassen, ohne den Alarm
einzustellen.

Wenn Sie den Alarm léschen mochten: A

1. Betétigen Sie die Fittern Alarm Taste &) und dann
die Menu / Zurlick =< Taste. AnschlieRend wird der
Bildschirm fiir die Fiittern Einstellungen angezeigt.

2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu
bestatigen.

Hinweis: Sobald der Flttern Timer lauft, wird ein
Milchflaschen- Symbol (I) auf dem LCD Bildschirm
angezeigt.

5.2.10.1.2. UBERSICHT DES FUTTERN ALARMS
Um den Fittern Alarm zu prifen, befolgen Sie bitte
die folgende Anweisung:

Retétigen und halten Sie die Fittern Alarm Taste
& bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird. Im
Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur
Verfiigung: _

1. Betatigen Sie die Menli / Zurlick =< Taste, um zu
den Futtern Alarm Einstellungen zu gelangen.

2. Betatigen Sie die QK Taste, um den Futtern Alarm
neu zu starten. A

3. Betétigen Sie die Fiittern Alarm & Taste, um das
Menii zu verlassen.
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Hinweis: Wenn_der Alarm ertont, betétigen Sie die
Menii / Zurlick =< Taste, um den Alarm abzubrechen,
oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.
Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute
lang erténen und dann aufhéren. Nach 2 Minuten wird
der Alarm wieder zu héren sein. Das Klingeln ertont
bis zu drei Mal;

5.2.10.2. WINDEL ALARM

5.2.10.2.1. EINSTELLEN DES WINDEL ALARMS
Um den Windel Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte
die folgende Anweisung:

1. Betétigen Sie die Windel Alarm Taste &2 und dann
die Menu / Zuriick =< Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm fiir die Windel Alarm Einstellungen
angezeigt.

2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um ON zu wahlen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, urg
die Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie die AUF
Taste, um den Wert zu erhohen; betatigen Sie die AB
W Taste, um absteigend zu zahlen);

4. Betatigen Sie die QK Taste, um den Timer_zu
starten, oder betatigen Sie die Menl / Zurlick =<
Taste, um das Menl zu verlassen, ohne den Alarm
einzustellen.

Wenn Sie den Alarm |6schen méchten:

1. Betatigen Sie die Windel Alarm Taste & und dann
die Menl / Zuriick =4 Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm fiir die Windel Alarm Einstellungen
angezeigt.

2. Betétigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu
bestatigen.

Hinweis: Sobald der Windel Timer lauft, wird ein
Windel Symbol (1) auf dem LCD Bildschirm angezeigt.

5.2.10.2.2. UBERSICHT DES WINDEL ALARMS
Um den Windel Alarm zu priifen, befolgen Sie bitte die
folgende Anweisung:

Betatigen und halten Sie die Windel Alarm Taste
7 bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird. Im
Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur
Verfiigung:

1. Betatigen Sie die Menti / Zuriick =< Taste, um zu
den Windel Alarm Einstellungen zu gelangen.

2. Betatigen Sie die OK Taste, um den Windel Alarm
neu zu starten.

3. Betatigen Sie die Windel Alarm &2 Taste, um das
Menii zu verlassen.

Hinweis: Wenn der Alarm ertont, betétigen Sie die
Menii / Zurlick = <4 Taste, um den Alarm abzubrechen,
oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.
Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute
lang erténen und dann aufhéren. Nach 2 Minuten wird
der Alarm wieder zu héren sein. Das Klingeln ertont
bis zu drei Mal.

5.2.10.3. SCHLAF ALARM
5.2.10.3.1. EINSTELLEN DES SCHLAF ALARMS
Um den Schiaf Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte
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die folgende Anweisung: -

1. Betatigen Sie die Schlaf Alarm Taste @ und dann
die Menu / Zuriick =4 Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm fir die Schlaf Alarm Einstellungen
angezeigt.

2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um ON zu wéhlen.

3. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um die
Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie die AUF Taste,
um den Wert zu erhéhen; betétigen Sie die AB  Taste,
um absteigend zu zahlen).

4. Betatigen Sie die OK Taste, um den Timer zu
starten, oder betadtigen Sie die Menl / Zurlck
Taste, um das Meni zu verlassen, ohne den Alarm
einzustellen.

Wenn Sie den Alarm I6schen mdéchten: ~zz
1. Betatigen Sie die Schlaf Alarm Taste @ und dann
die Menu / Zuriick =< Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm fir die Schlaf Alarm Einstellungen
angezeigt.

2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu
bestatigen.

Hinweis: Sobald der Schlaf Timer lauft, wird ein Baby
schlaft Symbol (1) auf dem LCD Bildschirm angezeigt.

5.2.10.3.2. UBERSICHT DES SCHLAF ALARMS
Betétigen und halten Sie die Schlaf Alarm Taste

 bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird. Im
Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur
Verfligung:

1. Betétigen Sie die Meni / Zuriick = < Taste, um zu
den Windel Alarm Einstellungen zu gelangen.

2. Betéatigen Sie die OK Taste, um den Schlaf Alarm
neu zu starten. .

3. Betatigen Sie die Schlaf Alarm @Z Taste, um das
Menii zu verlassen.

Hinweis 1: Wenn der Alarm ertont, betatigen Sie die
Menii / Zuriick = < Taste, um den Alarm abzubrechen,
oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.
Hinweis 2: Wenn keine Quittung erfolgt, wird der
Alarm 1 Minute lang erténen und dann aufhéren.
Nach 2 Minuten wird der Alarm wieder zu héren sein.
Das Klingeln ertdnt bis zu drei Mal.

5.2.10.4. MEDIZIN ALARM

5.2.10.4.1. EINSTELLEN DES MEDIZIN ALARMS
Betatigen Sie die Medizin Alarm Taste // und dann
die Menl / Zuriick =< Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm fir die Medizin Alarm Einstellungen
angezeigt.

Hier missen Sie zunachst die “Start Time”, d.h., die
Uhrzeit, um welche der Alarm klingeln soll, einstellen.
Zum Beispiel, wenn Sie die “Start Time” oder Startzeit
um 12.00 PM einstellen und unter den verschiedenen
Maglichkeiten diejenige wahlen, die alle 4 Stunden
ein Alarm auslost, dann wird der erste Alarm um 12:00
PM, und die nachsten um 4:00 PM, 8:00 PM bzw.
12:00 Uhr (d.h. insgesamt 4 Mal) ausgelst.

1. Fiir die Startzeit Einstellung: Betatigen Sie die
RECHTS { oder LINKS p Taste, um den Punkt zu

wahlen, den Sie einstellen mochten. Betétigen Sie
die AUF & Taste, um den Wert nach oben zu andern
oder die AB W Taste, um den Wert nach unten zu
andern.

Fiir die Einstellung der Anzahl der Alarme pro
Tag: Betétigen Sie die AUF & / AB W Taste, um die
gewiinschte Option auszuwahlen aus: Einmal pro
Tag / Zwei Mal pro Tag / Drei Mal pro Tag / Vier mal
pro Tag. Betétigen Sie die LINKS ¢ oder RECHTS p
Taste, um ON zu wahlen.

2. Betétigen Sie die OK Taste, um den Timer zu
starten, oder betatigen Sie die Menii / Zuriick =<
Taste, um das Meni zu verlassen, ohne den Alarm
einzustellen.

Hinweis: Sobald der Medizin Timer lauft, wird ein
Pipette Symbol (J) auf dem LCD Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie den Alarm I6schen mdéchten:

1. Betatigen Sie die Medizin Alarm Taste ﬁund dann
die Menl / Zurick =< Taste. AnschlieRend wird
der Bildschirm flir die Medizin Alarm Einstellungen
angezeigt.

2. Betatigen Sie die AUF & oder AB W Taste, um den
Alarm zu wahlen, den Sie entfernen mdchten.

3. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste,
um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu
bestatigen.

5.2.10.4.2. UBERSICHT DES MEDIZIN ALARMS
Betatigen und halten Sie die Medizin Alarm Taste ﬂ
bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird.

Sie konnen Alarme einstellen oder bereits
konfigurierte Alarme @ndern, indem Sie den Schritten,
die beschrieben sind in Abschnitt 5.2.10.4.1.
Betétigen Sie im Ubersicht Bildschirm die Meni /
Zurlick = < Taste, um ihn zu verlassen.

Hinweis 1: Betatigen Sie, sobald der Alarm ertont,
die Menti / Zuriick = < oder OK Taste, um diesen zu
quittieren.

Hinweis 2: Wenn keine Quittung erfolgt, wird der
Alarm 1 Minute lang ertonen und dann aufhéren.
Nach 2 Minuten wird der Alarm wieder zu héren sein.
Das Klingeln ertont bis zu drei Mal;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. ANMELDUNG

1. Melden Sie sich zuerst auf der Webseite eMyBaby
an. Offnen Sie zu diesem Zweck |hren Webbrowser
und Uben Sie Zugriff auf www.emybaby.com aus.
Klicken Sie auf den Button KONTO EROFFNEN.

2. Fillen Sie die Textfelder mit lhren personlichen
Daten aus, akzeptieren Sie die Geschafts- und
Benutzungsbedingungen und driicken Sie dann auf
den Button KONTO AKTIVIEREN.

3. Sie werden zur Bestatigung eine E-Mail
an die Adresse empfangen, die Sie beim
Anmeldungsvorgang angegeben haben. Durch
Anklicken des mitgesendeten Links kehren Sie
auf die Webseite von eMyBaby zuriick und kénnen
nun Zugriff auf Ihr Konto ausiiben, indem Sie lhren
Benutzernamen und das Kennwort eingeben und auf
den Button ZUGANG driicken.
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5.2.11.2. FUR DEN BILDEMPFANG IM PC, AN

DEN DAS BABYUBERWACHUNGSGERAT
ANGESCHLOSSEN IST

1. Um das von der Kamera zu lhrem Computer
libertragene Bild empfangen zu kénnen, missen Sie
den Monitor (Bildschirm) an den USB-Anschluss des
Computers anschlieRen.

Benutzen Sie dazu ein Micro USB-USB Kabel (nicht
mitgeliefert). Der Monitor muss eingeschaltet sein.
Sollte die Batterie leer sein, so muss sie wieder
aufgeladen werden.

2. Nachdem Sie lhren Benutzernamen und das
Kennwort auf eMyBaby eingegeben haben, wahlen
Sie die Option BABYMONITOR auf dem DESKTOP.
3. Wahlen Sie nun das Geratemodell Digimonitor 2.4”
plus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen.
Wahlen Sie ,Nur im Computer, an welchen das
Babyliberwachungsgerat  mittels  USB kabel
angeschlossen ist”.

5. Bei fehlerfreiem Betrieb kénnen Sie |hr Baby nun
automatisch auf dem Bildschirm des Computers
sehen. Sollten Sie Probleme mit dem Bildempfang
haben, so rufen Sie die Online-Anleitungen auf,
indem Sie auf das Symbol LESEN SIE HIER DIE
ANLEITUNGEN driicken.

5.2.11.3. FUR DIE FERNUBERTRAGUNG DER
BILDER UBER eMyBaby

Fir die Fernlbertragung der Bilder zu lhrem PC,
Tablet oder Smartphone, befolgen Sie diese Schritte:
ANMERKUNG: Um das von der Kamera
aufgezeichnete Bild im Modus der
Ferniibertragung tiiber eMyBaby sehen zu kénnen,
muss der Monitor an lhren PC angeschlossen
sein. Das Signal muss unbedingt vom PC aus, an
den der Monitor lhres Babyiiberwachungsgerats
angeschlossen ist, iliber eMyBaby gesendet
werden.

Wird dieser erste Schritt unterlassen, so kann das
Signal in keinem anderen Geréat (PC, Tablet oder
Mobiltelefon) empfangen werden.

1. SchlieRen Sie das Babyliberwachungsgerat geman
den zuvor beschriebenen Anweisungen an lhren PC
an. Der Monitor ist mittels eines Micro USB-USB
Kabels (nicht mitgeliefert) an einen USB-Anschluss
des Computers anzuschlieRen.

2. Uben Sie Zugriff auf die Webseite eMyBaby (www.
emybaby.com) aus, indem Sie Ihren Benutzernamen
und das Kennwort eingeben (melden Sie sich wie im
vorher beschriebenen Fall an, wenn Sie noch nicht
angemeldet sein sollten) und wahlen Sie die Option
BABYMONITOR.

3. Wahlen Sie unter den verschiedenen angezeigten
Modellen von Babyiiberwachungsgeraten Digimonitor
2.4” plus aus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen.
Wahlen Sie ,Sie kénnen lhr Baby uberall sehen, sei
es auf einem anderen Computer, einem Tablet oder
einem Smartphone”.

5. Wenn Sie zum ersten Mal Zugriff auf diesen
Service ausuiben, werden Sie um die Eingabe lhrer
Produktbestellnummer gebeten. Diese Nummer hat
das Format MNLXXXXXXX (21).
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Sie kénnen sie im des Monitors finden.

6. Nach Eingabe des Codes gelangen Sie zu einer
Bildflache, auf der Sie zwei verschiedene Optionen
vorfinden werden: Senden und Signal empfangen.
Um das von der Kamera aufgezeichnete Bild im
Modus der Fernlbertragung in lhrem Ferngerat
sehen zu kdnnen, missen Sie zuerst auf den Button
Senden driicken.

7. Driicken Sie auf das Symbol &8 , das in der
Bildmitte erscheint. Wenn |hr Computer mit der
Ubertragung beginnt, erscheint das folgende Symbol
auf lhrem Bildschirm:

&
oo

Befolgen Sie diese Schritte, um das Bild von
einem anderen Computer aus empfangen zu
konnen:

1. SchlieBen Sie das Babyiiberwachungsgerat
gemal den zuvor beschriebenen Anweisungen an
lhren PC an. SchlieBen Sie zu diesem Zweck den
Monitor mittels eines Micro USB-USB Kabels (nicht
mitgeliefert) an den USB-Anschluss lhres Computers
an.

2. Uben Sie im PC, in dem Sie das Bild im Modus
der Fernlibertragung empfangen mdochten, Zugriff
auf die Webseite eMyBaby (www.emybaby.com) aus.
Geben Sie zu diesem Zweck |hren Benutzernamen
und das Kennwort ein und wahlen Sie die Option
BABYMONITOR.

3. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen
von Babyliberwachungsgeraten

Digimonitor 2.4” plus aus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen.
Wahlen Sie ,Sie kénnen lhr Baby tberall sehen, sei
es auf einem anderen Computer, einem Tablet oder
einem Smartphone”.

5. Um das von der Kamera ubertragene Bild im
Modus der Ferniibertragung in hrem Ferngeréat sehen
zu koénnen, mussen Sie jetzt auf den Button Signal
empfangen driicken.

Bei fehlerfreiem Betrieb miissten Sie jetzt lhr Baby
automatisch auf dem Bildschirm lhres Computers
sehen koénnen. Sollten Sie Probleme mit dem
Bildempfang haben, so rufen Sie die Online-
Anleitungen auf, indem Sie auf das Symbol LESEN
SIE HIER DIE ANLEITUNGEN driicken.

Befolgen Sie diese Schritte, um das Bild von
einem Ferngerdt aus empfangen (Tablet oder
Mobiltelefon) zu kénnen:

App eMyBaby

Miniland hat die App eMyBaby entwickelt, die fir
iOS- und Android-Gerate zur Verfligung steht und
kostenlos heruntergeladen werden kann.

Um die Anwendung eMyBaby runterzuladen, gehen
Sie bitte zuerst im entsprechenden AppStore
oder laden Sie sie direkt herunter, indem Sie den
entsprechenden QR Code scannen:
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2 Download on the
o App Store

eMyBaby

IS APP TO YOU!

Android App on

[R5

Um diese App zu installieren, folgen Sie bitte den
Anweisungen, die sich am Anfang dieses Handbuches
befinden.

1. Offnen Sie die App nach ihrer Installation. Gehen
Sie zu ZUGANG und geben Sie lhren Benutzernamen
und Ihr Kennwort ein, wenn Sie bereits angemeldet
sind, oder melden Sie sich an, wenn Sie noch nicht
angemeldet sind. Vergessen Sie nicht, dass Ihnen
eine Email zur Bestatigung an die von lhnen bei der
Anmeldung angegebene Adresse zugeschickt wird.

. Im Hauptmenii wéahlen Sie die Option
BABYMONITOR.
3. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen
von Babyliberwachungsgeraten Digimonitor 2.4” plus
aus.

4. Driicken Sie auf das Symbol PLAY ©, um das von
der Kamera aufgezeichnete Bild sehen zu kénnen.

Webbrowser des Gerats
Sie koénnen das von der Kamera aufgezeichnete

M 7. FEHLERBEHEBUNG

Bild auch sehen, indem Sie lber den Webbrowser
lhres Mobilgerats Zugriff auf die Webseite eMyBaby
ausiben. Diese Option wird besonders nitzlich fur
Sie sein, wenn Sie Uber kein iOS- oder Android-Gerat
verfiigen.

1. In lhrem Webbrowser ben Sie Zugriff auf die
Webseite eMyBaby (www.emybaby.com) aus und
geben Sie Ihren Benutzernamen und lhr Kennwort
ein. Wahlen Sie die Option BABYMONITOR im
Hauptmend.

2. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen
von Babyiiberwachungsgeréten digimonitor 2.4” plus
aus.

3. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen.
Wahlen Sie , Von jedem beliebigen Ort aus, an
welchem ein Internetanschluss vorhanden ist,
unabhangig davon, wo Sie sich gerade befinden,
in einem anderen Computer, Tablet oder im
Smartphone”.

4. Drucken Sie auf den Button Signal empfangen.
Bei fehlerfreiem Betrieb mussten Sie Ihr Baby jetzt
automatisch auf dem Bildschirm Ihres Mobilgeréats
sehen konnen.

M 6. PFLEGE / WARTUNG

« Reinigen Sie die Oberflachen der Kamera und des
Monitors mit einem weichen, fusselfreien Tuch.

« Verwenden Sie, wenn die Gerate verschmutzt sind,
ein leicht angefeuchtetes Tuch, um Oberflachen
abzuwischen, wobei darauf zu achten ist, dass kein
Wasser in Offnungen eintreten darf.

« Benutzen Sie nie Reinigungs- oder Lésungsmittel.

Problem Mogliche Ursache

Lésung

Kein Empfang am Monitor

Kamera nicht eingeschaltet

Betatigen und halten Sie Taste (1) etwa 2
Sekunden lang

Monitor nicht eingeschaltet

Betatigen und halten Sie den Hauptschalter
(12)

angeschlossen

Kamera: nicht an das Netzteil

Stecken Sie das Netzteil ein

angeschlossen

Monitor: Das Netzkabel ist nicht

Stecken Sie das Netzteil ein

Monitor auRerhalb des
Sendebereichs

Bewegen Sie den Monitor ndher an der
Kamera heran

Verbindung zwischen dem Monitor

Verbinden Sie die Kamera nochmals mit dem

und einer Kamera bereits vorhanden | Monitor.
Siehe 5.2.9.1.4.

Eine falsche Kamera ausgewahlt Andern Sie die Kameranummer, die Sie
berwachen.
Siehe 5.2.9.1.1.

Es werden nur Schwarz-
Weil Bilder angezeigt

Uberpriifen Sie, ob sich die Kamera
im Nachtsicht / Infrarot Modus
befindet

Um ein Farbbild zu erhalten, stellen Sie
sicher, dass kein Okjekt den Lichtsensor der
Kamera (I1) verdeckt. Sollte dies nicht der Fall
sein, erhohen Sie bitte die Lichtstarke des
Raumes, in dem sich die Kamera befindet

Die Kamera Ubertragt
nicht

Die Kamera ist nicht eingeschaltet

Betatigen und halten Sie Taste (Il) etwa 2
Sekunden lang

Kamera: das Netzteil ist nicht
eingesteckt

Stecken Sie das Netzteil ein
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Problem

Mogliche Ursache

Losung

Die Kamera Ubertragt
nicht

VOX Modus oder Standby Modus
sind aktiv

Um den iiberwachten Bereich kontinuierlich
zu sehen, schalten Sie den VOX oder
Standby Modus im Monitor aus

Sie kénnen das Baby
nicht in der Monitor
Einheit horen

Die Lautstéarke der Monitor Einheit
ist zu gering

Stellen Sie die Lautstarkenstufe hoher ein

Interferenzen oder
schwacher Empfang

Andere elektronische Gerate kénnen
das Signal stéren

Bewegen Sie sie vom Gerat weg

Die Kamera und der Monitor zu weit
voneinander entfernt

Bewegen Sie den Monitor naher an der
Kamera heran

Die Batterie ist moglicherweise zu
schwach

Stecken Sie das Netzteil ein

Interferenzen oder
schwacher Empfang

Die Kamera oder Monitor kénnten
zu nahe an einigen metallischen
Gegenstanden aufgestellt sein

Bewegen Sie sie vom Gerat weg

Sie kdnnen die Batterie in
der Monitor Einheit nicht
laden

Das Netzteil ist nicht eingesteckt

Stecken Sie das Netzteil ein

Wenn die Baby Einheit
ihre Verbindung mit der

Die Kamera und der Monitor zu weit
voneinander entfernt

Bewegen Sie den Monitor naher an der
Kamera heran

Eltern Einheit verloren hat

Die Verbindung zwischen beiden
Geraten ist voruibergehend
unterbrochen

Setzen Sie die Einheiten zurlick, indem Sie
sie von der Stromversorgung trennen. Warten
Sie etwa 15 Sekunden, bevor Sie erneut
verbinden. Es kann bis zu einer Minute
dauern, bis die Babyeinheit und die Eltern-
Einheit synchronisieren

Die Verbindung zwischen beiden
Geraten ist unterbrochen

Verbinden Sie die Kamera und den Monitor
erneut. Siehe 5.2.9.1.4.

[ 8. TECHNISCHE DATEN

Frequenz

2.4 GHz FHSS

Reichweite

250m (direkte Verbindung und offener Bereich)

Anzahl der konfigurierbaren Kanale 4

Stromversorgung (Eltern-

Einheit)

Eingang: 100-240 VAC 50/60Hz
Ausgang: 5V 800mA

Wiederaufladbare Batterie fiir Monitor

3.7 V 1200 mAh

Stromversorgung (Baby Einheit)

Eingang: 100-240 VCA 50/60Hz
Ausgang: 5V 800mA

Betriebsdauer mit voll ge
(Eltern Einheit)

ladener Batterie

Etwa 8 Stunden

LCD-GroRe

2.31"

I 9. INFORMATION ZUR ENTSORGUNG DER BATTERIEN UND DES PRODUKTS
- Denken Sie daran, das Produkt verantwortungsbewusst zu entsorgen.

- Werfen Sie Produkte, die das Symbol eines durchgestrichenen Miilleimers besitzen, nicht in den

Hausmiill.

- Zur korrekten Entsorgung bringen Sie diese Produkte zu einer Sammelstelle, die lhnen von |hrer

ortlichen Verwaltung angegeben wurde.
Kontaktieren Sie als Alternative den Handler, der Ihnen das Produkt verkauft hat.

i

Hiermit erklért Miniland S.A., dass sich das Gerat “89235 digimonitor 2.4” gold” in Ubereinstimmung
mit den grundlegenden Anforderungen und den librigen einschldgigen Bestimmungen der Richtlinie

[2014/53/UE befindet.

59



ITALIANO I

INDICE

Introduzione
Contenuto

Istruzioni di sicurezza
Caratteristiche prodotto
Istruzioni per I'uso
Manutenzione
Risoluzione di problemi
Specifiche tecniche

. Informazioni sullo smaltimento delle batterie e del
prodotto

Il 1. INTRODUZIONE

Congratulazioni per l'acquisto di questo baby
monitor a colori senza fili con pannello tattile,
che incorpora la tecnologia piu recente. Siamo
certi che sarete completamente soddisfatti della
qualita e delle caratteristiche del prodotto. In ogni
caso, raccomandiamo di leggere queste istruzioni
attentamente per ottenere i migliori risultati dal vostro
acquisto.

Questo baby monitor vi consente di trasmettere senza
fili segnali audio/video da ricevere sul monitor a colori,
il che & ideale per molte situazioni che richiedono il
monitoraggio di bebé, bambini piccoli o persone
anziane.

NOTA: le caratteristiche descritte in questo
manuale possono essere soggette a cambiamenti
senza preavviso.

OCONONAWN =

Il 2. CONTENUTO

1 Videocamera (Unita bebé)

1 Monitor (Unita genitori)

2 Adattatori AC/DC

1 Treppiede

Manuale utilizzatore e Garanzia

Se uno qualsiasi degli elementi qui elencati fosse
mancante, rivolgersi al proprio rivenditore.

M 3. ISTRUZIONI DI SICUREZZA
Leggere attentamente questo manuale di istruzioni
prima di utilizzare il baby monitor per la prima volta e
conservarlo per futuro riferimento.

3.1. ISTRUZIONI DI SICUREZZA GENERALI:
Quando si usano dispositivi elettrici, € sempre
necessario adottare certe precauzioni di sicurezza.

1. E necessario usare cautela quando un qualsiasi
prodotto viene usato da bambini o persone anziane,
o nelle loro vicinanze. Tenere I'apparecchio fuori dalla
portata dei bambini.

2. Questo prodotto non deve essere usato come
unico mezzo di sorveglianza e in nessun caso € un
sostituto di supervisione responsabile di bambini,
persone anziane o proprieta da parte degli adulti.

3. Questa unita deve essere usata solo con adattatori
di corrente AC inclusi in questa confezione (5.0V,
800mA).

4. Questo prodotto contiene pezzi di piccole
dimensioni. Prestare attenzione quando si toglie dalla
confezione e si assembla il prodotto.

5. NON permettere ai bambini di giocare con i
materiali di imballaggio, come i sacchetti di plastica.
Prestare attenzione quando si toglie dalla confezione
e si assembla il prodotto.

6. NON usare l'apparecchio se il cavo o la spina

sono danneggiati. Se il baby monitor non funziona
correttamente, o ha riportato qualche danno,
contattare il centro di assistenza autorizzato Miniland
per richiedere un’ispezione e una riparazione
dell’apparecchio in modo da evitare qualsiasi
possibile rischio.

7. NON tentare di riparare o aggiustare una qualsiasi
delle funzioni elettriche o meccaniche dell’'unita: cosi
facendo, si annullerebbe la garanzia.

8. Controllare la tensione della propria abitazione per
accertarsi che corrisponda alla tensione indicata nelle
specifiche dell'apparecchio.

9. Se si prevede di non utilizzare il baby monitor
per un lungo periodo di tempo, disconnettere
sempre |'adattatore dalla presa. Per disconnettere
I'apparecchio dalla presa, tenere il trasformatore
ed estrarre la spina dalla presa. Non tirare mai
direttamente il cavo.

10. Questo prodotto & progettato esclusivamente per
l'uso in interni. L'unita non deve essere esposta a
pioggia, umidita, gocce o schizzi. Nessun oggetto
pieno di liquido, come un bicchiere o un vaso,
deve essere collocato sopra il prodotto o accanto a
esso. Questo articolo non deve essere usato vicino
allacqua.

ATTENZIONE

- Questo baby monitor e fatto per dare tranquillita ai
genitori quando non sono sempre in grado di stare
nella stessa stanza del loro bebé. Questo prodotto
non deve essere inteso come un sostituto della
sorveglianza da parte degli adulti. E necessario
che uno dei genitori rimanga nei pressi del monitor
quando & in uso. Il baby monitor non & un dispositivo
medico, e non si deve affidare a esso il benessere
del bebe. E importante che visitiate regolarmente di
persona la camera del bebe per assicurarvi che tutto
sia in ordine.

Non usare mai questo baby monitor in quei
casi in cui la vita o la salute del bebe o di altre
persone, o lintegrita di un edificio, dipendono dal
suo funzionamento. Il fabbricante non accetta
responsabilita o rivendicazioni per decessi, lesioni
a persone o danni alle proprieta risultanti dal
malfunzionamento o dall’'uso improprio del prodotto.

- L'uso improprio di questo Baby Monitor senza fili
potrebbe comportare azioni legali.
- Usare questo prodotto con responsabilita.

IMPORTANTE: Si prega di notare che qualsiasi
cambiamento o modifica all’apparecchio non
eseguiti dal servizio tecnico Miniland non saranno
coperti dalla garanzia prodotto.

3.2. CONSIGLI PER L'INTERFERENZA RADIO
Questa apparecchiatura €& stata testata ed é
conforme ai requisiti della Direttiva RED 2014/53/
UE. Questi requisiti sono previsti per offrire una
ragionevole protezione contro interferenze dannose
in un’installazione residenziale. Se l'unita non viene
installata e utilizzata secondo le istruzioni, potrebbe
caé{sare interferenze dannose alle comunicazioni
radio.

Comunque, non & garantito che si verificheranno
interferenze in una particolare installazione. Se il baby
monitor causa interferenza alla radio o alla televisione,
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cosa che puod essere determinata accendendolo e
spegnendolo, si raccomanda di tentare di correggere
l'interferenza come segue:

- Riorientare o cambiare la posizione del ricevitore.

- Incrementare la distanza tra I'apparecchiatura in
questione e il baby monitor.

- Connettere I'apparecchiatura a una presa differente
da quella utilizzata per il ricevitore.

- Consultare il servizio clienti.

Per assicurare la conformita con la Direttiva RED
2014/53/UE, questa apparecchiatura ha cavi speciali
schermati. Il funzionamento con apparecchiatura
non approvata o con cavi non schermati causera
probabilmente interferenza alla ricezione di radio e
televisione.

3.3. SCELTA DI UN’UBICAZIONE ADATTA

- Collocare il dispositivo elettronico fuori dalla portata
dei bambini per evitare incidenti.

- | bambini potrebbero rimanere impigliati nei cavi.
L'unita bebé deve essere collocata alla distanza di
almeno 1-1,5 metri dalla culla del bebé. Non collocare
mai l'unita bebé all'interno della culla, del lettino o
del box, né attaccare a essi il treppiede. Assicurarsi
che l'unita, i cavi e I'adattatore siano al di fuori della
portata del bebé e di altri bambini piccoli.

- Collocare il baby monitor in un luogo in cui l'aria
possa circolare liberamente. Non collocare su
trapunte o coperte, o negli angoli di librerie, scaffali,
ecc.

- Collocare il baby monitor a distanza da sorgenti di
calore come radiatori, caminetti, piastre di cottura e
luce solare diretta.

- Collocare la videocamera a distanza da televisori,
ripetitori e radio. Gli intensi segnali radio generati
da questi elementi potrebbero causare rumore o
perfino la comparsa di suoni e immagini sul monitor.
Se cid accade, spostare la videocamera in un’altra
posizione.

. Questo monitor pud essere collocato su tavolo
usando il supporto per tavolo retrattile sul retro
del monitor. Quando non €& in uso, ripiegare
semplicemente il supporto da tavolo sul retro del
monitor fino a sentire un “clic”.

M 4. CARATTERISTICHE PRODOTTO
4.1. FUNZIONI E CONTROLLI MONITOR

MONITOR

LED di carica

LED di accensione

LED di volume

Display LED

Tasto Menu/Back (menu/indietro)
Tasto Nav SU e Vol +

Tasto Nav DESTRA e Zoom
Timer pasto

. Nav SINISTRA e Luminosita
10. Nav GIU e Vol -

11. Timer medicina

12. Pulsante Power

13. Tasto Talk (per parlare al bebé)
14. Tasto di conferma

15. Timer pannolino

16. Timer nanna

17. Microfono

CENDO P LN
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18. Altoparlante

19. Jack Micro USB DC
20. Supporto

21. Codice di fabbricazione

DISPLAY

A) Livello di segnale

B) Volume

C) Visione notturna

D) Zoom

E) Ninnenanne

F) Modalita Vox

G) Videocamera selezionata

H) Livello batteria

1) Allarme pasto

J) Allarme medicina

K) Allarme pannolino

L) Allarme nanna

M) Data e ora

N) Indicatore di schermo tattile bloccato
0) Indicatore de Parlare al bebé attivo

4.2. FUNZIONI E CONTROLLI VIDEOCAMERA
|. Antenna retrattile

Il. Fotosensore

Il. Pulsante Power

V. Accessorio per appendere
V. Altoparlante

VI. Pulsante di collegamento
VII. Connettore mini USB
VIIl. Microfono

IX. Indicatore LED ON/link

X. Lente videocamera

XI. Infrarosso

XII. Treppiede

M 5. ISTRUZIONI PER L’'USO

5.1. PRIMA DELL’'USO

5.1.1. UNITA GENITORI: ALIMENTAZIONE
ELETTRICA E USO BATTERIA

Il monitor, o unita genitori, &€ progettato per essere
usato con la batteria o con I'adattatore AC/DC fornito.

Il baby monitor & alimentato da una batteria
ricaricabile 3.7V 1200mAh Li-ion.

CARICA BATTERIA:

Quando il livello della batteria e basso, I'icona del LED
di carica (1)/batteria (H) diventa rossa e il monitor
inizia a emettere bip ogni 5 secondi.

Per caricare il monitor:

1. Connettere I'adattatore elettrico alla presa micro
USB (19). Per motivi di sicurezza, usare solo
I'adattatore fornito.

2. Inserire I'adattatore nella presa di rete Il pack
batteria impiega meno di 8 ore per ricaricarsi
completamente.

Mentre la ricarica é in corso

3. Durante il processo di carica e se l'unita & ON,
licona batteria (H) mostra che la batteria si sta
caricando. Mentre il monitor & in carica, il LED di
carica (1) & rosso.

4. Quando la batteria &€ completamente carica, il LED
di carica (1) passa al blu fisso.
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5.1.2. ALIMENTAZIONE ELETTRICA UNITA BEBE
La videocamera, o unita bebé, & progettata per
essere usata con I'adattatore AC/DC fornito.

1. Connettere il cavo adattatore alla presa mini USB
della videocamera (VIl). Usare solo ['adattatore
fornito.

2. Inserire I'adattatore nella presa di rete.

Attenzione: Pericolo di strangolamento - tenere il
cavo fuori dalla portata del bebé. NON collocare
MAI una videocamera con cavi a meno di 1 metro
dalla culla. Non usare mai cavi di prolunga con gli
adattatori AC. Usare solo gli adattatori AC forniti.

5.2. FUNZIONAMENTO
5.2.1. ACCENSIONE E SPEGNIMENTO
DELL'UNITA

5.2.1.1. MONITOR:

Premere e mantenere premuto il pulsante power (12)
per accendere il monitor. Quando il monitor viene
acceso, viene mostrata la schermata di benvenuto e
il LED power (2) si illumina per indicare che l'unita &
accesa.

Per spegnerlo, premere di nuovo e mantenere
premuto il pulsante Power (12).

Se per qualche ragione il monitor si dovesse bloccare,
premere e mantenere premuto il pulsante Power (12)
finché l'unita si spegne per resettarsi.

5.2.1.2. VIDEOCAMERA:

Per accendere o spegnere la videocamera,
mantenere premuto il pulsante Power (lll) per due
secondi. Il LED power (IX) si accende e spegne a
seconda che 'unita sia on o off.

Una volta installata e accesa la videocamera,
attraverso il monitor si potranno vedere le immagini e
sentire i suoni captati nella stanza del bebé.

5.2.2. BLOCCO PANNELLO TATTILE

Se occorre bloccare lo schermo tattile al fine di
impedire I'attivazione accidentale di qualche funzione,
premere il pulsante di power (12).

Quando si preme il pulsante di power (12), lo
schermo si spegne automaticamente; se si desidera
mantenere lo schermo acceso ma bloccato, premere
nuovamente il pulsante di alimentazione (12). L'icona
di un lucchetto (N) indichera che lo schermo tattile &
bloccato.

Per sbloccarlo:

Se lo schermo & spento:

1. Premere di nuovo il pulsante di alimentazione (12).
2. Nello schermo LCD comparira un’icona di blocco.
Girare in senso contrario tre quarti del tasto di
navigazione per sbloccare lo schermo tattile.

Se lo schermo é acceso:

Toccando qualsiasi tasto dello schermo tattile, sullo
schermo LCD comparira un’icona di blocco. Girare in
senso contrario tre quarti del tasto di navigazione per
sbloccare lo schermo tattile.

Nota: Quando lo schermo si spegne, il pannello tattile
si blocca automaticamente.

5.2.3. VOLUME MONITOR

Premere i tasti SU & o GIU' W e verra visualizzata
la barra del volume. Quindi, premere il tasto SU &
o il tasto GIU’ W per selezionare il livello di volume
desiderato da 0 a 8. (Il livello volume di default € 4).

Se si desidera uscire dalla funzione, lo si puo fare nel
modo seguente: -

1. Premere il tasto Menu/Indietro = <.

2. Non toccare lo schermo per 15 secondi.

5.2.4. LUMINOSITA MONITOR

Premere il tasto SINISTRA 4 e verra visualizzata
la barra della luminositad. Quindi, premere il tasto
SINISTRA 4 o il tasto DESTRA ‘} per selezionare
il livello di luminosita desiderato da 0 a 8. (Il livello
luminosita di default e 4).

Se si desidera uscire dalla funzione, lo si puo fare nel
modo seguente:

1. Premere il tasto Menu/Indietro =«

2. Non toccare lo schermo per 15 secondi.

5.2.5. PARLARE AL BEBE

Dall’'unita genitori, si pud parlare al bebé (per esempio,
per calmarlo in modo che capisca che sarete con lui in
un momento) o al proprio partner (si trova nella stanza
del bebe).

Premere il pulsante Talk per parlare al bebe (13),
mantenendolo premuto, e parlare di fronte al monitor.
Mentre questa funzione € attiva, un’icona microfono
(O) verra visualizzata al centro dello schermo LCD.
Finito di parlare, rilasciare il pulsante per poter
ascoltare di nuovo i suoni provenienti dalla stanza
del bebe.

Tenere presente che non si pud ascoltare il bebé
mentre gli si sta parlando: per ascoltarlo, bisogna
smettere di premere questo pulsante.

Nota: Se il monitor & bloccato, il pulsante per parlare
al bambino risultera disattivato. Sbloccare il monitor
per usufruire di questa funzione.

5.2.6. ZOOM DIGITALE

Si pud incrementare la dimensione dellimmagine
vista usando lo zoom.

Premere il tasto Nav DESTRA e Zoom (7) per
accedere alla funzione zoom. Una volta in questa
modalita, potremo spostarci attraverso lo schermo
con i Pulsanti di Navigazione del monitor (SU & , GIU
w, DESTRAD, SINISTRAS ).

L'icona zoom (D) verra visualizzata in alto sullo
schermo LCD.

Per uscire dalla funzione zoom si puo:
1. Premere il pulsante Menu/Back =«
2. Non toccare il monitor per 15 secondi.

5.2.7. VISIONE NOTTURNA A INFRAROSSI
(AUTOMATICA)

La visione notturna a infrarossi consente alla
videocamera di riprendere immagini anche in
condizioni di buio o di scarsa illuminazione.

In questa modalita, solo immagini in bianco e nero
verranno visualizzate sullo schermo, e si potranno
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vedere solo oggetti situati a meno di 2 metri di
distanza.

La videocamera passa automaticamente alla modalita
infrarossa quando la luce ¢ insufficiente per la visione
normale.

Quando la videocamera € in questa modalita, I'icona
di visione notturna (C) viene visualizzata su schermo.

Nota: il sensore di luce (ll) si trova nella parte
superiore della videocamera. Prestare attenzione a
non coprire il sensore con alcun oggetto, perché la
videocamera non entri in modalita notturna anche in
presenza di luminosita sufficiente.

5.2.8. AVVISO DI FUORI PORTATA

Se il monitor si trova a una distanza dalla
videocamera maggiore di quella consentita (si
vedano le caratteristiche tecniche), la spia LED on/
link (IX) si mette a lampeggiare in rosso. Sul monitor,
appariranno la schermata di benvenuto e il simbolo di
fuori portata nell’angolo alto a sinistra dello schermo.
Inoltre si sente un suono di bip ogni 12 secondi come
avviso che le due unita non stanno comunicando.

Portare il monitor piu vicino alla videocamera per
vedere di nuovo I'immagine correttamente.

5.2.9. MENU PRINCIPALE ~ __
Premere il tasto Menu/Back =< sul monitor per
accedere al menu principale.

5.2.9.1. MENU VIDEOCAMERA

5.2.9.1.1. SCELTA DELLA VIDEOCAMERA

Il prodotto & progettato per consentire I'osservazione
di diverse aree con fino a 4 videocamere. Per
scegliere la videocamera che si vuole vedere, seguire
i passi elencati: -

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra
visualizzato. N

2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'icona videocamera (&) e poi premere il tasto DESTRA
D per entrare nel sottomenu. .

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
l'icona VEDI videocamera @ e poi premere il tasto
DESTRA P per entrare_nel sottoment, .
4. Premere DESTRA P /SINISTRA 4/SU a / GIU
per selezionare la videocamera che si vuole vedere
(Camera 1, camera 2, camera 3 o camera 4).

5. Premere il tasto OK per andare alla videocamera
selezionata.

Nota: Vi € un modo piu rapido per cambiare
la videocamera che si sta vedendo. Premere
direttamente il tasto OK per scorrere ciclicamente le
videocamere abbinate: CAM1/ CAM2 / CAM3 / CAM4
/ SCAN MODE.

5.2.9.1.2. MODALITA SCANSIONE

Questa funzione passa in rassegna ciclicamente i
canali videocamera di abbinamento per visualizzare
'immagine di ciascuna videocamera per 12 secondi.
Questa funzione puo essere usata solo quando vi &
piu di una unita videocamera abbinata. Per entrare in
questa modalita: _

1. Premere il tasto Menu/Back = < e saltera fuori il menu.
2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'icona videocamera () e poi premere il tasto DESTRA
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D per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
l'icona VEDI videocamera (9 e poi premere il tasto
DESTRA P per entrare nel sottomenu.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4 /SU & /
GIU W per selezionare I'icona videocamera (.

5. Premere il tasto OK.

Nota 1: Quando una delle videocamere & fuori
portata o & spenta, il monitor avverte e la Modalita di
Scansione si ferma.

Nota 2: La modalita di scansione puo essere attivata/
disattivata premendo mentre si visualizza la
schermata principale.

5.2.9.1.3. MODALITA DOPPIA

La funzione visualizza due videocamere sullo
schermo al tempo stesso. Pud essere usata solo
quando vi € piu di una unita videocamera abbinata.

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra

visualizzato. R

2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare

l'icona videocamera (3 e poi premere il tasto DESTRA
per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare

licona VEDI videocamera [9) e poi premere il tasto

DESTRA P per entrare nel sottomenu.

4. Premere i tasti DESTRA D /SINISTRA disual

GIU W per selezionare I'icona vista doppia (1] .

5. Premere il tasto OK per andare alla modalita

doppia.

Nota 1: In modalita doppia visione non sara possibile
usare la funzione bidirezionale.

Nota 2: Una cornice rossa appare sullimmagine
selezionata. Per vedere I'immagine di una delle due
videocamere a_schermo intero, selezionare con il
tasto DESTRA P e SINISTRA 4 quella che si vuole
vedere e premere il tasto OK .

Nota 3: Se si hanno piu di 2 videocamere abbinate
%Ilo stesso monitor, premere DESTRA P o SINISTRA

per selezionare quella che si vuole vedere.

Nota 4: Con la modalitd Doppia attivata, non sara
possibile utilizzare la modalita VOX o Standby.
L'immagine non scomparira dallo schermo.

5.2.9.1.4. AGGIUNTA VIDEOCAMERA E
ABBINAMENTO

L’abbinamento tra il monitor e la videocamera sara
fatto in due casi:

- Se si vuole aggiungere una videocamera
addizionale.

- Se il monitor e la videocamera non sono abbinati.
Il monitor e la videocamera originale lasciano la
fabbrica con il canale 1 programmato; tuttavia, se per
qualche motivo non fosse cosi, si possono
connettere manualmente seguendo i passi sotto
elencati.

Per abbinare la videocamera e il monitor, seguire i
passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back = < e verra visualizzato
il menu.
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2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'icona videocamera () e poi premere il tasto DESTRA
D per entrare nel sottomenu. )

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'icona AGGIUNGI videocamera [+ e poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4 /SU & /
GIU w per selezionare la videocamera che si vuole
aggiungere.

5. Premere il tasto OK per la ricerca di un'unita
videocamera. Lindicatore LED (2) iniziera a
lampeggiare in verde.

6. Mentre I'indicatore LED sta lampeggiando, premere
il pulsante di connessione sulla videocamera (VI).

7. Una volta effettuato, I'indicatore LED smettera di
lampeggiare e l'immagine della videocamera verra
mostrata immediatamente sullo schermo dell'unita
monitor.

E possibile che per vari motivi si perda la connessione
tra un monitor e una videocamera gia connessi. Se
cid dovesse accadere, ripetere il processo spiegato
sopra per connettere nuovamente la videocamera
con il monitor.

Nota 1: Prima di iniziare il processo di abbinamento,
accertarsi che la videocamere a il monitor siano I'una
vicino all‘altro.

Nota 2: Ciascuna videocamera pud essere collegata
solo con un monitor per volta.

Nota 3: Se il monitor e la videocamera, per qualche
ragione, hanno lasciato la fabbrica senza essere
abbinati, lo si dovra fare manualmente aggiungendo
la videocamera al canale 2, 3 o 4. Non sara possibile
abbinare la videocamera di nuovo con il canale 1
finché non si abbina in un altro canale e si rimuove la
videocamera del canale 1.

5.2.9.1.5. CANCELLAZIONE VIDEOCAMERA
Per cancellare una delle videocamere connesse,
seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e l'icona menu
verra visualizzata. .

2. Premere il tasto SU & o GIU ¥ per selezionare
l'icona videocamera (- e poi premere il tasto
DESTRA P per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU_W per selezionare
I'icona CANCELLA videocamera [2- e poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4 /SU & /
GIU W per selezionare la videocamera che si vuole
cancellare e premere il tasto OK.

Nota 1: Se si ha solo una videocamera abbinata al
monitor, non sara possibile rimuoverla.

Nota 2: Un canale deve essere cancellato prima
dell'abbinamento di una nuova unita videocamera.

5.2.9.2. MENU’ DI IMPOSTAZIONE
5.2.9.2.1. IMPOSTAZIONE DATA E ORA
Per impostare ora e data, seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back = <e verra visualizzato
il menu. .

2. Premere il tasto SU & o0 GIU W per selezionare
licona di impostazione £} e poi premere il tasto

DESTRAD per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto, SU & o GIU W per selezionare
I'icona data e ora [ e poi premere il tasto DESTRA
per entrare nel sottomenu.

4. Premere il tasto DESTRA P o SINISTRA 4 per
selezionare l'elemento che si desidera regolare:
I'anno, il mese o il giorno; I'ora o i minuti; o infine il
formato dell'ora tra 12h e 24h.

5. Premere il tasto SU & per incrementare o il tasto
GIU w per diminuire.

6. Premere il tasto OK per confermare.

5.2.9.2.2. MODALITA DI STAND-BY

Con la modalita Standby si pud scegliere il tempo
massimo per cui si vuole che I'immagine del monitor
rimanga attiva (1, 3 o 5 minuti); trascorso questo
tempo l'immagine scompare per risparmare energia,
ma si continua a sentire l'audio. Per riattivare
l'immagine, basta premere il tasto power (12).

Per attivare questa modalita si deve:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra
visualizzato. N

2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
licona di_impostazione £} e poi premere il tasto
DESTRAP per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'icona di standby [B1l] e poi premere il tasto DESTRA
per entrare nel sottomenu. ;

4. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'opzione OFF/1min/3min/5min.

5. Premere il tasto OK per salvare impostazione.

6. Premere il tasto Menu/Indietro =< due volte per
ritornare alla schermata principale.

Nota 1: Quando si preme il tasto power (12) per
riaccendere lo schermo, il pannello tattile si blocca.
Per sbloccarlo, seguire i passi suggeriti nella sezione

5.2.2 di questo manuale di istruzioni.

Nota 2: Nella modalita DOPPIA lo Standby restera
disattivato.

Nota 3: Se é attivato lo Standby e non si desidera
attendere 1,3 o 5 minuti fino allo spegnimento dello
schermo, premere il tasto di accensione (12) per
attivarlo direttamente.

5.2.9.2.3. MODALITA VOX

Questa modalita permette di controllare I'attivazione
del suomno del baby monitor. Se si attiva la modalita
VOX sul monitor e non vi sono rumori intorno alla
videocamera, questa smette di trasmettere. Lo
schermo del monitor si spegne quando la videocamera
non sta trasmettendo. Quando la videocamera rileva
qualsiasi suono al di sopra della soglia di sensibilita
impostata, inizia nuovamente a trasmettere il segnale
al monitor.

Per disabilitare questa funzione e vedere larea
monitorata in continuo, spegnere la modalita VOX sul
monitor.

- modalita VOX OFF: La videocamera trasmette
in continuo, consentendo di monitorare senza
interruzioni il bebé o 'area che si vuole monitorare.

- modalita VOX ON: La videocamera trasmette solo
quando rileva un suono di intensita sufficiente, a
seconda della soglia selezionata, nel’ambiente che
la circonda.
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Per attivare questa funzione, accertarsi prima di
tutto di avere impostato la modalita standby a 1/3 o
5 minuti (si veda punto 5.2.9.2.2). Scegliere 1/3 0 5
se si vuole che la videocamera smetta di trasmettere
immagine dopo 1/3 o 5 minuti se non vi sono rumori
ambientali.

Una volta impostato il tempo di standby, per attivare
la modalita VOX si prega di seguire queste istruzioni:

1. Premere il tasto Menu/Back =4 e saltera fuori il
menu. N

2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
l'icona di_impostazione e poi premere il tasto
DESTRA D per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
licona VOX & e poi premere il tasto DESTRA P per
entrare nel sottomenu. N

4. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'opzione VOX: OFF/1/2/3 (default OFF). Impostare
sensibilita a “1” per un bebé che dorme tranquillo e
che piange sommessamente, e “3” se il bebé tende
a fare rumore mentre dorme o produce rumori ad alto
volume prima di mettersi effettivamente a piangere, o
impostarlo a “2” se si ritiene che il comportamento del
bebe sia intermedio tra i due precedenti.

5. Premere il tasto OK per salvare I'impostazione.

6. Premere il tasto Menu/Indietro = < due volte per
ritornare alla schermata principale.

7. Licona VOX (F) verra visualizzata in alto sullo
schermo LCD.

Nota 1: Trovandosi in modalita DUAL, il VOX rimarra
disattivato.

Nota 2: Se é attivata la modalita VOX e non si desidera
attendere 1,3 o 5 minuti fino allo spegnimento dello
schermo, premere il tasto di accensione (12) per
attivarlo direttamente.

5.2.9.3. NINNENANNE

Si puo tranquillizzare il bebé per aiutarlo ad
addormentarsi  facendogli ascoltare una dolce
ninnananna dall'unita bebé. Per attivare questa
funzione:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra
visualizzato. N

2. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare
I'icona ninnenanne JJ e poi premere il tasto DESTRA
D per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & 0 GIU W per selezionare una
delle 5 ninnenanne disponibili, silenzio o riproduzione
in loop (il defalul & OFF).

4. Una volta selezionata la melodia, premere il tasto
OK e comparira il controllo di volume. Premere il tasto
SU / GIU per selezionare il livello di volume da 1a 5
(il livello predeterminato € 2) e premere il tasto OK.

5. Premere il tasto Menu/Indietro =< per due volte
per tornare alla schermata principale.

6. L'icona ninnananna (E) verra visualizzata in alto
sullo schermo LCD.

Tenere presente che la configurazione delle
ninnenanne avra luogo solo sulla videocamera che
viene guardata in qual momento.
Nota: La funzione loop ninnananna
ciclicamente tutte le ninnenanne.

riproduce
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5.2.10. IMPOSTAZIONE ALLERTA

5.2.10.1. ALLERTA PASTO

5.2.10.1.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA PASTO

Per impostare I'allerta pasto, seguire queste istruzioni:

N a - .
1. Premere l'allerta pasto & quindi premere il tasto
Menu/Back =4 e la schermata di impostazione pasto
verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare ON. R

3. Premere il tasto SU & o GIU w per impostare
il tempo di allarme (premere il tasto SU & per
incrementare; premere GIU W per scalare).

4. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere
Menu/Back = < per uscire senza impostare |'allarme.

Se si vuole rimuovere l'allarme:

1. Premere l'allerta pasto ﬁ quindi premere il tasto
Menu/Back =4 e la schermata di impostazione pasto
verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer pasto, un’icona
bottiglia di latte () verra visualizzata sullo schermo
LCD.

5.2.10.1.2. REVISIONE ALLERTA PASTO
Per rivedere I'allerta pasto, seguire queste istruzioni:

Rremere e mantenere premuto il tasto di allerta pasto
© finché non compare la schermata di revisione.
Nella schermata revisione & disponibile I'operazione
che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back =< per andare
allimpostazione di allerta pasto.

2. Premere il tasto OK per riavviare I'allerta pasto.

3. Premere il tasto allerta pasto I% per uscire.

Nota: Quando l'allerta sta suonando, premere il tasto
Menu/Back = < per cancellare l'allerta o premere il
tasto OK per riavviare il timer.

Se non vi € risposta, il suono di allerta dura per
un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a
tre volte.

5.2.10.2. ALLERTA PANNOLINO

5.2.10.2.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA PANNOLINO
Per impostare [l'allerta pannolino, seguire queste
istruzioni:

1. Premere il tasto allerta pannolino &2 quindi
premere il tasto Menu/Back =« e la schermata di
impostazione allerta pannolino verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA p per
selezionare ON. .

3. Premere il tasto SU & o GIU w per impostare 'ora
di allarme (premere il tasto SU & per incrementare, e
il tasto GIU w per scalare).

4. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere
Menu/Back = < per uscire senza impostare I'allarme.
Se si vuole rimuovere l'allarme:

1. Premere il tasto allerta pannolino €3 quindi premere
il tasto Menu/Back = « e la schermata di
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impostazione allerta pannolino verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare OFF.

3. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer pannolino, un’icona
pannolino (K) verra visualizzata sullo schermo LCD.

5.2.10.2.2. REVISIONE ALLERTA PANNOLINO

Per rivedere lallerta pannolino, seguire queste
istruzioni:

Premere e_mantenere premuto il tasto di allerta
Pannolino & finché non compare la schermata di
revisione. Nella schermata revisione & disponibile
I'operazione che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back =< per andare
all'impostazione di allerta pannolino.

2. Premere il tasto OK per riavviare I'allerta pannolino.
3. Premere il tasto allerta pannolino €3 per uscire.

Nota: Quando l'allerta sta suonando, premere il tasto
Menu/Back = < per cancellare I'allerta o premere il
tasto OK per riavviare il timer.

Se non vi e risposta, il suono di allerta dura per
un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. |l suono di allerta verra ripetuto fino a
tre volte.

5.2.10.3. ALLERTA NANNA
5.2.10.3.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA NANNA

Per impostare
istruzioni:

l'allerta Nanna, seguire queste

Z
1. Premere il tasto allerta Nanna @ quindi premere il
tasto Menu/Back = < e la schermata di impostazione
allerta Nanna verra visualizzata.
2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare ON. N
3. Premere il tasto SU & o GIU w per impostare 'ora
di allarme (premere il tasto SU & per incrementare, e
il tasto GIU w per scalare).
4. Premere il tasto QK per attivare il timer o premere
Menu/Back = < per uscire senza impostare |'allarme.

Se si vuole rimuovere l'allarme: z

1. Premere il tasto allerta Nanna @ quindi premere il
tasto Menu/Back =< e la schermata di impostazione
allerta Nanna verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer NANNA, un’icona
nanna bebé (L) verra visualizzata sullo schermo LCD.

5.2.10.3.2. REVISIONE ALLERTA NANNA

Premere e mantenere premuto il tasto di allerta Nanna
@finché non compare la schermata di revisione.
Nella schermata revisione € disponibile 'operazione
che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back =< per andare
all'impostazione di allerta Nanna.

2. Premere il tasto OK per riavviare |'allerta Nanna.
3. Premere il tasto allerta Nanna @Zper uscire.

Nota 1: Quando lallerta sta suonando, premere
il tasto Menu/Back =< per cancellare l'allerta o
premere il tasto OK per riavviare il timer.

Nota 2: Se non vi € risposta, il suono di allerta dura
per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a
tre volte.

5.2.10.4. ALLERTA MEDICINA

5.2.10.4.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA MEDICINA
Premere il tasto allerta Medicina /“quindi premere il
tasto Menu/Back = « e la schermata di impostazione
allerta Medicina verra visualizzata.

In questo paragrafo, si dovra in primo luogo regolare
in “Start Time” I'ora a partire dalla quale si vuole
che suoni I'allarme. Per esempio, si regola il tempo
di inizio o “Start Time” alle 12:00 PM e si seleziona
tra le diverse possibilita I'allarme che suona ogni 4
ore (per un totale di 4 volte); il primo allarme suonera
alle 12:00PM, quello successivo alle 4:00PM, quello
successivo alle 8:00PM e quello ancora successivo
alle 12:00AM.

1. Per 'impostazione del tempo di avvio: Premere
il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per selezionare
I'elemento che si vuole impostare. Premere il tasto SU
A per incrementare e il tasto GIU W per diminuire.
Per I'impostazione del numero di allarmi al giorno:
Premere il tasto SU & / GIU W per selezionare
I'opzione desiderata tra: Una volta ogni giorno/due
volte ogni giorno/tre volte ogni giorno/quattro volte
ogni giorno. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA
D per selezionare ON.

2. Premere il tasto QK per attivare il timer o premere
Menu/Back = < per uscire senza impostare I'allarme.

Nota: Una volta avviato il timer medicina, un’icona
contagocce (J) verra visualizzata sullo schermo LCD.

Se si vuole rimuovere l'allarme:

1. Premere il tasto allerta Medicina ﬁquindi premere il
tasto Menu/Back = < e la schermata di impostazione
allerta Medicina verra visualizzata.

2. Premere il tasto SU & o GIU W per selezionare
I'allarme che si vuole rimuovere.

3. Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

5.2.10.4.2. REVISIONE ALLERTA MEDICINA
Premere e, mantenere premuto il tasto di allerta
Medicina /9 finché non compare la schermata di
revisione.

Si possono impostare o cambiare gli allerta gia creati
seguendo i passi sulla sezione 5.2.10.4.1.

Nella schermata revisione, premere il tasto Menu/
Back = « per uscire.

Nota 1: Quando il timer suona, premere il tasto Menu/
Back =<0 OK per fermarlo.

Nota 2: Se non vi € risposta, il suono di allerta dura
per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a
tre volte.
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5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTRAZIONE

1. In primo luogo si registri sul sito web di eMyBaby.
Per farlo, apra il suo browser, vada a
www.emybaby.com e clicchi su CREAACCOUNT.
2. Compili i campi con i suoi dati personali e, dopo
avere accettato termini e condizioni di uso, clicchi su
ATTIVAACCOUNT.

3. Ricevera al suo indirizzo di posta elettronica
(indicato durante la registrazione) un messaggio di
verifica. Cliccando sul link contenuto nel messaggio
e-mail, verra indirizzato alla pagina di eMyBaby e
potra accedere introducendo identificativo utente e
password e cliccando su ACCESSO.

5.2.11.2. PER VEDERE LE IMMAGINI NEL PC CON
CUI S| E CONNESSI AL BABY

MONITOR

1. Per poter vedere limmagine trasmessa dalla
videocamera sul suo PC, dovra connettere

il monitor (schermo) alla porta USB del suo computer
mediante un cavo micro USB-USB

(non incluso). Il monitor deve essere acceso, e se la
batteria & esaurita, occorre caricarla.

2. Dopo I'accesso con il suo identificativo utente e la
sua password a eMyBaby, selezioni I'opzione BABY
MONITOR sul CRUSCOTTO.

3. Selezionare a questo punto il digimonitor 2.4” plus.
4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Solo sul
computer al quale ha conneso il baby monitor tramite
il cavo USB”.

5. Se tutto funziona correttamente, vedra
automaticamente il bebé sullo schermo del computer.
Se limmagine da qualche problema, consulti le
opzioni di visualizzazione on-line premendo sull’icona
LEGGI QUI LES ISTRUZIONI.

5.2.11.3. PER VEDERE L'IMMAGINE A DISTANZA
ATTRAVERSO eMyBaby

Se si desidera vedere il bebé a distanza, sul proprio
pc, tablet o Smartphone, seguire i passi elencati:
NOTA: per vedere in remoto attraverso eMyBaby
le immagini che la videocamera sta catturando,
il monitor deve essere connesso al PC. Si deve
necesariamente emettere segnale attraverso
eMyBaby dal PC a cui & connesso lo schermo
del baby monitor. Se non si effettua questo
passaggio preliminare, non si potra ricevere il
segnale in qualsiasi altro dispositivo (PC, tablet
o smartphone).

1. Connettere il baby monitor al PC secondo i passi
indicati precedentemente, connettendo il monitor
alla porta USB del computer mediante un cavo micro
USB-USB (non incluso).

2. Acceda alla pagina web eMyBaby (www.emybaby.
com) con il suo identificativo utente e la sua password
(registrarsi come indicato in precedenza, qualora non
lo si fosse ancora fatto) e selezioni 'opzione BABY
MONITOR.

3. Scelga digimonitor 2.4” plus fra i tre modelli diversi
di baby monitor.

4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Vedere
da qualsiasi luogo attraverso altro computer, tablet o
smartphone.”.

5. La prima volta che si accede a questo servizio,
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verra chiesto di introdurre il numero di serie del
prodotto. Questo numero ha la forma MNLXX-XXXXX
(21) e si trova sul retro del monitor.

6. Una volta introdotto il codice, accedera a una
schermata nella quale trovera due opzioni distinte:
Emetti e Ricevi Segnale. Per potere vedere in remoto
le immagini che la videocamera sta riprendendo, si
dovra premere in primo luogo il pulsante Emetti.

7. Clicchi ora sull'icona che compare al centro
dellimmagine. Quando il computer inizia a emettere,
comparira la seguente immagine sullo schermo:

&
ano

Passi da realizzare se si
I'immagine da altro computer:
1. Connettere il baby monitor al PC secondo i passi
indicati precedentemente, connettendo

il monitor alla porta USB del computer mediante un
cavo micro USB-USB (non incluso).

2. Nel PC in cui si vuole vedere 'immagine in remoto,
accedere al sito web eMyBaby

(www.emybaby.com) con nome utente e password e
selezionare I'opzione BABY MONITOR.

3. Scegliere digimonitor 2.4” plus tra i vari modelli di
baby monitor.

4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scegliere
“Vedere da qualsiasi luogo attraverso altro computer,
tablet o smartphone.”.

5. Per vedere in remoto sul proprio dispositivo mobile
le immagini che la videocamera sta

riprendendo, si dovra cliccare sul pulsante Ricevi
Segnale. Se tutto funziona correttamente, si dovra
vedere il bebé sullo schermo del proprio computer.
Se vi € qualche problema con 'immagine, consultare
le istruzioni di visualizzazione on-line premendo
sullicona LEGGI

QUI LES ISTRUZIONI.

Passi da realizzare se si desidera vedere
I'immagine da un dispositivo mobile (Tablet o
telefono mobile):

Applicazione eMyBaby

Miniland ha sviluppato I'applicazione eMyBaby, che &
disponibile per iOS e Android, e si

scarica faciimente e gratuitamente.

Para descargar la aplicaciéon eMyBaby, en
primer lugar, acceda a la tienda de aplicaciones
correspondiente o scaricarla direttamente eseguendo
una scansione del codice QR corrispondente:

2  Download on the
[ ¢ App Store

eMyBaoby

IS APP TO YOU!
Per installare I'applicazione, seguire le istruzioni
indicate all'inizio di questo manuale.

desidera vedere

1. Una volta installata I'applicazione, aprirla. Entrare
in LOG IN e introdurre identificativo utente e password
per accedere, qualora si sia gia registrati, altrimenti
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provvedere a registrarsi. Si ricevera un messaggio
di verifica all'indirizzo di posta elettronica indicato
durante la registrazione.

2. Nel menu principale, scegliere I'opzione BABY
MONITOR.

3. Scegliere digimonitor 2.4” plus tra i diversi modelli
di baby monitor.

4. Premere PLAY © per vedere dal dispositivo mobile
le immagini catturate dalla videocamera.

Browser del dispositivo

Potra vedere le immagini della videocamera anche
accedendo al sito web eMyBaby attraverso il browser
del suo dispositivo mobile. Qusta opzione le sara
particolarmente utile

se il suo dispositivo mobile non & iOS o Android.

1. Nel browser del suo dispositivo, acceda alla pagina
eMyBaby (www.emybaby.com) con il

suo identificativo utente e la sua password. Selezioni

I 7. RISOLUZIONE DI PROBLEMI

I'opzione BABY MONITOR nel menu

principale.

2. Scelga digimonitor 2.4” plus tra i diversi modelli di
baby monitor.

3. Potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Da qualsiasi
luogo con connessione a Internet, indipendentemente
dalla posizione geografica, su altro computer, tablet
or Smartphone”.

4. Prema Ricevi Segnale. Se tutto funziona
correttamente, si vedra automaticamente il bebé sullo
schermo del dispositivo mobile.

M 6. MANUTENZIONE

« Pulire le superfici della videocamera e del monitor
con un panno morbido privo di pelucchi.

« Se le unita si sporcano, usare un panno leggermente
inumidito per tergerle, avendo cura di non fare entrare
acqua nelle aperture.

» Non usare mai agenti pulenti o solventi.

Problema Causa possibile

Soluzione

Non vi & ricezione sul

monitor accesa

La videocamera non € stata

Premere e mantenere premuto il pulsante (I1)
per 2 secondi

Il monitor non & stato acceso

Premere e mantenere premuto il tasto power
12)

all'adattatore di corrente

Videocamera: non collegata

Inserire I'adattatore di corrente

Monitor: L'adattatore di
corrente non & inserito

Inserire 'adattatore di corrente

Monitor fuori portata

Spostare il monitor piu vicino alla videocamera

gia collegati

Connessione persa tra il
monitor e una videocamera

Connettere nuovamente la videocamera con
il monitor.
Si vede 5.2.9.1.4.

E stata selezionata una
videocamera sbagliata

Cambiare il numero di videocamera che si sta
guardando.
Sivede 5.2.9.1.1.

Vengono visualizzate solo
immagini in bianco e nero
finfrarosso

Controllare se la videocamera
€ in modalita visione notturna

Per vedere le immagini a colori, aumentare

il livello di luminosita nel luogo in cui si trova
la videocamera o controllare che nulla stia
coprendo il sensore di luce della videocamera

n

La videocamera non
trasmette

La videocamera non € accesa

Premere e mantenere premuto il pulsante (Il)
per 2 secondi

corrente non & inserito

Videocamera: I'adattatore di

Inserire 'adattatore di corrente

La modalita VOX o la

Per vedere |'area monitorata continuamente,

modalita Standby é attiva

disconnettere la modalita VOX o Standby sul
Monitor

Non si sente il bebe
sull'unita genitori

Illivello di volume dell'unita
genitori & troppo basso

Alzare il volume al massimo

Interferenza o scarsa
ricezione

Altri dispositivi elettronici
potrebbero interferire con il
segnale

Allontanarli dal dispositivo
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Problema

Causa possibile

Soluzione

Interferenza o scarsa
ricezione

La videocamera e il monitor
potrebbero essere troppo
distanziati

Spostare il monitor pitl vicino alla videocamera

La carica della batteria pud
essere troppo bassa

Inserire I'adattatore di corrente

La videocamera o il monitor
possono essere collocati
troppo vicini a molti oggetti
metallici

Allontanarli dal dispositivo

Non si pud caricare la
batteria nell'unita genitori

L'adattatore AC/DC non e
inserito

Inserire |'adattatore di corrente

Se I'unita bebé ha perso
il suo collegamento con
I'unita genitori.

La videocamera e il monitor
potrebbero essere troppo
distanziati

Spostare il monitor pitl vicino alla videocamera

Il collegamento tra le due
unita & andato perduto
momentaneamente.

Resettare le unita disconnettendole
dall'alimentazione elettrica. Attendere per circa
15 secondi prima di riconnettersi. Attendere fino
a un minuto perché I'unita bebé e I'unita genitori
SI sIncronizzino

Il collegamento tra le due
unita & andato perduto.

Abbinare nuovamente videocamera e monitor.
Siveda 5.2.9.1.4.

I 8. SPECIFICHE TECNICHE

Frequenza

2.4 GHz FHSS

Portata operativa

250m (in linea retta e in spazio aperto)

Numero di canali configurabili 4

Power (unita genitori)

Input: 100-240VAC 50/60Hz
Output: 5V 800mA

Batteria ricaricabile per monitor

3.7V 1200 mAh

Power (unita bebe)

Input: 100-240 VCA 50/60Hz
Output: 5V 800mA

Tempo di funzionamento con la batteria Circa 8 ore
completamente carica (unita genitori)
Dimensioni dello schermo LCD 2.317

I 9. INFORMAZIONI SULLO SMALTIMENTO DELLE BATTERIE E DEL PRODOTTO
- Ricordare di smaltire il prodotto responsabilmente.

- Per una corretta raccolta in vista del trattamento adeguato di questi prodotti, conferirli ai punti di

- Non mescolare prodotti che recano il simbolo di bidone dei rifiuti barrato con i normali rifiuti domestici. K
|

raccolta designati dalle autorita locali.
In alternativa, rivolgersi al proprio rivenditore.

requisiti essenziali ed alle altre disposizioni pertinenti stabilite dalla direttiva RED 2014/53/UE.

[Con la presente Miniland S.A. dichiara che questo “89235 digimonitor 2.4” gold” & conforme ai ]
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POL SKI I

SPIS TRESCI

Wprowadzenie

Zawartos¢

Zasady bezpiecznego uzytkowania

Cechy produktu

Instrukcja uzytkowania

Konserwacja

Identyfikacja i rozwigzywanie probleméw
Specyfikacja techniczna

Informacje na temat utylizacji baterii i produktu

M 1. WPROWADZENIE

Gratulujemy zakupu kolorowej, bezprzewodowej niani
elektronicznej z panelem dotykowym, opracowanej z
zastosowaniem najnowszych technologii. Jestesmy
pewni, ze bedg Panstwo w petni usatysfakcjonowani,
zaréwno jakoscia, jak i mozliwosciami produktu.
Niemniej prosimy doktadnie przeczyta¢ niniejszg
instrukcje, aby moéc w peini wykorzysta¢ funkcje
zakupionego urzadzenia.

Niania elektroniczna umozliwia bezprzewodowe
przesytanie obrazu i dzwigku do monitora kolorowego,
co jest niezwykle przydatne w wielu sytuacjach, takich
jak monitorowanie niemowlat, dzieci i oséb starszych.
UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji
moga zosta¢ zmienione bez dalszych powiadomien.

M 2. ZAWARTOSC

1 Kamera (urzadzenie dla dziecka)

1 Monitor (urzadzenie dla rodzicéw)

2 Zasilacze AC/DC

1 Statyw

Instrukcja i gwarancja

- Jesli brakuje ktoregokolwiek z wymienionych
elementéw, prosimy skontaktowac sie z dostawca.

I 3. ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA
Przed rozpoczgciem uzytkowania niani elektronicznej
nalezy doktadnie zapoznaé sig z niniejszg instrukcja i
zachowac jg, aby moc do niej zajrze¢ w przysztosci.

3.1. OGOLNE ZASADY BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA

Podczas korzystania z urzadzen elektrycznych
konieczne jest state zachowywanie pewnych
podstawowych $rodkéw ostroznosci:

1. Nalezy koniecznie zachowac¢ ostrozno$¢ podczas
uzywania wszelkich urzadzen przez dzieci i oséb
starszych oraz uzytkowania tych urzadzen w ich
poblizu. Urzadzenie powinno znajdowa¢ sie w
miejscu niedostepnym dla dzieci.

2. Ten produkt nie moze stuzy¢ jako jedyny $rodek
nadzoru, nie moze w zadnym wypadku zastgpi¢
odpowiedzialnego nadzoru nad dzie¢mi, osobami
starszymi i mieniem ze strony dorostych.

3. Urzadzenie mozna podigcza¢ wytgcznie do
zasilacza prgdu zmiennego dostarczonego w
zestawie (prad znamionowy 5,0 V, 800 mA).

4. Produkt zawiera drobne czesci. Nalezy zachowaé
ostroznos¢ podczas jego rozpakowywania i montazu.
5. NIE nalezy pozwala¢ dzieciom na zabawe
materiatami opakowaniowymi, takimi jak plastikowe

OCONONAWN =

torby. Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢ podczas
rozpakowywania i montazu produktu.

6. NIE NALEZY uzywaC urzadzenia, jesli ma
ono uszkodzony kabel Iub wtyczke. Jezeli

niania elektroniczna nie dziata prawidtowo lub
zostata uszkodzona, nalezy skontaktowa¢ sie z
autoryzowanym serwisem Miniland i poprosi¢ o
kontrole lub naprawe urzadzenia w celu uniknigcia
ewentualnego ryzyka.

7. NIE prébowa¢ naprawia¢ ani regulowa¢ uktadow
elektrycznych ani  mechanicznych  urzadzenia,
poniewaz wéwczas gwarancja bedzie niewazna.

8. Nalezy sprawdzi¢, czy napiecie w gniazdkach
domowych odpowiada napigciu wskazanemu w
specyfikacji urzadzenia.

9. Jedli nie zamierzajg Panstwo uzywac¢ niani
elektronicznej przez diuzszy czas, zawsze nalezy
wyja¢ zasilacz z gniazdka. Aby odtgczy¢ urzadzenie
od sieci, nalezy przytrzymac¢ transformator i wyjaé
wtyczke z gniazdka. Nigdy nie nalezy ciagna¢ za sam
przewod.

10. Produkt jest przeznaczony tylko do uzytku
wewnatrz pomieszczen. Urzadzenia nie nalezy
naraza¢ na dziatanie deszczu, wilgoci, skapujgcej
wody i chlapanie. Na urzadzeniu nie nalezy ktas¢
przedmiotéw wypetnionych ptynem, takich jak
szklanka czy wazon. Urzadzenia nie powinno sig
uzywac w poblizu wody.

UWAGA

- Zadaniem niani elektronicznej jest uspokojenie
rodzicéw, ze nic nie dzieje sig z ich dzieckiem, kiedy
nie mogg by¢ w tym samym pokoju. Urzadzenie
nie moze zastgpi¢ nadzoru ze strony dorostych.
Konieczne jest, by opiekun przebywat w poblizu
niani podczas uzytkowania. Niania elektroniczna nie
jest urzadzeniem medycznym i nie nalezy zawierza¢
mu zdrowia dziecka. Koniecznie nalezy regularnie
zaglada¢ do pokoju dziecka, aby sprawdzi¢, czy
wszystko jest w porzadku.

- Nie nalezy uzywac niani elektronicznej w sytuacii,
gdy zycie i zdrowie dziecka lub innych oso6b lub stan
budynku zalezg od jego pracy. Producent nie bierze
na siebie odpowiedzialnosci ani nie moze uznawac
roszczen z tytutu $mierci, uszkodzenia ciata i szkod
materialnych wynikajgcych z nieprawidtowej pracy i
niewtasciwej eksploatacji urzadzenia.

- Nieprawidiowe uzytkowanie bezprzewodowej niani
elektronicznej moze pociggna¢ za sobg wszczecie
dziatan prawnych.

- Nalezy korzysta¢ z tego urzadzenia w sposoéb
odpowiedzialny.

WAZNE: Prosimy pamigta¢, ze Zzadne zmiany
i modyfikacje urzadzenia nie przeprowadzone
przez serwis techniczny firmy Miniland nie
podlegaja gwarancji.

3.2. WSKAZOWKI
RADIOWYCH
Sprzet ten zostat przetestowany zgodnie z zaleceniami
i spetnia wymagania dyrektywy RED 2014/53/UE.
Wymogi te majg na celu zapewnienie odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi  zakidceniami w
instalacjach domowych. Jesli urzadzenie nie zostato
zainstalowane i nie jest uzytkowane zgodnie z
instrukcjg, moze powodowac¢ szkodliwe zaktdcenia w
komunikacji radiowej.

Niemniej nie ma gwarancji, ze zakidcenia te nie
wystapig w konkretnym miejscu eksploatacji. Jesli

DOTYCZACE ZAKLOCEN
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niania elektroniczna powoduje zakiécenia w odbiorze
sygnatu radiowego lub telewizyjnego, ktére da sie
wykryé wigczajac i wytaczajac urzadzenie, zaleca sig
sprébowac wyeliminowac te zaktécenia ponizszymi
metodami:

- Zmiana ustawienia lub potozenia odbiornika.

- Zwigkszenie odlegtosci migdzy urzadzeniem a
nianig elektroniczna.

- Podigczenie urzadzenia do innego gniazdka niz
gniazdko, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

- Skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta.

Aby zapewni¢ zgodnos$¢ z dyrektywg RED 2014/53/
UE, urzadzenie zostalo wyposazone w specjalne
ekranowane kable. Korzystanie z niezatwierdzonych
lub nieekranowanych urzadzen prawdopodobnie
bedzie powodowato zaktécenia w odbiorze sygnatu
radiowego i telewizyjnego.

3.3. WYBOR ODPOWIEDNIEGO MIEJSCA

Dla uniknigcia wypadkéw nalezy umiescic¢

urzadzenie elektroniczne w miejscu niedostepnym
dla dzieci.
- Dzieci moga zaplgta¢ sie w przewody. Urzgdzenie
dla dziecka nalezy umiesci¢ w odlegto$ci od 1 do 1,5
metra od t6zeczka. Nigdy nie nalezy ktas¢ urzadzenia
dla dziecka w tézeczku, w tézku ani w kojcu. Nie
nalezy réwniez przymocowywa¢ do nich statywu.
Koniecznie nalezy dopilnowa¢, aby urzadzenie,
przewody i zasilacz znajdowaly sie poza zasiggiem
niemowlecia i pozostatych dzieci.

Umiesci¢  nianie  elektroniczng  w  miejscu
umozliwiajgcym swobodny przeptyw powietrza. Nie
nalezy kta$¢ urzadzania na miekkiej kotdrze lub kocu
ani na brzegu szafki, pétki itp.

- Umiesci¢ nianie elektroniczng z dala od zrédet ciepta,
takich jak grzejniki, kominki, kuchenki i chroni¢ przed
bezposrednim dziataniem promieni stonecznych.

Umieéci¢ kamere daleko od telewizoréw,

przekaznikow i radioodbiornikéw. Silny sygnat radiowy
emitowany przez te urzadzenia moze powodowac
powstawanie szumoéw i dzwigkow, a nawet zaktocenia
w obrazie widocznym na monitorze. Jesli to nastapi,
nalezy przenies¢ kamere w inne miejsce.
. Monitor mozna umiesci¢ na blacie stotu, korzystajac
z wysuwanej podstawy znajdujacej sie z tytu. Jezeli
urzadzenie nie bedzie uzywane, wystarczy wsunac¢
podstawe z tylu monitora do momentu ustyszenia
pstrykniecia.

I 4. CECHY PRODUKTU
4.1. FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE
MONITORA

MONITOR

Dioda tadowania

Dioda zasilania

Diody gto$nosci

Wyswietlacz LCD

Przycisk Menu/powrét

Przycisk W GORE i zgtasniania
Przycisk W PRAWO i powigkszania
Monitor czasu karmienia
Przycisk W LEWO i jasnosci
10. Przycisk W DOL i Sciszania
11. Monitor czasu podawania leku
12. Wigcznik zasilania

CONDO RN =
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13. Przycisk méwienia do dziecka
14. Przycisk potwierdzenia

15. Monitor czasu zmiany pieluchy
16. Czas spania

17. Mikrofon

18. Gtosnik

19. Gniazdo Micro USB DC Jack
20. Podstawa

21. Numer fabryczny

EKRAN

A) Poziom sygnatu
B) Gtosnos¢

C) Noktowizor

D) Powigkszenie

E) Kotysanki

F) Tryb gtosowy

G) Wybrana kamera
H) Poziom baterii

4.2. FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE KAMERY
|. Wysuwana antena

II. Czujnik $wiatta

Ill. Przycisk zasilania

IV. Zaczep do zawieszania

V. Gto$nik

VI.Przycisk do podtaczenia

VII. Ztacze zasilania Mini USB

VIIl. Mikrofon

IX. Dioda zasilania/podigczenia

X. Obiektyw kamery

XI. Podczerwien

XIl. Zaczep statywu

1) Alarm karmienia

J) Alarm podawania leku

K) Alarm zmiany pieluchy

L) Alarm spania

M) Data i godzina

N) Wskaznik panelu dotykowego zablokowany
0) Wskaznik méwienia do dziecka aktywowany

M 5. INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

5.1. PRZED URUCHOMIENIEM

5.1.1. ZASILANIE URZADZENIA DLA RODZICOW |
ZUZYCIE BATERII

Monitor, inaczej urzadzenie dla rodzicéw, zasilany
jest baterig lub zasilaczem AC/DC dostarczonym w
zestawie.

W zestawie niani elektronicznej znajduje sie bateria
litowo-jonowa wielokrotnego tadowania 3,7 V, 1200
mAh przeznaczona do monitora.

LADOWANIE BATERII:

Gdy poziom baterii jest niski, dioda tadowania (1)/
ikona baterii (H) zmienia kolor na czerwony, a monitor
co 5 sekund emituje sygnat dzwigkowy.

Aby natadowa¢ monitor:

1. Podigczy¢ zasilacz do gniazda micro USB (19).
Ze wzgledow bezpieczenstwa nalezy uzywac tylko
zasilacza dostarczanego w komplecie.

2. Poditgczy¢ zasilacz do sieci. Bateria do petnego
zatadowania potrzebuje niecatych 8 godzin.
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Podczas tadowania:

3. Podczas fadowania, gdy urzadzenie pozostaje
wigczone, ikona baterii (H), pokazuje, ze bateria si¢
taduje. Gdy monitor si¢ taduje, dioda tadowania (1)
Swieci si¢ na czerwono.

4. Gdy bateria jest petna, dioda fadowania (1) zaczyna
$wieci¢ na niebiesko.

5.1.2. ZASILACZ URZADZENIA DLA DZIECKA
Kamera, inaczej urzadzenie dla dziecka, ktéra
znajduje sig w zestawie niani elektronicznej, zasilana
jest zasilaczem AC/DC dostarczonym w komplecie.

1. Podtgczy¢ kabel zasilacza do gniazda mini USB
kamery (VII). Uzywa¢ tylko zasilacza dostarczonego
w komplecie.

2. Podigczy¢ zasilacz do sieci.

Ostrzezenie: Zagrozenie porazenia pradem -
przewéd musi znajdowaé¢ si¢ poza zasiegiem
dziecka. NIGDY nie umieszcza¢ kamery z
przewodami w odlegtosci mniejszej niz 1 metr
od tézeczka. Nigdy nie uzywaé przediuzaczy
z zasilaczami pradu zmiennego. Uzywac¢ tylko
zasilacza pradu zmiennego dostarczonego w
komplecie.

5.2. DZIALANIE .
5.2.1. WLACZANIE i WYLACZANIE URZADZEN
5.2.1.1. MONITOR:

Nacisng¢ i przytrzymac przycisk zasilania (12), aby
wigczy¢é monitor. Po wigczeniu monitora wyswietli
sig ekran powitalny, a dioda zasilania (2) zapali sig
na zielono, sygnalizujgc, ze urzadzenie jest wigczone.
Aby wytgczy¢ urzadzenie, wystarczy ponownie
nacisnac i przytrzymacé przycisk zasilania (12).

Jezeli z jakiego$ powodu monitor sie zawiesi, nalezy
nacisng¢ i przytrzymac przycisk zasilania (12), az
monitor sig wytgczy, aby go wyzerowac.

5.2.1.2. KAMERA

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ kamere, nalezy nacisngé
i przytrzymac przez dwie sekundy przycisk zasilania
(ll). Dioda zasilania (IX) zaswieci sie lub zgasnie,
w zaleznosci od tego, czy urzadzenie zostanie
wigczone, czy wytgczone.

Po umieszczeniu i wigczeniu kamery mozna w
monitorze zobaczy¢ obraz i ustysze¢ dzwigk z pokoju
dziecinnego.

5.2.2. BLOKADA PANELU DOTYKOWEGO

Jesdli potrzebujesz zablokowa¢ panel dotykowy, aby
zapobiec przypadkowemu wigczeniu jakiej$ funkcii,
naci$nij przycisk Zasilanie (12).

Po naci$nigciu przycisku Zasilanie (12), ekran
wytgczy sie automatycznie. Jesli chcesz, aby ekran
byt zablokowany, ale nadal wigczony, nacis$nij
ponownie przycisk zasilania (12). lkona ktédki (N)
wskaze, ze panel dotykowy jest zablokowany.

Aby odblokowac:

Jesli ekran jest wylaczony:

1. Nacisnij ponownie przycisk Zasilania (12).

2. Na wyswietlaczu LCD pojawi sig ikona blokady.
Przekre¢ w lewo o trzy czwarte przycisk nawigacyjny,
aby odblokowa¢ panel dotykowy.

Jezeli wyswietlacz jest wigczony:

Dotknigcie  dowolnego  przycisku na  panelu
dotykowym spowoduje, ze na ekranie LCD pojawi sig
ikona blokady. Przekre¢ w lewo o trzy czwarte przycisk
nawigacyjny, aby odblokowa¢ panel dotykowy.

Uwaga: po wylgczeniu ekranu, panel dotykowy
zablokuje sie automatycznie.

5.2.3. GLOSNOSC MONITORA

Nacisng¢ przycisk W GORE & lub W DOt W, a
woéwczas pokaze sie pasek gto$nosci. Nastepnle
przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢
gtosnosc¢ od 0 do 8 (domysina gtodnosc to 4).

Aby wyj$¢ z funkcji, mozna to zrobi¢ w nastgpujacy
sposob: —

1. Nacisnij przycisk Menu/Powrét = <.

2. Nie dotykaj ekranu przez 15 sekund.

5.2.4. JASNOSC MONITORA

Nacisng¢ przycisk W LEWO 4, a wéwczas pokaze

sie pasek jasnosci. Nastepnie przyciskiem W LEWO
lub W PRAWO P wybra¢ jasnosé od 0 do 8

(domysina jasnosc to 4).

Aby wyj$¢ z funkcji, mozna to zrobi¢ w nastgpujacy

sposob:

1. Naci$nij przycisk Menu/Powrét = <.

2. Nie dotykaj ekranu przez 15 sekund.

5.2.5. MOWIENIE DO DZIECKA

Przez urzadzenie dla rodzicow mozna moéwi¢ do
dziecka (na przyktad, aby je uspokoi¢, by rozumiato,
ze za chwile Panstwo do niego przyjdg) albo do
partnera (jezeli znajduje si¢ w pokoju dziecinnym).

Wystarczy nacisng¢ przycisk Méw do dziecka (13),
przytrzymac go i méwi¢ do przedniej cze$ci monitora.
Po wigczeniu tej funkcji na srodku ekranu LCD pojawi
sig ikona mikrofonu (O). Gdy skornczg Panstwo
mowi¢, prosimy zwolni¢ przycisk, aby méc ponownie
stucha¢ dzwigkéw z pokoju dziecka.

Nalezy pamieta¢, ze dziecka nie stycha¢, gdy sie do
niego moéwi, dlatego aby ponownie stuchaé, co sie
dzieje z dzieckiem, nalezy zwolni¢ ten przycisk.

Uwaga: Jezeli Panstwa monitor bedzie zablokowany,
przycisk rozmowy z dzieckiem zostanie wytaczony.
Prosimy odblokowa¢ monitor, aby méc korzysta¢ z
tej funkcji.

5.2.6. POWIEKSZENIE CYFROWE
Mozna zwigkszy¢ rozmiar ogladanego obrazu dzigki
funkcji powigkszenia.

Aby przejs¢ do funkcji powiekszenia, wystarczy
nacisng¢ przycisk W PRAWO i Zoom (7). W tym
trybie mozemy poruszac sie po ekranie przyciskami
poruszania si¢ monitora (W GORE, &, W DOt W, W
PRAWO ) W LEWO {).

W gornej czesci ekranu LCD pojawi sig¢ ikona
powigkszenia (D).

Aby opusci¢ funkcje powiekszenia, wystarczy:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powr6t = <
2. Nie dotyka¢ monitora przez 15 sekund.
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5.2.7. NOKTOWIZOR NA PODCZERWIEN
(AUTOMATYCZNY)

Funkcja noktowizora na podczerwien umozliwia
rejestrowanie przez kamerg w ciemnosci i przy stabej
widocznosci.

W tym trybie na monitorze wys$wietlany bedzie tylko
obraz czarno-biaty, na ktérym widoczne bedg obiekty
znajdujgce sie w odlegtosci do 2 metrow.

Kamera automatycznie  przechodzi w tryb
podczerwieni przy niewystarczajgcym oswietleniu.
Gdy kamera pracuje w tym trybie, na ekranie
widoczna jest ikona noktowizora (C).

Uwaga: Czujnik $wiatta (II) znajduje sie w gornej
czesci kamery. Uwazaj, aby nie zakrywaé¢ czujnika
zadnym obiektem, aby kamera nie przeszta na tryb
nocny, jesli w pokoju jest Swiatto.

5.2.8. OSTRZEZENIE: POZA ZASIEGIEM

Jesli monitor znajduje sie w zbyt duzej odlegtosci od
kamery (patrz parametry techniczne), dioda zasilania/
podtgczenia (IX) mruga na czerwono. Na monitorze
pojawi sie ekran powitalny, a w lewym gérnym rogu
ekranu pojawia sie ikona Poza zasiegiem. Ponadto co
12 sekund stycha¢ sygnat dzwiekowy informujacy, ze
urzgdzenia sie ze sobg nie komunikujg.

Nalezy przenies¢ monitor blizej kamery i sprawdzi¢,
czy obraz znéw jest poprawny.

5.2.9. MENU GLOWNE _
Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =< monitora, aby
wyswietli¢ menu gtéwne.

5.2.9.1. MENU KAMERA

5.2.9.1.1. WYBOR KAMERY

Urzadzenie stuzy do obserwowania réznych
obszaréw i obstuguje do 4 kamer. Aby wybra¢
kamere, z ktérej ma by¢ wyswietlany obraz, nalezy
wykona¢ nastepujgce kroki:

1. Nacisngé przycisk Menu/powrét =4, a wéwczas
pojawi sig ikona menu. i

2. Przyciskiem, W GORE & lub W DOt W pod$wietli¢
ikone kamery (o), a nastepnie przyciskiem W PRAWO
D przejsé do podmenu. i

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybrac¢
ikong WIDQK z kamery (o), a nastgpnie przyciskiem
W PRAWO P przejé¢ do podmenu.

4. Za pomocg przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4
/W GORE, & /W DOt W wybra¢ widok z wtasciwej
kamery (kamera 1, kamera 2, kamera 3 lub kamera

4).
5. Przyciskiem OK przej$¢ do widoku z wybranej
kamery.

Uwaga: Istnieje szybszy sposéb na zmianeg aktualnej
kamery. Mozna od razu nacisng¢ przycisk QK
i cyklicznie przelgcza¢ pomiedzy powigzanymi
kamerami: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 / TRYB
SKANOWANIA.

5.2.9.1.2. TRYB SKANOWANIA

Funkcja ta automatycznie przetagcza pomiedzy
widokami z kolejnych powigzanych kamer i wyswietla
widok z poszczegdlnych kamer przez 12 sekund.

73

POLSKI

Funkcja dziata po podtgczeniu kilku kamer. Aby
przejéc do tego trybu, nalezy:

1. Nacisnaé przycisk Menu/powrét =4, a wéwczas
pojawi sig¢ menu. | )

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL W pods$wietli¢
ikone kamery (@, a nastepnie przyciskiem W PRAWO
D przejé¢ do podmenuy. .

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybrac¢
ikong WIDQK z kamery [9), a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przej$¢ do podmenu;
4. Za pomoca przyciskéw W PRAWO P w LEWO 4
/W GORE & /W DOt W wybra¢ ikong skanowania
kamery (8).

5. Nacisng¢ przycisk OK.

Uwaga 1: Jezeli jedna z kamer znajduje sie poza
zasiegiem lub nie jest wtgczona, na monitorze pojawi
sie odpowiednie ostrzezenie, a urzgdzenie opusci
tryb skanowania.

Uwaga 2: Tryb skanowania mozna wigczy¢ lub
wytaczy¢, naciskajgc na ekranie gtéwnym przycisk

5.2.9.1.3. WIDOK Z DWOCH KAMER

Funkcja wyswietlania jednoczes$nie na ekranie widok
z dwdéch kamer. Funkcja dziata po podtgczeniu kilku
kamer.

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas
pojawi si¢ menu. )

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL W pods$wietli¢
ikone kamery (9, a nastepnie przyciskiem W PRAWO
‘ przej$¢ do podmenu. )

3. Przyciskiem W GORE,_a& lub W DOt W wybrac¢
ikong WIDOK z kamery [s), a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé¢ do podmenu.

4. Za pomocg przyciskow W PRAWO » w LEwO
4w GORE & /W DOt W wybra¢ ikone widoku z
dwéch kamer (JC] .

5. Przyciskiem OK przej$¢ do widoku z dwoch kamer.

Uwaga 1: W trybie widoku z dwoéch kamer nie
bedzie mozna korzysta¢ z funkcji komunikacji
dwukierunkowej.

Uwaga 2: Na wybranym obrazie pojawi si¢ czerwona
ramka. Aby zobaczy¢ obraz z jednej z dwdch kamer
na petnym ekranie, wystarczy za pomocg przyciskow
W GORE P i W DOt 4 wybra¢ widok z kamery, ktory
chce sie powiekszy¢, a nastgpnie nacisng¢ przycisk.
Uwaga 3: Jedli chcg Panstwo podigczy¢ do tego
samego monitora wiecej niz dwie kamery, prosimy za
pomocg przyciskow W GORE P i W DOt 4 wybraé
widok z kamery, ktory chcg Panstwo powigkszyc.
Uwaga 4: Po wigczeniu trybu podwojnego (DUAL) nie
mozna korzystac z trybu gtosowego (VOX) ani z trybu
Czuwania. Obraz nie zniknie z ekranu.

5.2.9.1.4. DODANIE KAMERY | POWIAZANIE
Powigzanie monitora z kamerg nastgpi w dwoch
przypadkach:
- Jesli bedg Panstwo chcieli doda¢ dodatkowg
kamere.
- Jesli monitor i kamera nie sg powigzane.
Monitor i dotgczona do niego kamera opuszczajg
fabryke z zaprogramowanym kanatem
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1, jednak jesli z jakiego$ powodu kanat nie jest
zaprogramowany, mozna powigza¢ ze sobg
obydwa urzadzenia rgcznie, wykonujgc nastepujace
czynnosci.

Aby powigza¢ kamerg i monitor, nalezy wykonac
nastgpujace kroki:

1. Nacisngé¢ przycisk Menu/powrét =4, a wowczas

pojawi si¢ menu. .

2. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W podswietli¢

ikone kamery () , a nastepnie przyciskiem W PRAWO
przej$¢ do podmenu. i

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢

ikone DODANIE kamery (9), , a nastepnie przyciskiem

W PRAWO P przej$¢ do podmenu.

4. Za pomoca przyciskéw W PRAWO P /w LEWO 4

/W GORE, & /W DOt W wybra¢ kamerg, ktérg chce

sig dodac.

5. Nacisngé przycisk OK, aby wyszuka¢ kamere.

Dioda (2) zacznie mrugac na zielono.

6. Kiedy dioda mruga, nalezy nacisng¢ w kamerze

(V1) przycisk Potacz.

7. Po pofgczeniu dioda przestanie mruga¢, a na

ekranie monitora natychmiast pojawi si¢ obraz z

kamery.

Z réznych powoddéw mozna straci¢ potaczenie miedzy
monitorem a powigzang kamera. Jezeli tak sie stanie,
nalezy powtérzy¢ opisang wyzej procedure, aby
ponownie powigza¢ kamere z monitorem.

Uwaga 1: Przed powigzaniem, nalezy umiesci¢
kamere i monitor blisko siebie.

Uwaga 2: Poszczegolne kamery moga by¢ powigzana
tylko z jednym monitorem.

Uwaga 3: Jezeli monitor i kamera z jakiego$ powodu
utracity powigzanie fabryczne, nalezy powigzac je
recznie, dodajgc kamere do kanatu 2, 3 lub 4. Nie
bedzie mozna powigza¢ kamery z kanatem 1 az do
momentu podtgczenia jej do innego kanatu i usunigcia
kamery powigzanej z kanatem 1.

5.2.9.1.5. USUNIECIE KAMERY
Aby usung¢ jedng z podigczonych kamer, nalezy
wykonac¢ nastepujgce kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =4, a wowczas
pojawi sie ikona menu. )

2. Przyciskiem W GORE & lub W DOt. W podswietli¢
ikone kamery (9, a nastepnie przyciskiem W PRAWO
przej$¢ do podmenu. i

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢
ikone - USUWANIE kamery (-, a nastepnie
przyciskiem W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

4. Za pomoca przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4
/W GORE, & /W DOt w wybra¢ kamere, ktérg chce
sig usuna¢ OK , a nastepnie nacisna¢ przycisk.

Uwaga 1: Jezeli do monitora zostata podtgczona tylko
jedna kamera, nie bedzie mozna jej usunac¢.

Uwaga 2: Przed podigczeniem do innej kamery
nalezy usung¢ aktualny kanat.

5.2.9.2. MENU USTAWIEN
5.2.9.2.1. DATA | GODZINA

Aby ustawi¢ date i godzine, nalezy wykonaé

nastgpujace kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas
pojawi sig menu. .

2. Przyciskiem W GORE & lub W DOt. W pod$wietli¢
ikone " ustawien &}, a nastepnie przyciskiem W
PRAWO P przejsé do podmenu. i

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢
ikone daty i godziny g, a nastepnie przyciskiem W
PRAWO P przejs¢ do podmenuy.

4. Nacisnij przycisk LEWO 4 lub PRAWO P, aby
wybraé element, ktory chcesz ustawi¢: rok, miesigc
lub dzien; godzina lub minuty; albo format czasu
pomiedzy 12h lub 24h.

5. Przyciskiem W GORE 4 zwigkszy¢ lub przyciskiem
W DOt W zmniejszy¢ wartos¢ parametru.

6. Przyciskiem OK.

5.2.9.2.2. TRYB WSTRZYMANIA

W trybie wstrzymania mozna wybra¢ maksymalny
czas, w ktérym obraz na monitorze pozostaje aktywny
(1, 3 lub 5 minut); po tym czasie obraz znika ze
wzgledu na oszczednos¢ energii, ale dzwigk nadal
stycha¢. Aby ponownie wyswietli¢ obraz, wystarczy
nacisng¢ przycisk zasilania (12).

Aby wigczy¢ ten tryb, nalezy: —

1. Nacisngé przycisk Menu/powrét =<, a wowczas
pojawi sig menu. .

2. Przyciskiem W GORE & lub W DOt. W podswietli¢
ikone ustawien , a nastgpnie przyciskiem W PRAWO
D przejsé do podmenu. i

3. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢
ikone ustawien (] , a nastgpnie przyciskiem W
PRAWO P przej$é do podmenu. i

4. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W wybra¢
opgcje: wytgczony, 1 minuta, 3 minuty lub 5 minut.

5. Przyciskiem QK zapisa¢ ustawienia.

6. Nacisnij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij = 4, aby
powrdci¢ do ekranu gtownego.

Uwaga 1: Po naciénigciu przycisku zasilania (12), aby
ponownie wigczy¢ obraz, panel dotykowy pozostaje
zablokowany. Aby odblokowa¢ panel, prosimy
wykona¢ kroki opisane w punkcie 5.2.2 niniejszej
instrukcji.

Uwaga 2: Po wigczeniu trybu podwodjnego (DUAL)
tryb Wstrzymania zostanie wytgczony.

Uwaga 3: Jezeli po przejsciu w tryb Wstrzymania nie
chcg Panstwo czeka¢ 1, 3 lub 5 minut do momentu
wygasniecia ekranu, powinni Panstwo nacisng¢
przycisk zasilania (12) w celu natychmiastowego
wygaszenia ekranu.

5.2.9.2.3. TRYB GLOSOWY (VOX)

Tryb ten pozwala na kontrolowanie uruchamiania
niani elektronicznej za pomocg dzwigku. Po
wigczeniu trybu gtosowego (VOX) w monitorze
przesytanie obrazu zostaje wstrzymane, gdy w
poblizu kamery nie stycha¢ zadnych dzwigkéw. Gdy
kamera nie przekazuje obrazu, monitor si¢ wytgcza.
Jezeli kamera wykryje jakikolwiek dzwigk gto$niejszy
niz ustawiona czuto$¢é, ponownie rozpocznie
przekazywanie sygnatu do monitora.

Aby wylgczy¢ te funkcje i wigczy¢ ciggly widok
monitorowanego obszaru, nalezy wytgczy¢ tryb VOX
w monitorze.

- Tryb VOX wytgczony: Kamera przesyta obraz w
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sposob ciggly, co pozwala na state monitorowanie
dziecka lub obszaru, jaki sie chce obserwowac.

- Tryb VOX wigczony: Kamera przesyta obraz dopiero
po wykryciu w poblizu kamery dZzwigku o odpowiednim
natezeniu, w zaleznosci od wybranego poziomu.

Przed wigczeniem tej funkcji nalezy ustawi¢ tryb
wstrzymania na 1, 3 lub 5 minut (patrz: punkt
5.2.9.2.2). Wybra¢ 1, 3 lub 5, jezeli chce sie, aby
kamera przestata przesyta¢ obraz odpowiednio po 1,
3 lub 5 minutach, gdy w poblizu nie stycha¢ zadnych
dzwigkow.

Aby po ustawieniu czasu wstrzymania wigczy¢ tryb
VOX, prosimy wykonaé nastepujgce czynnosci:

1. Nacisna¢ przycisk Menu/powrot =4, a wowczas
pojawi sie menu.

2. Przyciskiem W GORE & lub W DOt W podswietlic
ikone " ustawien €}, a nastepnie przyciskiem W
PRAWO P przejé¢ do podmenu.

3. Przyciskien W GORE 4 lub W DOt W wybra¢
ikong VOX & , a nastepnie przyciskiem W PRAWO
D przejsc¢ do podmenu.

4. Przyciskiem W GORE & lub W DOL W wybra¢
opcje trybu VOX: wylgczony, 1, 3 lub 5 minut
(domysinie: wytaczony). Nalezy ustawi¢ czuto$¢ na
.17 w przypadku dziecka, ktére $pi w pokoju i ptacze
cicho, na ,3", jezeli dziecko jest gtosne podczas snu
lub wydaje do$¢ gtosne dzwieki przed witasciwym
ptaczem, lub na ,2", jezeli uwazajg Panstwo, ze
zachowanie dziecka nie pasuje do Zadnego z
powyzszych wzoréw.

5. Przyciskiem QK zapisa¢ ustawienia.

6. Nacis$nij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij = «, aby
powréci¢ do ekranu gtownego.

(7. )W goérnej czesci ekranu LCD pojawi sig ikona VOX
F).

Uwaga 1: Podczas pracy w trybie DUAL, tryb VOX
jest wytgczony.

Uwaga 2: Po wigczeniu trybu podwdjnego (DUAL)
tryb Wstrzymania zostanie wytgczony. Uwaga 3:
Jezeli po przejsciu w tryb Wstrzymania nie chcg
Panstwo czeka¢ 1, 3 lub 5 minut do momentu
wygasniecia ekranu, powinni Panstwo nacisngé
przycisk zasilania (12) w celu natychmiastowego
wygaszenia ekranu.

5.2.9.3. KOLYSANKI

Mozna uspokoi¢ dziecko przed snem, odtwarzajgc
mu tagodng kotysanke z urzgdzenia dla dziecka. Aby
wigczyé te funkcje, nalezy:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wowczas
pojawi sie menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w podswietlic
ikone kotysanki Jg , a nastepnie przyciskiem W
PRAWO p przejs¢ do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé
jedng z pieciu dostepnych kotysanek, cisze lub tryb
powtarzania (domysinie wytgczony).

4. Po wybraniu melodii, nacisnij przycisk OK., a pojawi
sie regulacja gto$nosci. Nacisnij przycisk W GORE,
A lub W DOL w, aby wybra¢ poziom gtosnosci od
1 do 5 (poziom domysiny to 2), a nastepnie nacis$nij
przycisk OK.
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5. Naciénij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij =<, aby
powréci¢ do ekranu gtéwnego.

6. W gornej czesci ekranu LCD pojawi sie ikona
kotysanki (E).

Nalezy pamietaé¢, ze konfiguracja kotysanki dotyczy
aktualnej kamery.

Uwaga: Funkcja powtarzania odtwarza cyklicznie
wszystkie kotysanki.

5.2.10. USTAWIENIA ALARMOW

5.2.10.1. ALARM KARMIENIA

5.2.10.1.1. USTAWIENIA ALARMU KARMIENIA
Aby ustawi¢ alarm karmienia, nalezy wykonaé
nastepujace kroki:

a
1. Nacisng¢ przycisk Alarm karmienia EJ, a nastepnie
Menu/powrét =<, a woéwczas pojawi sig ekran
ustawien karmienie.
2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczyé
alarm.
3. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w ustawi¢
godzine alarm (przyciskiem W GORE &  zwiekszy¢
Jub przyciskiem W DOL W zmniejszy¢ wartosg).
4. Przyciskiem OK uruchomi¢ stoper albo przyciskiem
Menu/powrét = < wyj$¢ bez ustawiania alarmu.

Aby usung¢ alarm: o

1. Nacisng¢ przycisk Alarm karmienia EJ, a nastepnie
Menu/powrét =4, a wdwczas pojawi sie ekran
ustawien karmienia.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wytaczyé
alarm.

3. Przyciskiem OK zatwierdzié¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu karmienia
na ekranie LCD pojawi sig ikona butelki mleka (1).

5.2.10.1.2. ZMIANA ALARMU KARMIENIA
Aby zmieni¢ alarm karmienia, nalezy wykonaé
nastepujgce kroki:

a
Nacisng¢ i przytrzymaé przycisk Alarm karmienia &
do momentu wyswietlenia ekranu zmiany ustawien.
W trybie zmiany ustawien dostgpne sg nastepujgce
operacje: _
1. Przyciskiem Menu/powr6t =< przej$¢ do ekranu
ustawien alarmu karmienia.
2. Przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ alarm
karmienia. A
3. Nacisng¢ przycisk alarmu karmienia i , aby wyjsc.

Uwaga: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, przyciskiem
Menu/powrét =< mozna wytgczy¢ alarm, a
przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ stoper.

W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stychaé
przez minute, a nastepnie dzwonek si¢ wytgczy; po
2 minutach wigczy sie ponownie. Dzwonek bedzie
dzwonit do trzech razow.

5.2.10.2. ALARM ZMIANY PIELUCHY

5.2.10.2.1. USTAWIENIA ALARMU ZMIANY
PIELUCHY

Aby ustawi¢ alarm zmiany pieluchy, nalezy wykonaé
nastepujace kroki:
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1. Nacisna¢ przycisk Alarm zmiany pieluchy &2, a
nastgpnie Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi sie
ekran ustawien alarmu zmiany pieluchy.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczy¢
alarm.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w ustawi¢
godzine alarm (przyciskiem W GORE, & zwiekszy¢
lub przyciskiem W DOt. W zmniejszy¢ warto$c¢).

4. Przyciskiem OK uruchomic stoper albo przyciskiem
Menu/powrét = <« wyj$¢ bez ustawiania alarmu.

Aby usung¢ alarm:

1. Nacisna¢ przycisk Alarm zmiany pieluchy &2, a
nastgpnie Menu/powrét =4, a wéwczas pojawi sie
ekran ustawien alarmu zmiany pieluchy.

2. Przyciskiem W LEWO €1ub W PRAWO P wytaczyé
alarm.

4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu zmiany
pieluchy na ekranie LCD pojawi si¢ ikona zmiany
pieluchy (K).

5.2.10.2.2. ZMIANA ALARMU ZMIANY PIELUCHY
Aby zmieni¢ alarm zmiany pieluchy, nalezy wykona¢
nastgpujace kroki:

Nacisng¢__i przytrzyma¢ przycisk Alarm zmiany
pieluchy €2 do momentu wyswietlenia ekranu zmiany
ustawien. W trybie zmian ustawien dostepne sg
nastgpujace operacije:

1. Przyciskiem Menu/powrét =< przej$¢ do ekranu
ustawien alarmu zmiany pieluchy.

2. Przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ alarmu
zmiany pieluchy.

3. Nacisna¢ przycisk alarmu zmiany pieluchy 2, aby
wyj$c.

Uwaga: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, przyciskiem
Menu/powrét =< mozna wylgczy¢ alarm, lub
przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ stoper.

W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stycha¢
przez minute, a nastgpnie si¢ wytaczy; po 2 minutach
wigczy sie ponownie. Dzwonek bedzie dzwonit do
trzech razow.

5.2.10.3. ALARM SPANIA

5.2.10.3.1. ZMIANA ALARMU SPANIA

Aby ustawi¢ alarm spania, nalezy wykona¢
nastgpujace kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Alarm spania @z, a nastepnie
Menu/powrét = «, a wéwczas pojawi sig¢ ekran zmiany
ustawien alarmu spania.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczy¢
alarm.

3. Przycisk W GORE & lub W DOt wr ustawi¢
godzing alarm (przyciskiem W GORE & zwiekszy¢
lub W DOt w zmniejszy¢ warto$¢).

4. Przyciskiem uruchomi¢ stoper albo przyciskiem
Menu/powrét = < wyjs$é bez ustawiania alarmu.

Aby usung¢ alarm: -
1. Nacisna¢ przycisk Alarm spania @, a nastepnie
Menu/powrét =<« , a woéwczas pojawi sig ekran

ustawien alarmu spania.

2. Przyciskiem W LEWO 41ub W PRAWO P wytaczy¢
alarm.

4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu spania na
ekranie LCD pojawi si¢ ikona $pigcego dziecka (L).
5.2.10.3.2. ZMIANA ALARMU SPANIA -
Nacisng¢ i przytrzymac przycisk Alarm spania @
do momentu wyswietlenia ekranu zmiany ustawien.
W trybie zmiany ustawien dostgpne sg nastepujgce
operacje:

1. Przyciskiem Menu/powr6t =< przejs¢ do ekranu
ustawien alarmu spania.

2. Przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ alarm spania.
3. Nacisna¢ przycisk Alarm spania &7, aby wyjs¢.

Uwaga 1: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, nacisng¢
przycisk Menu/powrét = «, aby anulowadé, lub OK, aby
ponownie uruchomi¢ stoper.

Uwaga 2: W przypadku braku reakcji dzwonek
bedzie stycha¢ przez minutg, a nastepnie dzwonek
sie wytaczy; po 2 minutach wigczy sig ponownie.
Dzwonek bedzie dzwonit do trzech razéw.

5.2.10.4. ALARM PODAWANIA LEKU

5.2.10.4.1. USTAWIENIA ALARMU PODAWANIA
LEKU

Nacisng¢ przycisk Alarmu podawania leku ﬂ a
nastgpnie Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi sie
ekran ustawien alarmu podawania leku.

W tym urzadzeniu, nalezy najpierw ustawi¢ w “Start
Time” godzing, od ktérej chcesz, aby zaczat dzwoni¢
alarm. Na przyktad: jesli ustawisz czas rozpoczecia
lub “Start Time” na godzing 12:00 w potudnie i
wybierzesz sposréd réznych mozliwosci alarm,
ktéry bedzie dzwonit co 4 godziny (w sumie 4 razy),
pierwszy alarm zadzwoni o godzinie 12:00, nastepny
0 godz. 16:00, kolejny o godzinie 20:00 i 00:00 nad
ranem.

1. Ustawianie czasu rozpoczecia: Przyciskiem W
LEWO 4 lub W PRAWO P wybra¢ wtasciwy parametr.
Przyciskiem W GORE, & zwigkszy¢ lub przyciskiem
W DOt w zmniejszy¢ wartos¢ parametru.

Aby ustawi¢ liczbe alarméw w  ciagu dnia:
Przyciskiem W GORE & lub W DOt w, wybra¢
wiasciwg opcje: raz dziennie, dwa razy dziennie, trzy
razy dziennie, cztery razy dziennie. Przyciskiem W
LEWO 4 lub W PRAWO P wigczy¢ alarm.

2. Przyciskiem OK uruchomic stoper, albo przyciskiem
Menu/powrét =<, aby wyj$¢ bez ustawiania alarmu.

Uwaga: Po uruchomieniu alarmu podawania leku na
ekranie LCD pojawi si¢ ikona kroplomierza (J).

Aby usung¢ alarm:
1. Nacisng¢ przycisk Alarm podawania leku ﬂ a
nastepnie Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi sig
ekran ustawien alarmu podawania leku.,

2. Przyciskiem W GORE, & lub W DOt w wybra¢
alarm, ktéry chce sie usunac.

3. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wylgczyé alam.
4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.
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5.2.10.4.2. ZMIANA ALARMU PODAWANIA LEKU
Nacisng¢ i przytrzymaé¢ przycisk Alarm podawania
leku do momentu wyswietlenia ekranu zmiany
ustawien.

Mozna ustawia¢ i zmieni¢ juz ustawione alarmy,
wykonujac kroki opisane w punkcie 5.2.10.4.1.

W trybie zmiany ustawien nalezy nacisng¢ przycisk
Menu/powrét = <, aby wyjsc.

Uwaga 1: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, nacisngé¢
przycisk Menu/powrét = <, aby go wyciszy¢.

Uwaga 2: W przypadku braku reakcji dzwonek
bedzie stycha¢ przez minutg, a nastepnie dzwonek
sie wylaczy; po 2 minutach wigczy sig ponownie.
Dzwonek bedzie dzwonit do trzech razéw.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REJESTRACJA

1. Na poczatku prosimy zarejestrowac sie w serwisie
internetowym eMyBaby. W tym celu

nalezy uruchomi¢ przegladarke, przejdz na strone:
www.emybaby.com, a nastepnie nacisng¢ przycisk
UTWORZ KONTO.

2. Prosimy wypetni¢ pola danymi osobowymi, a
nastegpnie po zaakceptowaniu warunkéw uzytkowania,
nacisng¢ przycisk AKTYWUJ KONTO.

3. Wowczas pocztg elektroniczng  otrzymajg
Panstwo wiadomos¢ weryfikacyjng zawierajaca
dane przekazane podczas rejestracji. Po wybraniu
odnos$nika zawartego w mailu powrécg Panstwo na
strone internetowg eMyBaby, gdzie beda sie Panstwo
mogli zalogowaé, wprowadzajac nazwe uzytkownika i
hasto i naciskajgc przycisk ZALOGUJ SIE.

5.2.11.2. ABY ZOBACZYC ZDJECIE
KOMPUTERZE, DO KTOREGO PODLACZONA
ZOSTALA ELEKTRONICZNA NIANIA

1. Aby wyswietli¢ zdjecie przekazane przez kamere w
komputerze, nalezy podtaczy¢

monitor (ekran) do portu USB komputera za pomocag
kabla mcroUSB-USB (brak w zestawie). Ekran musi
by¢ wigczony; jesli bateria jest staba, nalezy ja
natadowac.

2. Po wprowadzeniu nazwy uzytkownika i hasta do
serwisu eMyBaby na WYSWIETLACZ wybra¢ opcje
ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Teraz wybra¢ model digimonitor 2.4”plus

4. Woéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwoch
opcji. Wybra¢ ,Tylko na komputerze, do ktérego,
za pomocg anteny USB, jest podtgczony monitor
dziecka”.

5. Jesdli wszystko dziata poprawnie, bedg Panstwo
mogli automatycznie widzie¢ swoje dziecko na
ekranie komputera. Jezeli majg Panstwo jakiekolwiek
problemy z uzyskaniem obrazu, prosimy zapoznac sie
z instrukcjg dotyczaca wyswietlania online, wybierajac

ikone
PRZECZYTAJ INSTRUKCJE.

5.2.11.3. ABY MOC ZDALNIE WIDZIEC OBRAZ z
urzadzenia eMyBaby
Aby moéc widzie¢ swoje dziecko zdalnie, w
komputerze, tablecie lub smartfonie, nalezy wykona¢
nastepujgce kroki:

/AGA: Aby zdalnie widzie¢ obraz uchwycony
przez kamere za posrednictwem

w
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urzadzenia eMyBaby, nalezy podiaczy¢ ekran
urzadzenia do komputera. Konieczne
jest nadawanie sygnatu z komputera, do ktérego
zostat podtaczony ekran niani
elektronicznej. za posrednictwem urzadzenia
eMyBaby. Jezeli nie wykona sie
tego kroku, to nie mozna odbiera¢ sygnatu z
urzadzenia (komputer, tablet, telefon komérkowy).

1. Nalezy podigczy¢ niani¢ elektroniczng do
komputera wedlug wyzej opisanej procedury,
podigczajac ekran urzadzenia do portu USB
komputera za pomocg kabla microUSB-USB (brak w
zestawie).

2. Zalogowac sig w serwisie eMyBaby (www.emybaby.
com), podajgc nazwe uzytkownika i hasto (jezeli nie
majg Panstwo jeszcze konta w serwisie, to nalezy sie
zarejestrowa¢ zgodnie ze wskazéwkami podanymi
wyzej), a nastgpnie wybra¢ opcje ELEKTRONICZA
NIANIA.

3. Sposrod dostgpnych modeli wybra¢ digimonitor
2.4" plus.

4. Wéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwoéch
opcji. Wybra¢ ,Mozesz oglada¢ z kazdego miejsca
na swiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon.”
5. Jezeli po raz pierwszy korzystajg Panstwo z tej
ustugi, to zostang Panstwo poproszeni o podanie
numeru zamowienia produktu. Liczba ta ma ksztatt
MNLXX-XXXXX (21) i znajdujg sie w tylnej czesci
monitora.

6. Po wprowadzeniu kodu pojawi sie ekran z dwiema
opcjami: Transmisja sygnatu i Odbieranie sygnatu.
Aby moéc zdalnie oglada¢ zdjgcia z kamery na
urzadzeniu przenosnym, nalezy najpierw nacisngé
przycisk Transmisja sygnatu.

7. Teraz nalezy wybra¢ ikone ° , ktéra pojawi sie
na s$rodku zdjecia. Gdy komputer zacznie nadawac
sygnat, na ekranie pojawi sie obraz:

[=als

Kroki, jakie nalezy wykona¢, aby oglada¢ obraz w
innym komputerze:

1. Nalezy podigczy¢ niani¢ elektroniczng do
komputera wedlug wyzej opisanej procedury,
podigczajac ekran urzadzenia do portu USB
komputera za pomocg kabla microUSB-USB (brak w
zestawie).

2. W komputerze, w ktérym chce sie oglada¢ zdalny
obraz, nalezy zalogowac si¢ na stronie internetowej
eMyBaby (www.emybaby.com), podajac nazwe
uzytkownika i hasto, a nastepnie wybra¢ opcje
ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Sposrod dostgpnych modeli wybra¢ digimonitor
2.4” plus.

4. Wéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwoéch
opcji. Wybra¢ ,Mozesz oglada¢ z kazdego miejsca
na swiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon”.
5. Aby moc zdalnie oglada¢ zdjecia z kamery na
urzadzeniu przeno$nym, teraz nalezy nacisngé
przycisk Odbieranie sygnatu. Jesli wszystko dziata
poprawnie, bedg Panstwo mogli automatycznie
widzie¢ swoje dziecko na ekranie komputera. Jezeli
majg Panstwo jakiekolwiek problemy z uzyskaniem
obrazu, prosimy zapozna¢ sig¢ z instrukcjg dotyczaca
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wyswietlania online, wybierajac ikone PRZECZYTAJ
INSTRUKCJE.

Kroki, jakie nalezy wykonac¢, aby oglada¢ obraz w
urzadzeniu przenos$nym (tablet lub

telefon komérkowy):

Aplikacja eMyBaby

Miniland stworzyt darmowg aplikacje eMyBaby,
dostepng na urzadzenia pracujgce w systemie iOS i
Android, ktéra mozna w fatwy sposéb pobrac.

W celu pobrania aplikacji eMyBaby najpierw nalezy
wej$¢ do odpowiedniego sklepu z aplikacjami badz
pobra¢ bezposrednio, skanujgc odpowiedni kod QR:

Download on the
' App Store

eMyBaby

IS APP TO YOU! e
Aby zainstalowa¢ aplikacje, postepuj zgodnie z
instrukcjami znajdujgcymi sie na poczatku niniejszej
instrukcji.

Po  zainstalowaniu aplikacji nalezy jg
uruchomi¢. Wybra¢ LOG IN, a nastepnie podac
nazwe uzytkownika i hasto, aby mie¢ dostep do
serwisu, jezeli juz sie Panstwo zarejestrowali, lub
zarejestrowac sie, jezeli do tej pory Panstwo tego
nie zrobili. Prosimy pamieta¢, ze otrzymajg Parstwo
wiadomo$¢ weryfikacyjng na adres e-mail podany
podczas rejestracji.

2. W menu gtéwnym wybra¢ opcje ELEKTRONICZA
NIANIA.

Android App.on
»

Google play

3. Sposrod dostepnych modeli wybra¢ digimonitor
2.4” plu

4. Namsnac ikong PLAY ° aby oglada¢ obraz z
kamery w urzadzeniu przeno$nym.

Przegladarka urzadzenia

Mozna réwniez oglada¢ obraz z kamery za
posrednictwem strony internetowej eMyBaby za
pomocy przegladarki zainstalowane] na urzadzeniu
przeno$nym. Opcja ta jest szczegdlnie

przydatna, gdy urzadzenie przeno$ne nie pracuje w
systemie iOS ani Android.

1. W przegladarce urzadzenia przeno$nego nalezy
zalogowac sie do serwisu eMyBaby (www.emybaby.
com), podajac nazwe uzytkownika i hasto. W menu
gtéwnym wybrac opcje ELEKTRONICZA NIANIA.

2. Sposrod dostepnych modeli wybra¢ digimonitor
2.4” plus.

3. Woéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwdéch
opcji. Wybra¢ ,Mozesz oglada¢ z kazdego miejsca
na swiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon”.
4. Nacisng¢ przycisk Odbieranie sygnatu. Jesli
wszystko dziata poprawnie, bedg Panstwo mogli
automatycznie widzie¢ swoje dziecko w urzadzeniu
przeno$nym.

M 6. KONSERWACJA

« Czysci¢ powierzchnie kamery i monitora miekka,
niestrzepigca sig szmatka.

« Jezeli urzadzenia si¢ zabrudzg, do przetarcia
powierzchni nalezy uzy¢ zwilzonej szmatki, uwazajac,
aby woda nie dostata sie do wnetrza.

« Nigdy nie nalezy uzywac¢ srodkéw czyszczacych ani
rozpuszczalnikow.

M 7. IDENTYFIKACJA | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Mozliwa przyczyna Rozwigzanie
Brak obrazu na Kamera nie jest wigczona Nacisna¢ i przytrzymac przez 2 sekundy
monitorze przycisk (l1l)
Monitor nie jest wigczony Nacisna¢ i przytrzymac przycisk zasilania
(12)
Kamera: Nie jest podtgczona do Podtgczy¢ zasilacz
zasilacza
Monitor: Zasilacz nie jest podtgczony | Podtgczy¢ zasilacz
Monitor poza zasigegiem Przenie$¢ monitor blizej kamery
Utracono potgczenie migdzy Ponownie powigza¢ kamere z monitorem.
powigzanym monitorem a kamerg Patrz punkt 5.2.9.1.4.
Wybrano ztg kamere Zmieni¢ numer kamery, z ktérej oglada
sie obraz.
Patrz punkt 5.2.9.1.1.
Wyswietlany jest tylko | Sprawdzi¢, czy kamera znajduje sie Aby oglada¢ obraz w kolorze, zwigksz
obraz czarno-biaty w trybie noktowizora na podczerwien | poziom Swiatta w miejscu gdzie znajduje
sie kamera lub upewnij sie czy nic nie
zakrywa czujnika $wiatta kamery (Il)
Kamera nie przekazuje | Kamera nie jest wigczona Nacisng¢ i przytrzymac przez 2 sekundy
obrazu przycisk (II)
Kamera: Zasilacz nie jest podtaczony | Podtgczy¢ zasilacz
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Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

Kamera nie przekazuje
obrazu

Wigczony tryb VOX lub tryb
wstrzymania

Aby wigczy¢ ciggte monitorowanie
wybranego obszaru, nalezy wytgczy¢ w
monitorze tryb VOX lub tryb wstrzymania

Nie stychac¢ dziecka
w urzadzeniu dla
rodzicow

Gto$nos¢ w urzadzeniu dla rodzicow
jest zbyt mata

Ustawi¢ gtosno$¢ na najwyzszy poziom

Zaktocenia lub staby
odbiér

Inne urzadzenia elektroniczne moga
powodowac zaktdcania sygnatu

Nalezy odsuna¢ je od urzadzenia

Kamera i monitor mogg by¢ zbyt
daleko od siebie

Przenie$¢ monitor blizej kamery

Bateria moze by¢ zbyt staba

Podtgczy¢ zasilacz

Kamera lub monitor mogg znajdowac
sie zbyt blisko metalowych
przedmiotow

Nalezy odsungé¢ je od urzadzenia

Nie mozna natadowac¢
baterii w urzgdzeniu
dla rodzicow

Zasilacz AC/DC nie jest podigczony

Podtaczy¢ zasilacz

Jesli urzadzenie
dla dziecka utracito
potaczenie z
urzgdzeniem dla
rodzicow

Kamera i monitor moga by¢ zbyt
daleko od siebie

Przenie$¢ monitor blizej kamery

Nastgpita chwilowa utrata potgczenia
miedzy urzadzeniem dla dziecka i
urzadzeniem dla rodzicow

Wyzerowac urzadzenia, odigczajac je od
zasilania elektrycznego. Odczekac okoto
15 sekund przed ponownym nawigzaniem
potaczenia. Pozostawi¢ do jednej minuty
na zsynchronizowanie urzadzenia dla
dziecka i urzadzenia dla rodzicow

Nastgpita chwilowa utrata potgczenia
miedzy urzgdzeniami

Ponownie powigza¢ kamere i monitor.
Patrz punkt: 5.2.9.1.4

I 8. SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Czestotliwos¢

2.4 GHz FHSS

Zakres roboczy

250 m (linia prosta i otwarta przestrzen)

Liczba konfigurowalnych kanatéw

4

Zasilanie (urzadzenie dla rodzicow)

Wejsciowe: 100-240 V AC 50/60 Hz
Wyjéciowe: 5 V 800 mA

Bateria wielokrotnego tadowania do monitora

3.7V 1200 mAh

Moc (urzadzenie dla dziecka)

Wejsciowa: 100-240 V CA 50/60 Hz
Wyjéciowa: 5V 800 mA

Czas pracy baterii po petnym natadowaniu

Okoto 8 godzin

(urzadzenie dla rodzicow)

Wielkos¢ ekranu LCD

2,31”

M 9. IDENTYFIKACJA | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
- Pamigtaj o odpowiedzialnym usuwaniu produktu.

- Nie mieszaj produktéw z przekreslonym symbolem kosza ze zwyktymi odpadkami domowymi.
- Oddaj takie produkty do punktéw zbierania, wyznaczonych przez lokalne wtadze.

Mozesz tez skontaktowac sie ze sprzedawcg urzadzenia.

2

wymogami oraz pozostatymi stosownymi postanowieniami Dyrektywy 2014/53/UE

[Niniejszym Miniland S.A. o$wiadcza, ze “89235 digimonitor 2.4” gold” jest zgodny z zasadniczymi J

79
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COEPXAHUE

BeepeHune

Komnnekrauus

WHcTpyKummn no TexHuke GesonacHocTun
XapaKTepucTuk1 nagenus

WHCTpyKLMKM Mo aKkcnnyaTtauum

O6cnyxusaHve

Mowuck 1 ycTpaHeHne HencnpaBHOCTe
TexHuueckne xapakTepucTukm

WHdopmaums no ytunusauum 6atapen u nsaenus

M 1. BBEAEHUE

Mosapasnsiem Bac ¢ npuobpeteHnem GecrnpoBogHon
LUBETHOW  pPagWOHSIHW C  CEHCOPHOW  NaHenblo,
WN3rOTOBMNEHHOW MO Camoli COBPEMEHHOMN TEXHOMOTUN.
Mbl  yBepeHbl, 4TOo Bbl  OygeTe  MOMHOCTbIO
YAOBNETBOPEHbl KayecTBOM 3TOrO WU3AENUS U ero
XapakTepuctukamu. Tem He MeHee, Mbl pekoMeHayem
Bam BHMMATENbHO  03HAKOMUTBCA C  [aHHO
WHCTPYKUMEeW, 4TOObl  MOMyuYnTb  MakcUMasbHyio
nonb3y oT Balein nokynku.

OTa paavoHsHA Mo3BOMsieT nepeaaBaTb  ayamo/
BueocurHanbsl no 6ecnpoBoAHON CBA3N C BbIBOAOM
Ha LIBETHOW MOHWUTOP, YTO MAeanbHO MoAXoauT Ans
MHOTVX CUTyauui, Hanpumep, Ans HabniogeHws 3a
MnageHuammy, ManeHbKUMU JeTbMU UMK NOXUMbIMU
noAbMU.

NMPUMEYAHMUE: XapaKTepucTuku usgenus,
OonucaHHble B 3TOM pyKoaoAc'rBe, MOryT 6bITb
[ 1 6e3 yBe/c

M 2. KOMMNNEKTALMA
1 Kamepa (ycTpoicTBo B komHaTe pebeHka)
1 MoHuTOp (YCTPOMCTBO B KOMHaTE poauTenei)
2 bnoka nuTaHus
1 wratms
PykoBOACTBO MO 3KCNyaTaLmum 1 rapaHTus
B cnyuyae oTcyTcTBMS NIOGOrO M3 NEpeYnNCreHHbIX

OCONORAWN =

BbILUE KOMMOHEHTOB ofpaTuTecb K NpoAaBLy
vaaenvs.

M 3. NUHCTPYKUWUUN NO TEXHUKE
BE30MACHOCTH

Mepen Hayamom  WCMOMb3OBAHUS  PaAWOHSIHK

BHMMaTeNbHO I'IpO‘WITaVITe 3TO PYKOBOACTBO MO
aKcnnyatauuu v coxpaHute ero Ans ,ClaﬂbHeVILLIeFO
WCMoSib30BaHUSA.

3.1. OBLUME I/IHCTPYKLIVIVI MO TEXHUKE
BE30MACHOCTU

Monb3ysick SﬂeKTpMHeCKMM obopynoBaHuem Bcerga
HeobxoauMo cobniogaTtb onpeaeneHHble npasuna
TeXHUKM 6e3onacHocTu:

1. CnepyeT 6bITb 0CO60 BHUMATENbHLIMU B Cry4asix,
Koraia u3aenve 1Cnomnb3yeTcst AETbMY UMW MOXUILIMU
noabMu 6o B6MM3M OT HuX. Xpanute npubop B
He0CTYNHOM Ans AeTet MecTe.

2. OTo wusgenne He crniegyeT Wcnonb3oeaTb B
Ka4yecTBe €AVHCTBEHHOTO CpeAcTBa HabnioaeHus,
OHO HM B KOEM Cry4ae He 3aMeHsieT OTBETCTBEHHOe
HabniogeHve 3a AeTbMU, NOXUMLIMU JIIOABMU WU
MMYLLIECTBOM CO CTOPOHbI B3POCTbIX.

3. OTO yCTPOWCTBO MOXHO WCMONb30BaTh TOMLKO C
6nokamu nutaHus (Hommnanom 5,0 B, 800 A).

4. B 9TOM u3AEnUM WMEOTCS Merkue AeTtani.

Cnepgyet cobniofaTb  OCTOPOXHOCTb
pacnakoBku 1 c6opky napenusi.

5. HE NO3BOJNTANTE aeTsim nrpath ¢ ynakoBOYHbLIMM
maTtepuanamu,  Hanmpumep, C  MNacTUKOBbIMW
mewkamn. CnegyeT cobriogaTb OCTOPOXHOCTb BO
BpeMs pacnakoBKku v CGOpkU U3aenus.
6 HE  OKCMNNYATUPYWUTE  ycTpoiicTBO  C
NOBPEXAEHHLIM  LUHYPOM  MUTAHUS WM BUTIKOWA.
Ecnu Bawa paauvoHsHs paboTtaeT HeHaanexalyum
obpasom unm nonyuuna kakoe-nubo noepexaeHve,
obpatntecb B cepBucCHbIN UeHTp Miniland ans
BbINOMHEHUS NMPOBEPKWM U PEMOHTa YCTPOWCTBA, YTO
no3BosmuT n3bexarb Kakux-nmbo BO3IMOXHBIX PUCKOB.
7.HENbITAUTECb camocToATeNnbHO pEMOHTMPOBAThL
VN1 perynupoBath Kakue-nnbo anekTpuyeckvue wunm
MexaHuveckue yHKLUMM YCTPOICTBA, B MPOTUBHOM
cnyyae rapaHTus byaeT aHHynupoBaHa.

8. [poeepbTe HanpshkeHve B Baleit gomaluHein
ceTn, u4Tobbl ybeanTbcsi B €ro  COOTBETCTBMM
HanpsPKEHWMIo MUTaHUSA, YKasaHHOMY B TEXHU4ECKUX
XapaKTepucTuKax ycTponcTea.

9. Ecnn Bbl He cobupaeTecb AnuTenbHoe BpeMms
MCrnonb3oBaTb PAAVOHSHIO, OTKMOYNTE BroK NUTaHWs
oT ceTw. [InNs OTKMIOYEHUst OT CeTU BO3bMUTECH 3a
TpaHcopMaTop W W3BMEKATE BWUIMKY W3 PO3ETKW.
TsHYTb 3a LIHYp 3anpeLyaeTcs.

10. 310 U3gEenue npefHa3HavYeHo Ans UCMNONb30BaHUs
TOMBKO BHYTPW MOMELLEHWIA. YCTPOICTBO creayeT
Gepeyb OT [oOXAs, BNarn W nonagaHus OGpbIar.
3anpellaeTcsi CTaBUTb CBEpPXYy Ha YCTPOWCTBO WK
BO3Me HEero Kakue-nnbo npeameTbl, coaepxalyue
XUOKOCTb, Hanpumep, cTakaH unu Baly. He cnepyet
nonb3oBaTbCs ATUM U3aennemM B6N13N BoAbI.

NPEAYNPEXAEHUE:

PaauoHsHs npegHasHaveHa Ans  HabnogeHws
3a pebeHKOM B Tex cryvasix, Korga y poauTenein
HeT BO3MOXHOCTU HaxoAWTbCS B OOHOW KOMHaTe
C HMM. HOo OHa He MOXeT MOMHOCTbIO 3aMeHUTb
coboin HabniogeHwe 3a peGeHKOM CO  CTOPOHbI
B3pocrbiX. Bo Bpems paboTbl ycTpoicTBa OAUH M3
poauTeneil AOMKEH HaxoAuTbCS BO3NE MOHUTOpA.
PagvioHsiHa — 3T0 He MeaUUMHCKUIA npubop, 1 Bbl He
[OMKHbI AOBEPSTb €My 3[10pOBbe CBOEro pebeHka.
Heobxoanmo  perynspHo 3axoguTb B KOMHATy
pebeHka, 4ToGbl NPOBEPSITL €70 COCTOSHME.

3anpelyaercs UCNonb3oBaTb PafMOHSHIO B Tex
cnyyasx, koraa oT ero paboTbl 3aBUCUT XW3Hb
unu 3aopoBbe pebeHka unu Apyrux niogen nmbo
COXpaHHOCTb UMyLlecTBa. WM3roToBuTens He HeceT
HWKaKoW OTBETCTBEHHOCTM B CryYae CMepTy,
TPaBMbl MU NOBPEXAEHUS UMYLLECTBa B pe3ynbrate
HEUCMPaBHOCTV WU HENPaBUIbLHOTO MPUMEHEHUS!
3TOro U3Aenus.

HenpaBunbHoe npumeHeHne  GecnpoBOAHOW
PaOHSIHU MOXET NPUBECTM K CyAeBHOMY UCKY.

- OTBETCTBEHHO OTHOCUTECH K UCMOMb30BAHMIO 3TOMO
n3nenus.

BO Bpewms

BAXXHOE 3AMEYAHUE: O6paTtuTe BHUMaHUe, YTO

rapaH'rMﬂ Ha n3fienve aHHyNMpyeTcs B criy4ae ero
Unm  Mc I, BbINOMTHEHHON

KeM-nleo, Kpome Texuuqecxou cnyx6b1 Miniland.
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3.2. 3AMEYAHUSA, KACAIOLLMECS PAOWOMOMEX
O1o  obopygoBaHWe  MpOWO  WUCMbITAHUS U
COOTBETCTBYET TpeboBaHUAM [IMpeKTUBbLI MO pagwo-
[ TENeKoMMYHWKaLMOHHOMY TepMUHanbHOMY
obopynosaHuio RED 2014/53/UE. 31n TpebosaHus
ObinM  paspaboTaHbl € Uenblo  obecneyeHus
[OCTaTOMHOW  3alUMTbl OT BpedHbIX MOMEeX npu
yCTaHOBKE B XMIbIX MOMeLLeHusax. Ecnn ycTponctso
YCTaHOBIIEHO W 3KCMNIyaTUPYETCH HE MO UHCTPYKLUMSAM,

ero pabota MOXeT Bbi3biBaTb MOMeXu [Ans
papnocBsan.
OpHako  cnepyeT  o6paTUTb  BHUMaHWe,  4TO

OTCYTCTBME TMOMEX He rapaHTMpyeTcs B KaxKaom
KOHKpPeTHOM cnydyae. B Tom cnyyae, korga pabota
pagvoHsAHM co3fjaeT MoMexu Ans CUrHanos pagvo
nnu TeneBnaeHns, YTo MOXHO OnpeaenuTb, BKoYasa
1 BblkNovas ee, Bam pekomeHayetcsi nonpoGosatb
NPUHATL CreayloLine Mepbl NPOTUB MOMEX:
I'IepeCTame wnn WU3MEHUTb nonoxexHue

npuemMHuKa.

YBenuunTb paccTosiHue Mexay pagMoHsHen 1
npuBopoM, KOTOPOMY OHa CO3AAET NOMEXU.
- MopknounTh 3TOT NPUGOP U NPUEMHUK B pasHble
po3eTKM.
- OBpaTUTLCS B OTAEN 06CNyXMBaHUSA NoKynaTeneii.
Onsi cobniopeHust TpebosaHuii [OupektvBel RED
2014/53/UE 31O  YCTPOWCTBO  YKOMMIEKTOBAHO
cneuyuanbHbIMK SKpaHMpPOBaHHbIMU kabenamu.
OBkennyaTtaums ¢ HenoaxoAsLMM 06opyaoBaHUEM UK
C He3KpaHMpOBaHHbIMU KabenamMm MOXeT Bbl3BaTb
nomexu Ansa npuema paguo U TeneBU3NOHHbIX
CUrHanos.

3.3. BbIBOP NOAXOASALLErO MECTA

- Bo nsbexaHue HecqacTHbIX Cry4aeB XpaHuTe 3TO
BNEKTPOHHOE YCTPOWCTBO B HEJOCTYNHOM Ans AeTei
mecTe.

[etn moryT 3anytatbcsi B nposogax. Kamepy

cregyeT ycTaHaBnueaTth He Grivke yem B 1,5 meTpax
oT KpoBaTkM pebeHka. 3anpelyaetcs mnomeLyarb
Kamepy YCTpOMCTBa B KpOBaTKy WMV B MaHex unu
NPVKPENnsATb K HUM ero wTatve. Y6eauTecb, 4TO
YCTPOWCTBO, kabenu 1 Grnok NUTaHWUs HaxoasTcs BHE
pocsiraemocTy Baluero peGeHka 1 Apyrvx ManeHbKux
fneteii.
- PGIJ.VIOHFIHK) crnenyet ycTaHaenvMBaTb B MecCTe CO
cBobOAHO LMpKynsiumei Bodayxa. He cTtaBbTe ee Ha
MSArkue NoayLLK1M Unu oaeana, B yribl Wkados, NONok
nT n

PagunoHsaHA [OomkHa HaxoauTbCs  Boanu  OT

VCTOYHMKOB Terna, Takux Kak pagaunatopsl, bIMOX0Abl,
NNWTbI; Takke crieqyeT muaberatb nonagaHus Ha Hee
NPSIMbIX COMHEYHbIX NyYen.
- Kamepy cnepyet gepxaTtb BAanu oT TenesBu3opos,
pagvonpPUEMHUKOB UMK peTpaHcnaTopoB. MollHble
CUrHanbl, reHepupyemble 3TUMK yCTPOUCTBaMM, MOTyT
NPUBECTUN K MOABMNEHUIO LUYMOB WUIKU Aaxe 3BYKOB U
n306paxeHnii Ha MoHuTope. B Takmx cutyaumsax
crefyeT NnepeHecT! kamepy B Apyroe MecTo.

MOHUTOP ~ MOXHO  YCTaHOBWTb Ha  cTof,
BOCMOMNb30BaBLUMCL  y6uparoLenca  noAcTaBKoi,
pPacnonoXeHHON C ThIfIbHON CTOPOHbI MOHUTOpA.

Ecnun ata noactaBka He UCMOMb3yeTCsi, ee criegyet
NPOCTO 3a[BUHYTb B ThifbHYIO CTOPOHY MOHUTOPA A0
Lenyka.
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M 4. XAPAKTEPUCTUKU U3OENUA
4.1. OPrAHbl VYMNPABNEHUA U ®YHKUUM
MOHUTOPA

MOHUTOPA

CBeToAnOAHbIN MHAUKATOP 3apsiaku

CBeToaAnOAHbIN MHAUKATOP NUTaHUS

CseToanoaHble UHANKATOPbI FPOMKOCTU

KK-akpaH

Knasuiwa MeHto/Hasap

Knasuwa nepemetuenns BBEPX u ysenuuenns

rPOMKOCTU

Knasuwa nepemettenuns BIIPABO u ykpynHeHus

n306paxeHnst

Tavimep HanOMUHAHWSA O KOPMIEHUN

Knasuwwa nepemetienuns BIIEBO u perynuposku

APKOCTN

10. Knasuwwa nepemetienns BHN3 n ymeHblienns
rPOMKOCTH

11. Talimep HaNOMWHaHUS O Npueme NekapcTB

12. KHonka BKMOYeHUs nuTaHus

13. KHorka cBs3u ¢ pebeHkom

14. KHonka noatsepxaeHust

15. Taimep HaNOMUHAHWUA O CMEHe NOAry3HVKOB

16. Talimep HaNOMWHaHUA O BPEMEHW CHa

17. MukpooH

18. I'pomkoroBopuTtens

19. MukporHesgo USB

20. MNopcTaeka

21. Kon npoussoacTtsa

9KPAH

A) YpoBeHb curHana

B) MpomkocTb

C) HouHoe 3peHne

D) YkpynHeHwue nsobpaxeHus

E) KonbibenbHble

F) MlonocoBoit pexum

G) BbibpaHHasi kamepa

H) YpoBeHb 3apsina 6atapeun

1) HanomuHaHue o kopmmneHun

J) HanomuHaHve o npueme nekapcts

K) HanomuHaHue o cMeHe Noary3Hukos

L) HanomuHaHve o BpemeHu cHa

M) [ata n Bpemsi

N) MHaukaTop 6rok1poBKM CEHCOPHOTO 3KpaHa
O) MoroBopuTe ¢ pebeHKOM aKTUBMpOBaHa

4.2. OPrAHbl YMPABMEHUA U ®YHKUUU
KAMEPbI

|. YBupatoLasicas aHTeHHa

Il. ®oToanekTpuyeckuii AaTumnk

I1l. KHonka BKMtoYeHns nuTaHns

V. OTBepcTue Ans BeluaHus

V. T'pomkoroBoputens

VI. KHonka cBsizn

VII. Mutun-pasvem USB

VIII. MukpodoH

IX. CBeToanoaHbIn uHavkatop BKI1./ceasb
X. O6bEeKTUB KaMepbl

XI. HdbpakpacHoe OKOLLKO

XIl. Kpennenue wratnsa

©o N oohwN=
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M 5. UHCTPYKLIMW NO IKCMIYATALUN

5.1. NEPEQ HAYAIIOM 3KCMNITYATALUN

5.1.1. UCMONb30OBAHME TNPUEMHUKA C
BINOKOM NMUTAHUA U BATAPEEN

MOHMTOP WU NPUEMHWUK  PaaMOHAHW  nonyvaet
nuTaHue ot 6atapen unu ot Brioka NUTaHUs.

B komnnekt n3nenusa BXoauT akKymMynaTopHasa MOHHO-
nutuesas Gartapes Ha 3,7 B, 1200 mA-yac ans
nUTaHUA MOHUTOpPA.

3APSOKA BATAPEU:

Ecnn Gatapes paspsiguTcs OO HW3KOTO YPOBHS,
CBETOAMOAHLIN  MHAOMKaTop 3apsiga Gartapen (1)
cumBon Gartapeun (H) 3aroputcs kpacHblM CBETOM, a
MOHWUTOP HayHEeT nofasaTb 3BYKOBOW CUrHan Yepes
kaxpable 5 cekyHa,.

3apsaaka MOHUTOpA:

1. Mopkntoynte BNOK NUTaHUs K MuUHU-THe3ny USB
(19). B uensix 6Ge3onacHOCTV MCMOMb3yWTe TOMbKO
6rok nuTaHWsi, MOCTaBMEHHbIA B KOMMIEKTe C
YCTPOWCTBOM.

2. BcraBbTe 6rok nMUTaHWs B PO3ETKY. [Ns MorHoit
3apsgku 6atapen TpebyeTcst MeHee 8 YacoB.

Bo Bpems 3apsaku:

3. Ecnu B xofe npoLiecca 3apsakv MOHUTOP HaXoanTCst
BO BKIIOYEHHOM COCTOSIHUM, cumBon bGatapeu (H)
6yneT nokasbiBaTb, YTO GaTapes 3apsixaetcs. Bo
BpeMS 3apsakn MOHUTOPA CBETOANOAHBIN UHAUKATOP
3apsga (1) 6ynet muratb KpacHbIM CBETOM.

4. Korga 6atapes NOnMHOCTbIO 3apsiAaMTCsl, MHAMKATop
3apsga (1) cTaHeT HenpepbiBHO rOpeTb ronybbim
CBETOM.

5.1.2. NMUTAHUE YCTPOUCTBA B KOMHATE
PEBEHKA

Kamepa wnu ycTpolcTBO B KOMHaTe pebeHka 3Toin
PaAVOHsIHW MoMny4aeT nuTaHue OT Groka nuTaHws,
NOCTaBIISIEMOTO B KOMMIIEKTE.

1. Mogkniounte Kabenb 6Groka NUTaHUA K MUHU-
rHeany USB kamepsl (VII). Micnonb3ayiite Tonbko 6rnok
NUTaHWS, MOCTABIEHHbIN B KOMMINEKTE C YCTPOUCTBOM.
2. BcraBbTe 6rok NUTaHWsS B PO3ETKY.

Mpepynpexaenune: OnacHoCTb yAylweHWs —
MpoBoa AomkeH HaxoAWUTbLCS BHE AOCAraeMocTu
pe6eHka. 3AMPELLAETCH pa3mewatb kamepy
c kabensiMum Ha pacctosiHumn Gnuke 1 meTpa ot

KpoBaTKW. 3anpeljaeTcsi MOAKMOYATL  GRoKK
NUTaHUA Yepe3 yanuHuTenu. MWcnonb3yinte
TONMbKO GrOKW MUTaHUs, MocCTaBnsieMble B

KOMMEKTe C yCTPOWCTBaMMU.

5.2. SKCIITYATALUUSA

5.2.1. BKITIOYEHWUE/BbIKITIIOYEHUE YCTPOUCTB
5.2.1.1. MOHUTOP:

[N BKNIOYEHUS MOHUTOPA HaXMWUTE 1 yaepxuBante
KHOMKY BKMtoYeHns nutanua (12). Korga MoHuTOp
BKIIIOYUTCS, Ha 9KpaHEe BbICBETUTCS MPUBETCTBEHHAS
3acTaBka, a CBETOAWMOAHbLIN WHAMKATOP NuTaHus (2)
3aropuTcs 3eMeHbIM, AEMOHCTPUPYS, YTO YCTPOMCTBO
BKITHOYEHO.

[na BbIK/IOYEHUS] YCTPOWCTBA CHOBa HaXmuTe U

yAepXKuBaTe KHOMKY BKIOYEHWS NuTaHus (12).

Ecnu no kakon-To Npu4MHe MOHUTOP 3aBUC, HAXMUTE
KHOMKY BKNOYeHWst nutanust (12) n yaepxusaiite
ee [0 Tex Mop, fMoka OH He OTKIYNTCS, YTOGbI
nepesanycTuTb ero.

5.2.1.2. KAMEPA:

[INsi BKIIOYEHWS UMW BBIKITIOYEHNS KaMepbl HaXMUTE
KHOMKy BKkntodeHusi mutanms (IIl) u ynepxusainte
B TeyeHue AByX cekyHA. WHawkatop nutanus (IX)
3aropuTCs UMM MoracHeT B 3aBUCHMOCTU OT TOrO,
BKItOYaeTe Bbl yCTPONCTBO UK BbIKIKOYaETE.

Mocne ycTaHOBKM M BKIMIOYEHUSA kaMepsbl, Bbl MoxeTe
Ha MOHUTOPE BUAETH N30BPaXKEHWE U CIibILLATL 3BYKU
npoucxoasiLLero B komHate Baluero pebeHka.

5.2.2. BIOKUPOBKA CEHCOPHOW NAHENU
Ecnu Heo6xoanMo 3abrnokMpoBaTh CEHCOPHBIN 3KpaH
BO U36eXaHWe CryyaiHOro aKTUBWMPOBAHWS KaKoW-
MGO YHKLMM, HAXKMUTE KHOTKY BKITOUYEHWS NMUTaHUS
(12).

[Mpy HaxxaTUM KHOMKW BKIHOYEHUS NUTaHus (12) akpaH
aBToMaTudeckn racHeT. Ecnu  Tpebyetcs, 4TOGbI
3KpaH OCTaBancs BKIOYEHHbIM, HO Haxoguncs B
3abrNOKMPOBAaHHOM COCTOSIHUM, MOBTOPHO HaXMUTe
KHOMKY BKMtoveHuss mutaums (12). TMuktorpamma
B Buage 3amka (N) ykasbiBaeT Ha GrOKMPOBKY
CEHCOPHOTOo aKpaHa.

Ans pa36rnoKMpoBKMN 3KpaHa:

Ecnu 3kpaH He cBeTuTCA:

1. HaxxmuTe KHOMKY BKMOYEHUs nuTaHus (12).

2. Ha >XK-skpaHe nosiBUTCS NuKTOrpamMma 3amka.
[insi pasGroK1pOBKU CEHCOPHOTO 3KpaHa MoBepHUTE
KNaByLLy HABUTaLMM NPOTUB YaCOBOW CTPENKW Ha TpK
4yeTBepTU obopoTa.

Ecnu 3kpaH cBeTuTCA:

HaxmuTe ntobyro KHOMKY Ha CEHCOPHOM 3KpaHe; npu
3TOM Ha aucnnee noABUTCA NUKTOrpamMma 3amka.
[insi pasGroK1pPOBKU CEHCOPHOTO 3KpaHa MoBepHUTE
KNaBuLLY HaBMraLuum NPOTVUB YaCOBOW CTPESKW Ha Tpu
4yeTBepTU obopoTa.

Mpumeuanue: Mocne BbIKIOYEHNS! aKpaHa
CeHcopHas naHenb GroKMpyeTCs aBTOMaTUYECKU.

5.2.3. lPOMKOCTb 3BYKA HA MOHUTOPE
Haxwmute knasuwy BBEPX unn BHU3 — nosisutcs
VHAMKATOP FPOMKOCTW. 3aTeM HaxumawTe Knasully
BBEPX unu BHW3 , 4ToGbl BbiGpaTh xenaembiv
ypoBeHb rpomkoctn oT 0 go 8. (Mo ymonyaHuio
YCTaHOBIEH YPOBEHb FPOMKOCTH 2).

Ons  Bbixoga w3
cnenytoLme AeicTBus:
1. HaxxmuTe kHonky Menio/Hasan
2. He npwvkacaintecb K MOHUTOPY B TeueHne 15
CeKyHA.

5.2.4. IPKOCTb MOHUTOPA

Haxwmute knasuwy BIIEBO  — nosiButcst nHankaTop
SPKOCTW. 3aTem HaxumaiTte knasuwy BNIEBO  wunu
BMPABO , 4ToGbl BblGpaTbh >KEnaembll ypoBeHb

9TON  PYHKUWMM  BbINONHUTE
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apkoctn oT 1 po 8. (Mo ymonyaHuo ycTaHoOBMEH
YPOBEHb SIPKOCTU 4).

Ons  Bbixoga w3 3TOM
criegylolme AenNcTBUSA: _
1. Haxxmute kHonky MeHio/Hasag = <.

2. He npwukacaintecb Kk MOHWUTOpPY B TeuyeHue 15
CeKyHA.

PYHKLUMN  BBIMOMHUTE

5.2.5. CBA3b C PEBEHKOM

Bbl MOXeTe uepe3 MOHWTOP TOBOPUTb CO CBOWM
pebeHkom (Hanpumep, 4To6bl YCNOKOWUTL €ro 1 AaTb
NOHATL, Y4TO Bbl cenyac k Hemy nogongeTe) unu co
CBOVMM MapTHEPOM (ECMM OH WIM OHa HaxoauTcsi B
KomHaTe pebeHka).

Haxmute «kHomKy c©Bsiam ¢ pebeHkom  (13),
yaepxuBaniTe ee 1 roBopute B MOHMTOP. Bo Bpewms
UCTMONb30BaHNs 3TOi OYHKLUWM B LEHTpPe 9KpaHa
Gynetr oTobpaxarbcs cumBon  MukpodoHa (O).
3aKOHYMB rOBOPUTL, OTMYCTUTE KHOMKY, YTOBbLI CHOBa
cribillaTh 3BYK M3 KOMHaTbI pebeHka.

MomHuTe, 4TO pasroBapuBasi ¢ pebeHkom, Bbl He
MOXeTe ero CriblllaTh; YToBb! cribilaTh pebeHka, Bam
criefyeT OTMyCTUTb 3Ty KHOMKY.

MpumMeyanue: ecnn gucnneit 3abrnokMpoBaH, KHorka
pasroBopa ¢ pe6eHKOM HeaKTVBHa.

[na uvcnonb3oBaHus 31O (PyHKUMM HeobXxoaumo
pa3bnokupoBaTb AUCNEN.

5.2.6. UWPPOBOE YKPYNHEHUE N3OBPAXXEHUA
Bbl MOXeETe yBenMUWTL pasmep OToGpaxaemoro
1306pakeHusi C MOMOLLbIO (PYHKLMM YKPYMHEHNSI.

[na  BKMoYeHUst DYHKUMU  YKPYMHEHUS HaXKmuTe
knasuwwy BIMPABO/YkpynHeHue nsobpaxenus (7). B
3TOM pexuvMe Bbl MoXeTe nepemellatb n3obpaxeHne
Ha 9KpaHe C MOMOLLbI0 MMEILUXCA Ha MOHWTOpE
KHOMok nepemelyeHns (BBEPX a BHN3 w,
BIMPABO p , BINEBO {).

B BepxHeit uyactn akpaHa XXK-gucnnes nosiButcs
cvmBON pexuma ykpynHenus (D).

[ins BbIXOfa M3 pexuma YKpynHeHUs 306paxeHus:
1. Haxxmute kHonky MeHio/Hasap =<, nnu.

2. He npwvkacaintecb Kk MOHWUTOpPY B TeuyeHue 15
ceKyHA.

5.2.7. WH®PAKPACHOE HOYHOE BWAOEHUE
(ABTOMATUYECKOE)
@YHKUMA  MH(DPAKPacHOTO  HOYHOTO  BUAEHUS

NO3BONSET Kamepe CHUMaTb B TeMHOTE WU B
YCIoBusix criaboro ocBeLLeHust.

B aTtom pexume Ha mMoHuTOpe GyaeT oTobpaxarbcst
TOnbKO YepHo-6enoe nsobpaxeHve, n ByayT BUAHbI
TONMbKO TE MpeaMeTbl, KOTOpble PacronoXeHbl Ha
paccTosiHum He Gonee 2 MeTpoB.

Kamepa u B criyyae HefoCTaTO4HOWM OCBELLEHHOCTU
[t HOPMAribHOTO 3pEeHHst aBTOMaTUYECKN NepexoamnT
B PEXUM UH(PPaKPACHON CbEMKU.

Ecrnu kamepa paboTaeT B 3TOM pexuMe, Ha dkpaHe
Bynet otobpaxaTrbcsi CMMBON HOYHOTO BuaeHust (C).

Mpumevanve: patuuk ceeTa (I) HaxoauTcsi B BepxHen
YacTu kamepbl. YTo6bl kKaMmepa camMonpon3BobHO He
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nepewna B HOYHOW pexum gaxe npu Hanm4nu ceeta
B MOMeLLeHUn, cnegute 3a Tem, 4YTOGbI OKHO Aatvnka
He 6bino 3aropoxKeHo.

5.2.8. NPEAYNPEXOEHME O BbIXOAE 3A
MPEAENDbI JOCATAEMOCTU CUTHATIA

Ecnn paccTosiHue Mexgy MOHUTOPOM U Kamepown
npeBbIAeT pagnyc LencTBust (CM. TEXHUYeckve

XapaKTepucTukm), CBETOAVOAHbIN vHAVKaTop
nuTaHua/ceasn Ha kamepe (IX) HayHeT wmwuratb
KpacHbIM  cBeToM. Ha  MoHuTOpe  nosiBUTCS

NPUBETCTBEHHAsA 3acTaBKka, a B JIEBOM YrIy 9kpaHa
3aropuTCsi CYMBOJ BbIXOAA 3@ MPeeribl 4OCSraeMocTu
curHana. Kpome Toro, kaxable 12 cekynn 6ynet
pasaaBaTbCsl 3BYKOBOW CUrHar, npeaynpexaatoLLnii
06 OTCYTCTBUM CBSI3N MeX/Y ABYMsi YCTPONCTBAMM.

,uJ'Iﬂ TOro YTo6bl BOCCTAHOBUTHL npuem I/I306pa)KeHI/Iﬂ,
nepemecTnTe MOHUTOP Bnvxe k Kamepe.

5.2.9. MABHOE MEHIO
Haxmute knaBuwy MeHio/Hasag =< Ha MoHuTOpE,
YTOGbI MOMYYUTb JOCTYN K [MTABHOMY MEHIO.

5.2.9.1. MEHIO KAMEPbI

5.2.9.1.1. BbIBOP KAMEPbI

370 u3nenve nosBonsieT UCMONb3oBaTh A0 4 kamep
Ans HabrniogeHus 3a pasHbiMM - 30Hamu.  YTob6bl
BbIGpaTh kamepy, n3obpaxeHue ¢ kotTopoii Bel xotuTe
BUAETb, BbINOMHUTE Crieaytolmne AeiCTBus:

1. Haxmute knaBuwy MeHwo/Hasag = < — nosiButcs
CUMBOI MEHIO;

2. HaxumawnTte knasuwv BBEPX a unun BHA3 w |
4TO6bI BEIAENNUTH CUMBON Kamepbi (&), 3aTem HaxmuTe
knasuwy BMPABO P, 4T0Bbl BOMTU B NOAMEHIO.

3. Haxumaiite knasuwmn BBEPX & wnn BHU/3 w
, 4T06bI BbIGPaTh cumeon NMPOCMOTPA kamep (9,
3aTem HaxmuTe knasuwy BIMPABO ’, Y4TOObI BONTU
B MOAMEHIO.

4. Haxatvem knasvw BMPABO P /BNEBO 4/BBEPX
a /BHU3 w Bbibepute kamepy, nsobpaxeHnue c
koTopoin Bbl xoTuTe BuAeTb (kamepa 1, kamepa 2,
kamepa 3 unv kamepa 4).

5. Bui6pas kamepy, Haxmute OK.

Mpumeyanue: Ectb 6Gonee 6bicTpbii  cnocob
VN3MEHUTb Kamepy, u3obpaxeHue € KoTopon Bebl
nonyyaerte. MNpocTto HaxumaiTe knasuwy QK, 4Tobbl
nepeknoyaTbCs Mexay NoAKMo4YeHHbIMIY KaMepamu:
CAM1/CAM2/CAM3/CAM4/SCAN MODE.

52912 PEXUM CKAHWPOBAHWSI (SCAN
MODE)
Jta beHKLlVIﬂ no3sonser aBToOMaTU4eckun

nepeknoyaTbCs Mexzay MOAKIIOYEHHbIMW Kamepami
1 BbIBOAWTb Ha AWCMNen n3obpaxeHns ¢ HUX Ha 12
ceKkyHA. 3Ty (PYHKLMIO MOXHO MPUMEHSTb TOMNbKO B
TOM Cry4ae, ecn nofkrodeHo Gonblue 1 kamepb.
YT06bI BOWNTM B 3TOT pEXUM:

1. Haxmute knasuwy MeHio/Hasan =< — nossutcs
CUMBOI MEHIO.

2. Haxwumaiite knasnwmn BBEPX a vnu BHA3 w,
4TOGbI BbIAENUTL CUMBO Kamepbl (8], 3aTeM HaxMUTe
knaswuwwy BMNPABO D, 4TO6bI BOITI B MOAMEHIO.

3. HaxumawTte knasuwn BBEPX a unun BHU3 w |
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4TOBbl BbIGpaTh cumBon MPOCMOTPA kamep (3,
3aTeM HaxmuTe knasuwy BMPABO P, u4tobbl BoiTy
B MOAMEHIO.

4. Haxwmaiite knasuwy BMPABO P /BNEBO 4 /
BBEPX & /BH/3 w , 4ToGbl BbiGpaTh CUMBON
ckaHupoBaHusi ().

5. Haxmute knasuwy OK.

Mpumeuanue 1: Ecnu ogHa 13 kamep HaxoauTcs 3a
npegenamMmv 4OCAraemMoCcTu curHana unm BbiKtoveHa,
MOHWTOP  BblAACT npedynpexaeHne, a pexum
CKaHMPOBaHUs NPEKPaTUTCS.

Mpumeuanne 2: PexuM CKaHWPOBAHWUS  MOXHO
BKIIOYATL/OTKNIOYATb HAXaTUeM KnaBulLM  BO Bpemsa
OTOGPaXeHWst MaBHOTO aKpaHa.

5.2.9.1.3. PEXXUM IBOMHOIO U3OBPAXEHUS

C nomoLLblo 3TOM (PYHKLMWM MOXHO BbIBOAUTH Ha
9KpaH O[JHOBPEMEHHO M306paXkeHnst ¢ AByX kamep.
OTy (yHKUMIO MOXHO MPUMEHSITb TOMbKO B TOM
cryyae, ecnu y nopakniodeHo 6ornblue 1 kamepsbl.

1. HaxmuTe knasuwy Menio/Hasag =< nosisutcs
CUMBOS MEHIO.

2. Haxwumaitte knasuwmy BBEPX a unu BHUS w
YTO6bI BLIAENNTL CUMBOST Kamepsb! (), 3aTem HaxmuTe
knasuwy BMPABO P, 4TOBLI BONTW B MOAMEHIO.

3. Haxwumaiite knasuwm BBEPX & unn BHU3 w
, 4T0BbI BLIGPaTL CMBON NMPOCMOTPA kamep (3 ,
3aTeM HaxmuTe knasuwy BMPABO , 4ToGbl BOWTU B
noAMeH!o.

4. Haxwumaiite knasuwy BMPABO P /BNEBO 4 /
BBEPX & /BHM3 wr, 4yToGbl BbiGpaTh CcUMBON
[BOWHOro nsobpaxenus [J].

5. [ina nepexoda B PeXuM [OBOMHOMO WM30GpaxeHus
HaxmuTe OK.

Mpumeuanue 1: B pexume ABOWHOrO M3o6paxeHns
(PYHKLMSI ABYCTOPOHHEN CBA3WN HEJOCTYNHa.
Mpumeyanune BbiGpaHHoe  u3o6paxeHue
BbIAENSAETCs KpacHoW pamkon. [ns Toro u4Tobbl
npocMaTpvBaTh U306paxeHue ¢ OAHOM 13 3TUX ABYX
Kamep B MOMHO3KPaHHOM PeXuMe, BbIGepUTe Hy>KHYH0
Bam kamepy c¢ nomouysto knasuw BIMPABO P u
BITEBO 4 1 HaxxmuTe knasuwy OK.

Mpumeuanue 3: Ecnu ¢ 0AHNUM MOHUTOPOM CBA3AHO
6ornbLue 2 kamep, HaxmuTe knasuiy BMIPABO P nnu
BJIEBO 4, uT06bI BbIGpaTh Ty Kamepy, N3oBpaxeHie
C KOTOpOW Bbl XO0TUTE BUAETD.

Mpumeuanne 4: Ecnm aktmemposaH pexum Dual,
pexum VOX unu Standby HeakTuBeH. N3o6paxeHve
He ncYe3aeT C aKpaHa.

5.2.9.1.4. OBABJIEHUE KAMEPbI U YCTAHOBKA
CBA3UN

YCTaHOBKY CBSA3U Mex/Jy MOHUTOPOM W KamepoWn
HY>XHO BbIMOMHATbL B ABYX Clly4asax:

- Ecnu Bbl xoTuTe f06aBUTH eLle oaHy kamepy.

- Ecnu mexay MOHWTOPOM 1 KamepoW HET CBA3N.
Mpwn BbINyCKke C 3aBoAa CBA3b MeXAY MOHWTOPOM W
OpWrMHanbHON Kamepoi 3anporpammmpoBaHa
Ha KaHane 1; ofHaKo, ecrnm no Kako-nubo npuymHe
CBA3K HeT, Bbl MOXeTe BpyYHYto
YCTaHOBUTb CBA3b mexay
YKa3aHHble HuXe ,QEVICTBVIFI.

HUMN, BbINONHUB

YT106bLI YCTaHOBUTL CBA3b MeXAy Kamepon u
MOHUTOPOM, BbINOMHUTE crieaylolme AeNcTBUA:

1. HaxmuTe knasuwy Menio/Hasan = 4 - nossutes
CUMBOIN MEHIO.

2. Haxumaite knasuwm BBEPX a wvnn BHU3 w,
4TOGbI BbIAENUTL CUMBON Kamepbi (), 3aTem HaxmuTe
knasuwy BMPABO , 4ToGbl BOWTW B MOAMEHIO.

3. Haxumante knasuwm BBEPX a wnn BHU3 w
, 4T06bI BbIGpaTh cumeon JOBABUTH kamepy (4,
3aTem HaxmuTe knaeuwy BMPABO P, uto6bi BoiiTn
B NOAMEHI0.

4. Haxumarite knasuwy BMPABO P /BNEBO 4 /
BBEPX & /BHW3 wr, ytoGbl BbiGpaTh Kamepy,
KoTopyto Bbl xoTTe fo6aBuTh.

5. Haxmute knasuwy OK , 4toGbl Hauatb nowck
kamepbl. MHavkaTop (2) HauHeT muraTb 3eneHbiM
CBETOM.

6. Moka MHAMKaTop MUraeT, HaXKMUTe KHOMKY CBS3U Ha
kamepe (VI).

7. MNocne ycTaHOBKM CBSI3N MHAMKATOp nepecTaHeT
MUraTh, 1 Ha 3KpaHe MOHWTOpa Cpasy Xe MOoABUTCS
CUMBON Kamepbl.

B cuny pasHbiX MNPUYUH  YCTaHOBMNEHHas paHee
CBA3b Mexgy MOHUTOPOM U KaMepOVI MOXeT ObITb
norepsHa. B Takom crny4ae nosTopuUTe OMuUCaHHble
Bbllle FLeIZCTBVIH ANs BOCCTAHOBMIEHMA CBA3U KaMepbl
C MOHUTOPOM.

Mpumeuanune 1: lpexge Yem HaumHaTb npoLecc
YCTaHOBKU CBA3W, yOeauTech, YTO kKamepa v MOHUTOP
pacnonoXeHsbl 4OCTaTO4HO 6nn3ko Apyr OT Apyra.
Mpumeyanne 2: Kaxpgas kamepa MOXeT ObiTb
0[IHOBPEMEHHO CBS3aHa TOMbKO C OAHUM MOHUTOPOM.
Mpumeuanue 3: Ecnu no kakon-nmbo npu4nHe cBs3b
Mexay MOHUTOPOM ¥ kamepoii He Bbina yctaHoBneHa
Ha 3aBoje, Bam npuaetcs BpyyHyto no6aBuTh kKamepy
no kaHany 2, 3 unu 4. Bbl He cMOXeTe yCTaHOBUTb
CBSA3b C KaMepoWn Mo KaHany 1, noka He yCTaHoBUTE C
Heii CBSI3b MO APYroMy KaHamy v He yaanute kamepy
n3 kaHana 1.

5.2.9.1.5. YOANEHUE KAMEPbI

UTobbl yaanuTb OAHY W3 MOAKIIOYEHHbIX Kamep,
BbINOMHWTE CreayoLme arm:

1. Haxmute knasuwy MeHio/Hasan =< - nosBuTCH
CUMBOI MEHIO.

2. Haxwumawite knaeuwm BBEPX a wnu BHU3 w,
4TOGb! BbIAENUTL CUMBOI Kamepbi (&), 3aTeM HaxmuTe
knasuwy BMPABO P, 4To6bl BONTY B NOAMEHHO.

3. Haxumaite knasuwn BBEPX a wnn BHU3 w
, 4yTobbl BbIGpaTh cumBon YOANUTL kamepy [g_,
3aTem HaxmuTe knaeuwy BMPABO P, uto6bi BoiiTn
B NOAMEHIO;

4. Haxumaiite knasvwy BMPABO P /BNEBO 4 /
BBEPX & /BHW3 wr, 4ToGbl BbiGpaTh Kamepy,
KoTopyto Bbl x0oTWTe yaanuTb, a 3aTeM Haxmute
knasuwy OK.

Mpumeyanue 1: Ecnv ¢ MOHUTOPOM CBSA3aHa TOMbKO
ofHa kamepa, ee HeBO3MOXHO yAanuThb.
Mpumeuanne 2: [epen noaknoYeHWEM HOBOW
Kamepsbl, kaHan Heob6xoAMMO yaanuThb.
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5.2.9.2. MEHIO HACTPOEK

5.2.9.2.1. YCTAHOBKA JATbl U BPEMEHU

YTOGbLI YyCTaHOBUTL BpeMs U AaTy, BbINOMHUTE
cnegyowme waru:

1. Haxwvute knasuwy MeHo/Hasazn
CUMBOI MEHIO;

2. Haxumaite knasuwun BBEPX & unn BHUS w
, 4ToGbl BbIAENUTL cumBon Hactpoek ¥, 3atem
HaxmuTe Kknasuwy BMPABO P, 4tobbl BOWMTU B
NoAMEHI0;

3. Haxumaitte knasuwum BBEPX a vnu BHUS w,
4TO6bI BBIGPATH CUMBON AaTbl U BpeMeHy fF, 3atem
HaxmuTe Knasuwy BMPABO P, 4tobbl BOWTU B
NoAMEHIo;

4. C nomowpio kHornok “BMIEBO” un “BMNPABO”
BbIGEpUTE 3MIEMEHT, KOTOpLIV TPebyeTcst HaCTPOUTb:
roA, Mecsill, [ieHb; Yacbl W MUHYTbI; U, HaKoHeL,
hopmar oTobpaxeHus BpeMeHm - BbiGop mexay 12 n
24-4acoBblM hopmaTtom.

5. Haxumante knasuwy BBEPX & ansa ysenuuenus
3Ha4eHust unu knasuwy BHA3 W ans ymeHblueHus
3HaYeHus;

6. Haxxmute knasuwy OK.

5.2.9.2.2. PEXXUM OXWUOAHUA

B pexvwme oxuganHusi Bbl  MoxeTe BbIGpaThb
MakcumarnbHoe Bpewms4, B TevyeHve KOTOpPOro
n3obpaxeHne Ha MOHUTOpPE OCTaeTcs akTUBHbIM (1,
3 unu 5 MUHYT), Nocne yYero n3obpaxeHne ucyesaer,
HO 3BYK OCTa@eTCs; 3TOT peXxnm no3BoniseT 3KOHOMUTb
3Hepruto. YTobbl BHOBb aKTMBMPOBaTL U306paxeHue,
NPOCTO HAXMUTE KNaBuLLy BKIOYEHWS NuTaHus (12).

— noasuTca

[nsa nepexofa B 3TOT PeXUM:

1. Haxwvute knasuwy MeHwo/Hazan =
CYMBOMN MEHIO;

2. Haxumaite knasuwu BBEPX a unn BHUS w
, 4To6bl BbIAENUTL cumeon Hactpoek ¥, 3atem
HaxmuTe knaeuwy BMPABO P, uytoGbl BOWTM B
NOAMEHIO;

3. Haxumaiite knasuwun BBEPX & wnn BHUS w
, 4TObbI BbIGPATL CUMBON pexumMa oxuaaHus [P,
3aTeM HaxmuTe knasuwy BMPABO P, 4tobbl BONTU
B NOAMEH!O;

4. Haxatuem knasul & vunvm BHU3 W BhiGepute
ofinH u3 BapuaHTos: BbIKIT./1MUH/3MUH/5MUH;

5. Haxmute knasuwy OK, 4T0BbI COXpaHWTL
HaCTPOWKW.

6. [Ins nepexopa Ha rMaBHbI 3KPaH HaXMUTE KHOMKY

“MeHio/Hasap =«

— noasuTca

Mpumeuanne 1: T[ocne BkMYeHWs  3KpaHa
HakaTueMm KrnasuLmn nuTaHus (12) ceHcopHas naHenb
Oyner 3abnokuposaHa. YToGbl pasbnokvposatb ee,
BbIMONHUTE ueﬁcmvm, npeacraBneHHble B MyHKTe
5.2.2 3TOro pykoBOACTBA MO 3KCnyaTaLmu.
Mpumeuanune 2: B pexume DUAL pexum Standby
HeaKTUBEH.

Mpumeuanune 3: npu BknodeHun pexuma Standby
noracuTb 9KpaH MOXHO HaxaTvem Ha KHorky (12),
4TO6bI HE XAaTh 1, 3 Unn 5 MUHYT 40 aBTOMATUYECKOro
BbIKNKOYEHUSA.

5.2.9.2.3. FONIOCOBOW PEXWUM (VOX MODE)

OTOT pexuM MO3BOMSIET KOHTPONMPOBATL 3BYKOBYH
aKTMBaLUMiO  paguoHsHW. Ecnn Ha  MoHuTOpe
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aKTUBMPOBAH rONOCOBOW PEXWUM, @ BOKPYr Kamepbl
HET 3BYKOB, OHa npekpallaer nepegady. SkpaH
MOHWTOPA BLIKIO4AETCS, ECNN Kamepa He nepefaet
curHan. Ecnu kamepa o6HapyxuBaeT kakon-nmbo
3BYK, FPOMKOCTb KOTOPOro MpeBbIlaeT 3aAaHHbI
nopor  4yBCTBUTESbHOCTH, OHa BHOBb Ha4HeT
nepefady curHana Ha MOHUTOP.

YTOGbI BLINTK U3 3TOTO peXxuma U BeCTU NOCTOSIHHOE
HabniofeHve, OTKMIYUTE TONOCOBOW  PEXUM  Ha
MOHUTOpE.

[onocoBoit pexwum oTkntoveH (VOX mode OFF):
Kamepa Beaet nocTosiHHyto nepegady, no3sonsas Bam
HenpepbiBHO HabntogaTtb 3a Bawwum pebeHkom wnm
[AOMOM.

[onocosoit pexum BknodeH (VOX mode ON):
Kamepa BegeT nepepady TOnbkO B TOM Crydyae,
Korga obHapyXxvBaeT 3BYK AOCTATOMHON rPOMKOCTU B
COOTBETCTBUM C BbIOPaHHBIM YPOBHEM.

[insi akTMBaLmK aTOW PyHKLMKM, CHaYana HeobxoaMmo
YCTaHOBWUTb PeXuM oxuaanus Ha 1, 3 unu 5 MunyT
(cm. nyHKT 5.2.9.2.2). BbiGepute nepexopn Ha pexum
oxnaaHus vepes 1, 3 unn 5 muHyT, ecnu Bel xoTuTe,
4YTOObI KamMepa npekpalyana nepegadvy nsobpaxeHus,
COOTBETCTBEHHO, Yepe3 1, 3 unu 5 MUHYT oTCyTCTBUSA
3ByKa BOKPYT kamepbl.

Mocne ycTaHOBKM pexuma OXUAaHUS BbINOMHUTE
cnefylowme AeNCTBUS ANs akTUBALMKM TONIOCOBOMO
pexvMa:

1. Haxxmute knasuwwy MeHnto/Hasag =< — nosiButcs
CUMBOJT MEHIO.

2. Haxumaiite knasuwu BBEPX & unu BH/3 w
, uTOBbl BblAENWTL cuMBON HacTpoek &}, 3atem
HaxmuTe knasuwy BMPABO P , uto6bl BOWMTU B
NoAMEHI0.

3. Haxwumaiite knasuwu BBEPX & unu BHU3 w
, 4TOBbI BEIGPaTH CUMBON FOMOCOBOTO pexuma 2, |
3aTeM HaxmuTe knasuwy BMPABO D, uTo6bI BOMTM
B MOAMEHI0.

4. Haxwmute knasuwy BBEPX & / BHU3 W, 4yT0Gbl
BbIOpaTh BapuaHT ronocosoro pexvma: BblKI./1/2/3
(no  ymonyanuto  BblGpaH  BapuaHT  BbIKI).
YcTaHoBUTE YyBCTBUTENBHOCTL Ha “1”, ecnu peGeHok
CMUT CMOKOWHO W MiayeT TUXo, 1 Ha “3”, ecnin peGeHok
CMUT LIYMHO WU WM3JaeT [OBOSIbHO FPOMKUE 3BYKM
npexae, YeM HavaTb [eNCTBUTENbHO NnakaTth; WUin
YCTaHOBWTE YYBCTBUTENBHOCTL HA YPOBEHb “2”, ecnu
cunTaete, YTo nNosefeHne pebeHka He COOTBETCTBYET
HU O[JHOMY M3 OMUCAHHbIX [BYX BAPUAHTOB.

5. Haxmute knasuwy OK, 4TOObI COXpaHWTb 3TU
HaCTPOMKW.

6. [Ins nepexopa Ha rMaBHblA 9KPaH HAaXMUTE KHOMKY
“MeHio/Hasap = «'.

7. B BepxHei yacTn akpaHa XKK-aucnnes nossutcs
cumMBon ronocoBoro pexuma (F).

Mpumeuanne 1: B pexume DUAL pexum VOX
HeaKTUBEH.

MpumeyaHune 2: npu BkoveHun pexuma VOX
noracuTb dKpaH MOXHO HaXaTvem Ha KHorky (12),
4TO6bI HE XAaTh 1, 3 UNK 5 MUHYT 10 aBTOMATUYECKOro
BbIKITIOYEHUSA

5.2.9.3. KONbIBENbLHbLIE

Bbl MoxeTe y6atokuBaTb pebeHka, npourpbiBas
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NackoBbl€ KOMblGenbHbIE Yepes PafUOoHSTHIO.
[ins akTMBaLmm aTon OYHKLMK:

1. Haxmute knasuwy Menio/Hasag =< — nosieutca
CUMBOIT MEHIO.

2. Haxumaiite knaemwm BBEPX a vnun BHUS w
, YTOObI BbIAENUTL CUMBOI KOMbIGENbHOM J] , 3aTem
HaxmuTe Kknasuwy BIMPABO P, utobbl BOWTM B
noAMEHIo;

3. Haxwumante knasuwn BBEPX a unu BHU3 w,
4TO6bI BEIGPaTh OAHY 13 5 UMetoLMXCA KomnblBenbHbIX,
PEXUM TULLIMHBI UM BOCMIPOU3BEAEHME MO Kpyry (Mo
ymMon4aHuio yctaHoBneH sapuaHT BbIKI1.);

4. Mocne BbiGopa Menogun Haxkmute kHonky OK; npu
3TOM MOSIBMSIETCS NaHenb YPOBHsi 3Byka. [1py noMoLLm
knasuw BBEPX a / BHU3 w BbiGepuTe ypoBeHb
rPOMKOCTW; BO3MOXHble 3HAYeHWsi rpOMKOCTM OT 1
0o 5 co 3HayeHvem no ymonuauio 2. Mocne atoro
HaxxmuTe kHonky OK.

5. ins nepexofa Ha rmaBHbl 9KpaH HaXXMUTE KHOMKY
“MeHo/Hazan =« .

6. B BepxHeit yactu akpaHa XKK-gucnnes nosiButcst
cumBon konbibenbHoi (E);

MomMHWTE, 4TO HAaCTPOWKY KOMbIGEnbHbIX MOXHO
BbIMOMHSATL TOMBKO Ha TOW kamepe, n3obpaxeHue c
KOTOPOW B l@aHHbI MOMEHT HabnogaeTcs.
MpumeyaHue: DyHKLMSA MOBTOPHOTO
BOCMPOV3BEAEHNSI KOMbIOENbHBIX MPOUrpbIBaeT BCe
KomnblGernbHble Mo Kpyry.

5.2.10. HACTPOWMKA CUTHATNIOB HAMOMUHAHUSA
5.2.10.1. HANOMWHAHME O KOPMJIEHUW

5.2.10.1.1. HACTPOMKA HAMNOMWHAHUA O
KOPMNEHUN
Ons  HacTpoiKM HanNOMMHAHWMA O  KOPMIIEHUM

BbINONMHUTE criegywuime [J,el;ICTBI/IﬂI

HaxmuTe knaBully HANOMUHAHUS O KOPMIIEHUM
., 3atem HaxmuTte knasuwy MeHwo/Hasany =<
= TMOSIBUTCS OKHO HACTPOWKM HamoMWHaHWs O
KOPMIIEHUM;

2. Haxwmute knasuwy BIEBO 4 vwnn BIMPABO ’,
4TO6bI BKMIOUUTL 3Ty hyHKUMIO, BbIGpas ON;

3. Haxumaite knasuwn BBEPX & wnu BHU3 w
, YTOObl YCTaHOBWUTb BpEMsi BKITIOYEHUsI CuUrHana
HarnoMuHaHus (AN yBenuyeHus 3HaYeHus
HaxwumanTe knasuwy BBEPX & ; aons ymeHblueHWst
3HaveHus HaxumaiiTe knasuwy BHU3 wr).

4. Haxxmute knasuwwy QK, 4tobbl 3anycTuTb Tanmep,
unu Haxmute knasuwy MeHio/Hasag =<, 4T0bbI
BbIiTM 6€3 COXpaHeHusi HacTpoeK.

1
)

[Ons yoaneHnst HaNnOMWHaHWS:

1. Haxmute knaBully HanoMUHaHWSI O KOPMIEHWW
@ , 3aTeM HaxXMmuUTe KnaBuLly MeHio/Hazag =<
= TMOSIBUTCS OKHO HACTPOWKM HamoMWHaHWs O
KOPMIIEHUN.

2. Haxwmute knasuwy BIEBO 4 vwnn BMPABO ’,
4TO6bI BBIKMIOYUTL ATy hyHKUMIO, BbIGpaB OFF.

3. Ans noateepxaeHus HaxmuTe knasuwy OK.
Mpumeuyanue: Ecnu Talimep HanoMuHaHWs O
KOpMIeHuu 3anyLleH, Ha akpaHe XXK-gucnnes 6ynet
oTobpaxatbecs cmBon GyTbINoYkM ¢ Moriokom (1).

5.2.10.1.2. MIPOCMOTP HANOMUHAHUA O
KOPMNEHUN

Ona npocMoTpa  HamoMWHaHWs O
BbINOMHNTE Crieayolme AeNCTBUS:

KopMIeHun

Haxmute un &u,epmmaame KMaBuLLy HanoMWHAHWS O
KOPMIIEHUM roka He MOSIBUTCS OKHO MPOCMOTPa.
B okHe MpoCMOTpa MOXHO BbIMOMHUTL CriedyloLme
onepauuu:

1. Haxatb knasuwy Menio/Hasag = < ansa nepexoaa
K HAacTpOVike HaMoMVUHaHWsi O KOPMMEHNH.

2. Haxatb knasuwwy QK, 4To6bl NOBTOPHO 3anycTuTb
HanoMVHaHVe O KOPMMEHNUH. ~
3. HaxaTb krnaBuLly HamoMWHaHUS O KOPMIIEHUM &
4TOObI BBINTU.

MpuMmeyaHue: Ecnv 3By4UT cUrHam HamoMuHaHusi,
HaxmuTe knasuwy MeHio/Hasay =4, 4T0GbI
OTMEHUTb HanomuHaHue, unu Haxmute OK, 4To6bI
MOBTOPHO 3aMyCTUTb TalMep.

Ecnu peakuun HeT, curHan 6yaet 3Byyatb 1 MUHYTY,
3aTeM MpeKkpaTUTCst U 4Yepe3 2 MUHYTbl 3a3By4uT
cHoBa. CurHan GyaeT NoBTOPATLCS A0 TPex pas.

5.2.10.2. HANOMWUHAHUE o CMEHE
noaryaHUKoB .
5.2.10.2.1. HACTPOMKA HAMOMWHAHUA O

CMEHE MOArY3HWKOB
,u]'lﬂ HaCTpOIZKl/I HanoMuHaHWA O CMeHe NoAry3HUKOB
BbIMOMHUTE cregywouime ﬂeﬁCTBVIﬂZ

1. HaxmuTe _KnaBully HanoMUHaHWS O CMeHe
noarysHukos €3, satem Haxmute knasuwy Meio/
Hasap = <4— nosaBuTCS OKHO HACTPOKN HAaNOMUHAHNA
0 CMEHE MOAry3HWKOB;

2. Haxmute knaeuwy BJTIEBO ‘ vnu BMPABO ’ s
4TOObI BKITHOYNTBL/BBIKMIOYUTL 3TY (DYHKUMIO, BbiOpaB
ON

3. Haxumarite knaemwm BBEPX & wvnn BH/3 w7
, 4TOObl YCTAHOBWTb BpeMsi BKIIIOYEHUS CuUrHana
HanoMuHaHust (ans yBenuyeHus 3HaYeHus
HaxvmanTte knasuwy BBEPX &; ans ymeHblueHWs
3HayeHust HaxumanTe knasuwy BHNS w7).

4. Haxxmmte knaeuwwy OK , 4tobbl 3anyctuTs Taimep,
nnu HaxxmuTe knasuwy MeHio/Haszag =< ans Toro,
4TOGbI BbINTY B€3 COXpaHeHUst HacTpoekK.

[ns yaaneuus HanoM1HaHuUs:

1. HaxmuTe _knaBully HanoMMHaHWsi O CMeHe
noarystmkos &3, 3atem HaxmnTe knasuwy MeHio/
Hazap = <— nosiBUTCsi OKHO HACTPOWKW HaNOMUHaHUS
0 CMEHe MOAry3HIKOB;

2. Haxwmute knasuwy BMIEBO 4 unu BMPABO >,
4TOGbI BbIKMIOUUTL 3Ty hyHKUMIO, BbiGpaB OFF.

4. Ona nogTeepxaeHus Haxmute knasuwy OK.
Mpumeuanue: Ecnu Taiimep CMeHbl NOAry3HWKOB
3anyweH, Ha  akpaHe  KK-gucnnes  6yper
oTobpaxartbes cumson noaryavuka (K).

5.2.10.2.2. TNPOCMOTP HAMOMMUHAHUA O
CMEHE NOAry3HUKOB

[ina npocmoTpa HanoMWHaHNA O CMeHe MOAry3HWKOB
BbINOMHNTE CrieayolLme AeNCTBUS:

Haxmute un y,qep)KMBaﬁTe Knasuwy HanoMuHaHuA
O CMeHe noAry3HuUKoB G, nokKka He NosABUTCA OKHO
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npocmoTpa. B OokHe MpocMoTpa MOXHO BbIMOMHUTL
crnefytoLme onepauum: _

1. Haxatb knaeuwy MeHto/Hasag = < ans nepexoga
K HaCTPOWKe HaMOMUHAHWS O CMEHE MOATY3HUKOB.

2. Haxatb knasuwy OK, uto6bl nosTOpHO 3anycTuTs
HanoMWHaH1E O CMEHE MOATY3HWKOB.

3. HaxaTb _knasuy HanoMUHAHWS
noary3Hukos &3, 4ToBbI BbINTH.
Mpumeuanne: Ecnn 3BYy4UT CUrHan HanoMUHaHWS,
HaxmuTe  knasuwy MeHio/Hasag =4, 4TOGbI
OTMEHUTb HanomuHanue, nnm Haxmute OK, 4ToGbI
NOBTOPHO 3anyCTUTb Takmep.

Ecnun peakumun HeT, curHan Gyaet 3syyatb 1 MUHYTY,
3aTeM MPeKpaTUTCs U 4Yepe3 2 MUHYTbl 3a3By4uT
cHoBsa. CurHan 6yget noBTopsATbCA A0 TPex pas.

5.2.10.3. HAMTOMUHAHUE O BPEMEHU CHA

5.2.10.3.1. HACTPOMKA HAMOMWUHAHUA O

BPEMEHU CHA

[Ona HacTpOWKM HaNOMWHAHUA O BPeMEeHW CcHa

BbINOMIHWTE CrieaytoLLve AeCTBUS:

1. Haxmute knaBuily HanoMUHAHWUS O BPEMEHWU CHa
¥, 3aTem HaxmuTe knasuwy MeHio/Haszan =< -

MOSIBUTCSI OKHO HACTPOMKU HaMOMWUHAHUS O BPEMEHN

cHa.

2. Haxmute knasuwy BIIEBO 4 vnv BMNPABO P,

‘-IOTO6I=I BKITIOUNTL/BBIKIIOYNTL 3TY (DYHKLMIO, BbIGpaB
N.

O CMeHe

3. Haxumaiite knasuwm BBEPX & unn BHU3 w7
, 4TOObl YCTAHOBUTb BPEMS BKIIOYEHWsi CUrHana
HanoMWHaHWst (NS yBENUYEHWs  3HaYeHust
HaxvmanTe knasuwy BBEPX & ; ons ymeHblueHus
3HaYeHWst HaxumariTe knasuwy BHU3 W),

4. Haxvute knasuwy OK, 4tobbl sanyctuts Taimep,
WU HaxxmuTe knaeuwy MeHo/Hasag =< ans Toro,
4TOObI BBINTU 6€3 COXPaHEHWsI HACTPOEK.

[nsi ynaneHus HanoMUHaHWs:

1. Haxkmute knaBuily HanoMUHAHWUS O BPEMEHWU CHa
¥, satem HaxmuTe knasuwy Meio/Hasag =< —

MOSIBUTCSI OKHO HACTPOMKU HaMoMUHAHUS O BPEMEHN

CcHa;

2. Haxwmute knasuwy BIIEBO 4 vnv BMNPABO P,

4YTOBbI BBIKIIOUNTL 3Ty PyHKLMIO, BbIGpas OFF.

4. Onsa nogTeepxaeHus Haxmute knasuwy OK.

Mpumeuanue: Ecnn Taimep BpeMeHW CHa 3anyLueH,

Ha akpaHe XKK-avcnnes 6yaet otobpaxarbesi cMBON

cnswero pebenka (L).

5.2.10.3.2. MPOCMOTP HAMOMWHAHMA O
BPEMEHU CHA

Haxmute n yngp»(maame KNaBuLLy HanoMWHaHWS O
BPpeMeHu cHa (&), Noka He NosiBUTCS OKHO MPOCMOTpa.
B okHe mMpocMOTpa MOXHO BbIMOMHUTE crneaytolimne
onepauuu:

1. Haxatb knasuiwy Mexto/Hasan = < ans nepexopa
K HAaCTpOWKe HanoMWHaHWsSi O BPEMEHU CHa.

2. Haxatb knasuiwy OK, 4ToGbl NOBTOPHO 3anycTuThb
HarnoM1HaHWe 0 BpeMEeHM cHa. -
3. HaxaTb knaBuLly HanoMWHaHUs O BpPEMEHU CHa &)
, 4YTOBbI BLINTU.

Mpumeuanue: Ecnu 3BYy4UT CUrHan HanoMUHaHWSA,
HaxmuTe knaBuwy MeHio/Hasan =<, 4TOGbI
OTMEHUTb HanoMUHaHWe, NN HaxMmnTe QK Knasuy
NOATBEPXAEHWS!, YTOObI MOBTOPHO 3anyCTUTL TaliMep.
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Mpumeuanune 2: Ecnu peakuun Het, curHan Gyaer
3By4aTb 1 MWHYTY, 3aTeM npekpaTuTca u dvepes 2
MWHYTbI 3a3By4nT cHoBa. CurHan Bynet noBTopsTbCs
10 Tpex pas.

5.2.10.4. HANOMWUHAHME O NMPUEME JIEKAPCTB

5.2.10.4.1. HACTPOMKA HAMOMWUHAHMA O
NPUEME NEKAPCTB

Haxmurte Knasuwy HanoMMHaHUA o npueme
rnekapcTe J/, 3ateM HaxmuTe knasuwy Mexio/Hasan

=< — MOSBUTCSI OKHO HACTPOMKU HaMoMWHAHUS O
npvemMe nekapcT..

B aTOM pa3sgene npexpe Bcero TpebyeTcs yCTaHOBUTL
3HaYeHWe BPEMEHW, HauMHas C KkoToporo OyayT
OTCYMTbIBATLCA WHTEpBalbl BKKYEHUS CcurHana
(“Start Time”). Hanpumep, npu ycTtaHoBKe BpPeMeHW
Havana (“Start Time”) Ha 12:00 PM u BbiGope B MeHio
uHTepBana 4 yaca (Bcero 4 pasa) nepBbli curHan
3assyuT B 12:00 PM, cnepyowwmn - B 4:00 PM,
cneaytowmi - B 8:00 PM n nocnegnwii - B 12:00 AM.

1. Hactpoika BpemeHu 3anycka: Haxwvmaite
knasuwy BJIEBO 4 wrm BIPABO P, uyTt06bI
BbIOpaTh NapameTp, KOTopbI Bbl XOTUTE HACTPOUTB.
Haxumaiite knasuwy BBEPX & ans ysenuyexus
3HaveHust n knasuwy BHW3 W ans ymeHblueHus
3HaYeHus.

HacTtpoiika konu4yecTBa HaNMOMMHAHUMA B [AEHb:
HaxumanTte knasuwm BBEPX w7 / BHU3 A, 4T06bI
BbIGPaTh HyXHbI BapuaHT U3: OAVH pa3 B AeHb/aBa
pasa B [eHb/ Tpu pa3a B JeHb/YeTbipe pasa B AeHb.
HaxmuTe knasuwy BIEBO 4 unu BINPABO P, 4To6bi
BKIMIOYUTb 3Ty PyHKUMIO, BbIGpas ON.

2. Haxmute knasuwy OK, 4ToGb! 3anycTuTb TaimMep,
Unu_ HaxmuTe knasuwy MeHio/Hasag =< ans Toro,
4TOObI BbINTY 6E3 COXPAHEHWsI HACTPOEK.

Mpumeuanue: Ecnu Taimep HaNnoOMWHaHWs O npueme
rnekapcTe 3anyLueH, Ha akpaHe XKK-gucnnes Gynet
oTobpaxaTbcst cuMBon nuneTku (J).

[ns ynaneHusi HaNnOMUHaHWS:

1. Haxmute knaBuwy HanomvHaHus O npueme
nekapcTs ‘9 3aTeM HaxmuTe knasuwy Mexio/Hasan
=< — MOSIBUTCA OKHO HACTPOWKM HaMoOMWHaHWs O
npueme nekapcTs.

2. Haxumaite knasuy BBEPX & / BH/A3 w7, 4ToGbI
BbIGpaTh HanoMuHaHue, kotopoe Bbl xoTuTe yganutb.
3. Haxwmute knasuwy BMIEBO 4 wnu BMNPABO b,
4TOObI BBIKMIOYNTL 3Ty PyHKUMIO, BbIGpas OFF;

4. [ina nogTeepxaeHus Haxmute knasuwy OK.

5.2.10.4.2. TMPOCMOTP HAMOMMUHAHUA O
NPUEME NNIEKAPCTB

Haxmute n yaepxvsBanTe Knasuwly HanoMWHaHWS
O npueme rnekapcTe ﬂ rnoka He MOSIBUTCA OKHO
npocmoTpa.

Bbl MOXeETe yCTaHOBUTb HOBbIE UI U3MEHWUTL paHee
YCTaHOBMEHHbIE HaNOMWUHAHWS, MyTeM BbINONHEHUS
[EeNCTBUN, ONUCaHHbIX B NyHkTe 5.2.10.4.1.

B okHe mpocmoTpa HaxmuTe knasuwy MeHo/Hasap,
=<, 4yTOGbI BLINTU.

Mpumeuanne 1: Ecnu 3ByunT curHan Tanmepa,
HaxmuTe knasBuwy MeHio/Hasag =4, 4TOGbI
BbIKITIOYUTL €ro.
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Mpumeyanune 2: Ecnu peakuwu HeT, curHan Oypet
3ByYaTb 1 MWHYTY, 3aTeM npekpaTuTca u 4vepes 2
MWHYTbI 3a3By4UT CHOBa. CurHan GyaeT noBTOpSTLCS
710 Tpex pas;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. PETUCTPALUA

1. B nepByto o4epesb HEOOXOAMMO 3apervcTpupoBaTbest
Ha VIHTepHeT-cTpaHuue eMyBaby.

[ns artoro oTkpoiite Baw 6Gpaysep, 3aiaute Ha
cTpaHuly www.emybaby.com U LIENKHUTE MbILLKOW
no kHonke CO3[ATb YHETHYHO 3AMKCb.

2. Ykaxute B nonsx Bawum nuyHble AOaHHble,
NpUMUTE YCOBWSA MOJSTb30BAHNS U HaXMUTE KHOMKY
AKTVBWPOBATb YHYETHYIO 3AMCb.

3. Ha anekTpoHHyl nouyTy, kotopyto Bbl ykasanu
B MOMEHT peructpauum, k Bam npuger nucbmo
noateepxaeHve. ocne Toro, kak Bbl nepengete
no ccelfike, copepxallencs B nucbme, Bbl cHoBa
oKaxeTechb Ha cTpaHuue eMyBaby, ¢ koTopon Tenepb
Bbl cmOXeTe BOMTW, UCMOMb3Ys UM CBOEN yYETHO
3anucu 1 naporb, Haxas kHornky BOUTU.

5.2.11.2. YTOBbl YBUOETb U30BPAXEHUE HA
MNK, B KOTOPOM AKTUBUPOBAHA

BUOEOHAHA

1. Ans Toro, 4To6bl Bbl cMOrNW BUAETL M306paxeHue,
KoTopoe Kamepa nepegaeT Ha Baw [1K, Bam
HeobXoAMMO MOAKITKYUTL MOHUTOP (3KPaH) K BbIXody
USB Baluero komnbloTepa nocpeacTtsom kabens
MUKkpo-USB-USB  (He BXOAWT B KOMMMeEKTaLuio).
MOHWUTOP [OMKEH ObIThb BKITKOYEH, ECININ aKKYMYNATOp
paspsikeH, ero HeoGXo0ANMO 3apsanTb.

2. Mocne Toro, kak Bbl 3angete nop cBoen yyYeTHow
3anucblo 1 naponem B eMyBaby, BbiGepute BapuaHT
BUOEOHAHA Ha PABOYM CTON.

3. Tenepb BbIGepUTE LNKDPOBOI MOHWTOP 2.4” plus.
4. Bbl MoxeTe BbIOpaTb U3 [BYX BapuaHTOB.
BbiGepute «Bupetb ero tonbko Ha KOMTMbIOTEPE,
K KOTOPOMY MOAKIIKYEHA BUAEOHSHS (4epe3 USB-
Kabenb».

5. Ecrm Bce paboTaeT KOpPPEKTHO, Ha 3KpaHe
Bawero komnbioTepa Bbl aBTOMaTtuMuecku yBuaute
n3obpaxeHve Baluero pebeHka. B cnyyae kakux-nm6o
npobrnem ¢ 130BpaxeHnem, MPOKOHCYNLTUPYATECH
C WHCTPYKUMAMU 10 BuU3yanusauun OHJ'IaVIH HaXxaB
nkoHky [TPOYNTANTE UHCTPYKLUMA SﬂECb

5.2.11.3. 4YTObbl BWAOETb W3OBPAXEHUE
YOANEHHO C NOMOLLbIO eMyBaby

Ecnm Bbl  xenaete Buaetb cBoero peGeHka
[VUCTaHUMOHHO, Ha KOMMbloTepe, MNnaHWeTe Wnm
cMapToHe, crieayniTe MHCTPYKLMSIM HIDKE:
MPUMEYAHUE: pna Toro, uto6Gbl BuUAETb
n3obpaxeHue, KoTopoe AUCTaHLUMOHHO
3axBaTbiBaeT Bawa kamepa uepe3 eMyBaby,
MOHUTOP [OMKeH ObiThb MoAkmniodeH k Bawemy
MK. O6sa3aTenbHbLIM yCrioBMEM SIBMSIETCA nopaya
curHana 4epes eMyBaby c MK, k kotopomy
noakniyeH  MoHwutop Bawei  nporpammbi
vigilabebés. Be3 3Toi  npeaBapuTenbHOW
HacTpoWiku Bbl He cMoXeTe mony4aTb CUrHam Ha
Kakom-nu6o apyrom yctpouictee (MK, nnaHwer
WY MOGUNbHLIN TenedoH).

1. MopkniounTe vigilabebés k csoemy K, cnepys
V3MOXEHHBIM  paHee  WMHCTPYKUMSAM,  MOAKIoYMB
MOHUTOp K Bbixogy USB Balwero komnbtotepa

nocpencTeom kabens mukpo - USB-USB (He Bxogut
B MOCTaBKy).

2. Bangute Ha WHTepHeT-cTpaHuly eMyBaby (www.
emybaby.com) nop cBoeit y4eTHOW 3anucblo U
naponem (ecnu y Bac ux HeT, 3apeructpupyiTech
COrMacHO MHCTPYKLMSM Bblle) U BbiGepuTe Onuuto
BUOEOHAHA.

3. Cpeau pasnuyHbix Mogeneii vigilabebés Beibepute
LUncpoBON MOHUTOP «2.4"».

4. Bbl Moxere BbiOpaTb W3 [ByX BapuaHToB.
BbiGepute «[ocTyn u3 nobon TOYKM C Apyroro
KOMMblOTEpa, NNaHweTa unn cmapTgoHar».

5. lpu nepBomM WCNOMb30OBaHWM 3TOW  ycnyru,
cuctema 3anpocut Bac BBecTM Homep 3akasa
Bawero npogykta. 310 Yncno umeet hoopmy MNLXX-
XXXXX (21) v MmoryT 6bITb HaAEeHbI B 3aHel 4acTu
MOHUTOpA.

6. lMocne Toro, kak Bbl BBEAeTe Kkoa, 3axokeTcs
9KpaH, Ha KOTopom Bbl yBMAMTE pasnuuHbie Onuuun:
Otnpaeute 1 [MpuHATbL curdan. [Ons Toro, 4To6bl
BUAETH U306PaxeHne, KOTOpoe Kamepa 3axsBaTbiBaeT
[AVCTaHUMOHHO, Ha Baluem MobunbHOM ycTpoiicTse,
cHavana Bbl AOIMKHbI HaXXaTb KHOMKY OTI'IpaBVITb.

7. Tenepb LWenkHUTE Ha UKOHke & KoTopas
nosiBunacb B LeHTpe wu3obpaxeHus. Korga Baw
KOMMbKOTEP HavyHeT nepefaBatb cCUrHan, Ha Bawem
3KpaHe MOSIBUTCA CriefytoLLee n3obpaxeHue:

&
oo
Ecnu Bbl xenaete BuaeTb u3oGpaxeHue c
APYroro KoMmnbloTepa, creaymte MHCTPYKLUAM
HWXe:

1. MopkniounTe vigilabebés k csoemy MK cornacHo
W3NOXEHHOI paHee MHCTPYKLUKW, NOAKIYNB MOHUTOP
Kk Bbixogy USB cBoero kommbioTepa C MOMOLLbIO
kabens mvkpo -USBUSB (He BxoAuT B NOCTaBKy).

2. Ha TIK, Ha koTopom Bbl XxoTuTE AWCTAHUMOHHO
BUAeTb wu3obpaxeHune, 3angute Ha MUHTepHet-
cTpanuly eMyBaby (www.emybaby.com) nog csoeit
YYETHOI 3anuncbio U naponem u BblGepuTe BapuaHT
BUOEOHAHA.

3. Bblbepute umcpoBoii MoHUTOp «2.4” plus» cpean
paanuyHbIx moaenen BUOAEOHAHA.

4. Bam OygyT npenctaBneHbl [Ba BapuaHta Ha
BbiGoOp. Bbibepute «[JocTyn u3 nobon TOYKM C
ApYroro KoMnbtoTepa, nnaHLeTa unm cMaptgoHa.
5. Ytobbl BuAeTb u3obpaxeHue, KOTOpoe kamepa
3axBaTbIBaET AUCTaAHLMOHHO, Ha Bawem mMobunsHOM
YCTPOWCTBE, cedac Bam HyXHO HaxaTb KHOMKY
MpuHsaTb curHan. Ecnu Bce paboTaerT KOPPEKTHO,
Ha 9KkpaHe Bawero komnbtoTepa Bbl aBTOMatnyecku
yBuaute  wn3obpaxeHne Bawero pebexka. B
cryyae npobnemM c M300paXeHWem, BepHUTECH K
WHCTPYKUUAM Mo BU3yanusauumn OHJ'IaVIH HaXxaB Ha
nkoHke MPOYUTANTE NHCTPYKLIN SﬂECb

YT106blI BUAETb WU306paxeHUWe € MOOGUNBLHOrO
ycTpoucTBa  (MnaHweta wnM  MOGUIbLHOrO
TenecoHa), cneayinTe crneayWUM UHCTPYKLMAM:
Mpunoxexne eMyBaby

Miniland  paspabotana npunoxexuune eMyBaby,
KoTopoe focTynHo ans iOS n Android, n kotopoe Bbl
CMOXeTe fnerko u 6ecnnaTHo 3arpy3uTb.

Ons  Toro, 4TOGbl  3arpy3auTb  NpUIIOXEHUE
eMyBaby, B nepsyio oyepenb HYXHO nepeltn B
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COOTBETCTBYIOLLYIO GMOBNMOTEKY MPUNOXEHWA nnu
CKa4aTtb ero HernocpeAacTBeHHO NyTeM CKaHUpOBaHUA
cootsetcTBytoLiero QRCode:

# Download on the
o App Store

eMyBaby

IS APP TO YOU!

ﬂJ'ISl YCTaHOBKU MPUMNOXEHUA BbINOMHUTE FLeIZCTBVIH,
onucaHHble B Ha4arne pyKkoBoACTBa.

Android App on

)

1. OTkpoWTe MpunoxeHue, kak TOnMbko OHO OyaeT
ycTaHoBneHo. Bonante B «LOG IN» nBBeauTe AaHHbIE
Balueit y4eTHoit 3anucu 1 naponb Ans Bxoga, ecnu
Bbl y>Xe 3aperucTpypoBaHbl, Unv 3apermcTpupynTecs,
ecnu Bbl He caenanu aTtoro paHee. He 3abbiBaiiTte o
TOM, YTO Ha Bally aneKTpOHHYI MOYTY, yKasaHHy
BO Bpems peructpauuun, Bam npuget cooblieHne ¢
noaTBEPXAEHNEM.

2. B rmaBHOM MeHi BbiGepuTe BapuaHT «BABY
MONITOR» (BUOEOHAHSA).

3. Beibepute undposoit MoHnTOp «2.4” plus» cpeau
HecKkonbkux moaenen vigilabebés.

4. Haxmute Ha ukoHke «PLAY» @, utoBbl BuaeTb
AVCTaHUMOHHO  n3obpaxeHue,  3axBaTbiBaemoe
Kamepoi, ¢ Baluero mobunbHoro yctpoiicTaea.

M 7. MOUCK U YCTPAHEHWUE HEUCNPABHOCTEN

PYCCKUA B

Bpaysep ycTpolicTBa

Takxke y Bac ecTb BO3MOXHOCTb BUAETH M306pakeHne
Kkamepsbl, ecnu Bbl 3aigete Ha VIHTEpHET-CTpaHuly
Yepe3 bpaysep CO CBOero mMoGunbHOro TenedoHa.
OTa BO3MOXHOCTb byaeT ocobeHHo Bam nonesHa,
ecnn Bawe mobunbHoe ycTpoiicTBOo He i0S unu
Android.

1. B Opaysepe cBoero ycTpoWcTBa 3aiiguTe Ha
WHTepHeT-cTpannuy — eMyBaby — (www.emybaby.
com) nop CBOEe YYeTHOW 3anmucbio Morib3oBaTens
n naponem. Bbibepute Bapuant BUOEOHAHA B
rMaBHOM MEHH0.

2. Boibepute undposoit MOHUTOP «2.4” plus» cpeau
HecKonbknx Moaenen vigilabebés.

3. Bam 6yayT npeactaBneHbl gBa BapuaHta Ha
BbiGop. Bbibepute «[ocTtyn u3 nobon ToukM C
[APYroro KomnbtoTepa, NnaHLeTa unu cmapTgoHar.
4. Haxwmute «kHonky [MpuHate curkan.  Ecnmn
Bce paboTaeT KOppekTHo, Ha okpaHe Bauwero
MoBunbHOro ycTpoiicTea Bbl aBTOMaTU4eckn ysnaute
n3obpareHune Balero pebeHka.

W 6. OGCNYXUBAHUE

« [loBepxHOCTM Kamepbl M MoOHUTOpa crieayeT
npoT1paTh MArkon 6e3BOPCOBON TKaHbIO.

* B crniyyae 3arpsisBHeHWsi yCTPOWUCTB UX MOBEPXHOCTU
cnefyeT NpoTepeTb BaXHON TKaHbio, cneas, YTobbl
BOAA He nonana B OTBEPCTMS.

« 3anpeLLaeTcsa NpUMEHsTb YUCTSALLME CPeacTBa UMn
pacTBopuTenu.

MNpo6nema Bo3MoxHasa npuynHa PeweHue
MonuTop He nonyvaet Kamepa He BknoyeHa Haxmute n yaepxwsaiTe kHonky (I11) B
curHan TeyeHue 2 CekyH[,

MoHuTOop He BKoYeH

Haxmute v yaepxusante KHOMKY
BKItOYEeHUs nuTaHus (12)

nuTaHus

Kamepa: He nogkrtodeHa Kk 6rioky

MopakntounTe BroK NUTaHUsS

nuTaHus

MoHuTop: He noakntodeH 6ok

MopakntounTs 610K NUTaHUS

MoHuTop 3a npeaenamu
[,0CAraeMoCTy curHarna

MepemecTuTb MOHWTOP Brive K kKamepe

MoTepsiHa ycTaHOBNEHHas paHee
CBA3b MEXAY MOHUTOPOM U KaMepo

MOBTOPHO YCTAHOBUTL CBS3b MEXAY
Kamepow 1 MOHUTOPOM.
Cwm. n. 5.2.9.1.4

MonuTtop He nonyyaet BeibpaHa He Ta kamepa

MN3MeHUTb HOMEep KaMmepbl, C KOTOPO

curHan NpUHUMaeTcst n3obpaxeHune.

Cwm. n. 5.2.9.1.1.
OTobpaxaeTcsa MpoBepkTe, He BKIOYEH N Ha [ns nony4yeHus LBeTHOro n3obpaxeHus
TOnbKO YepHo-6enoe Kamepe pexuM HOYHOro BUaeHus/ yBENu4bTE OCBELLEHHOCTb B MecTe
n3obpaxeHue MHpakpacHoro HabnoaeHns pacrnonoXXeHnst kKamepbl NN NpoBepLTe,

He 3aKpbIT nn ee gatuuk ceeta (I1)

Kamepa He nepenaet
curHan

KaMepa He BKrntoyeHa

Haxwmute n ynepxusaiite kHonky (lIl) B
TeyeHue 2 cekyHa

Kamepa: He nopkstoyeH 6riok
nuTaHusa

MogkntounTb Grok NUTaHUs
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Mpo6nema

Bo3moxHas npuyvHa

Pewenve

Kamepa He nepepaet
curHan

AKTVIBMpOBaH ronocoBoW pexum unu
pexum oxunaaHunsa

ﬂnﬂ HenpepbIBHOIO NonyyeHus
n3o6paxeHus Habnogaemor obnacTn
OTKMIOYUTE PEXUM

oXuaaHua unm roniocoBomn pexum Ha
MOHWUTOpE

Ha ycTpoiicTee B koMHaTe
poauTenei He crbilueH
ronoc pe6eHka

Ha ycTpoiicTBe B KOMHaTe poauTtenein
YCTaHOBMEH CNULLKOM HU3KUIN
YPOBEHb rPOMKOCTH

YcTaHoBuTe FPOMKOCTb Ha camblii
BbICOKUIA YpOBEHb

Momexun unu nnoxon
npuem

Ha curHan Bo3aemncTByioT nomMexv ot
[IPYTVX 3NEKTPOHHbIX NPUGOPOB

Y6epuTe 1x nogarnbLue OT ycTponcTea

Kamepa 1 MoHUTOp HaxoasTcs
CIMLIKOM [laneko Apyr oT apyra

MepemecTnTb MOHUTOP Brne k kamepe

Momexun nnu nnoxon
npvem

Huskwii 3apsg 6aTtapeu

MoAKNoYMTL BNOK NUTaHUS

Bo3mMoxHO, pagom ¢ kamepon unu
MOHUTOPOM HaxoguTCsa CAULLKOM
MHOro MeTanim4yecknx npegmeTos

Y6epuTe nx nopanblue OT yCTporUcTBa

Ha yctpoiictee B
KOMHaTe popuTenei He
3apshkaetcs 6atapesi

He nopgkntoven 6nok nutanmusa

Moaknto4MTL BrIoK NUTaHUs

MoTepsiHa cBsA3b
YCTpOIiCTBa B KOMHaTe
pebeHka c yCTpoiCcTBOM B
KOMHaTe poguTenei

Kamepa 1 MOHWUTOp HaxogsTcs
CIULLIKOM Aaneko Apyr ot Apyra

MepemecTuTb MOHUTOP BrinKe K kKamepe

MoTepsiHa cBs3b
yCTpOiicTBa B KOMHaTe
pebeHka c yCTpoicTBOM B
KOMHaTe poauTenei

BpemeHHasi noTepsi CBS3U Mexay
ycTporcTBamMm

MepesarpysnTe ycTpoicTBa, OTKIIOUMB
nutaHve. Mopgoxante NpubNU3UTENBLHO
15 cekyHA npexae, Yem CHoBa
BKMo4aThb NuTaHue. Mopoxante
NPUMEPHO OAHY MUHYTY, MoKa
YCTPOWCTBA CUHXPOHU3NPYIOTCA

MocTosiHHas noTeps CBA3N Mexay
ycTpoicTBamm

MOBTOPHO YCTaHOBUTL CBA3b MeXay
Kamepoi 1 MoHUTopoM. Cm. . 5.2.9.1.2.

I 8. TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

Yacrtora

2,4 Ty, FHSS

Paauyc pevcteus

250 m (no npsiMoit NuHWUK 6e3 NpensTcTBuit)

KonuyecTtBo HacTp

X KaHanos 4

MutaHue (MoHUTOP)

Bxop: 100-240 B nepemeHHoro Toka, 50/60 Iy
Bbixoa: 5 B, 800 mA

AkKymynsiTopHasi 6aTapesi Ans MoHuTopa

3,7 B, 1200 mA-yac

MuTaHue (kamepa)

Bxoa: 100- 240 B nepemeHHoro Toka, 50/60 'y,
Bbixoa: 5 B, 800 mA

MpoaonkuTensLHOCTL PaboThl C NOMHOCTLIO
3apshkeHHoN 6aTapeen (MOHUTOP)

MpubnusnTensHo 8 yacos

Pasmep XK-akpaHa

2.31”

M 9. UHOOPMALIUA O NPABUNAX YHUYTOXEHUA OAHHOIO U3OENUA

- [MoMHUTE, YTO K YTUNM3aLMW N3aenusi creyet OTHOCUTLCS OTBETCTBEHHO.
- He BbiGpacbiBaiiTe n3genqsi ¢ CMMBOIIOM, M306paxatoLLM nepeyepkHyToe MycopHoe Beapo, ¢

ocTarnbHbIMK GbITOBLIMW OTXOAAMMU.

- insi npasunbHoro c6opa 1 nepepaboTku Takvx U3nenuit caasanTe Ux B ouLmManbHble NpUeMHbIe

)¢

NYHKTBI UK 06paTuTech k NpoaasLy, y koToporo Bel npuobpenu agaHHoe usgenve
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miniland
DECLARATION OF CONFORMITY

Miniland S.A. P.Ind. La Marjal | C/ La Patronal 8-10. 03430 ONIL (Alicante) SPAIN
Technical support: +34 966 557 775 - www.minilandbaby.com - miniland@miniland.es

We declare under our own responsibility that the product:
{digimonitor 2.4” gold - Miniland Baby - 89235 - Miniland, S.A.]

to which this declaration refers conforms with the
relevant standards or other standardising documents:

- Directive 2014/53/EU of the European Parliament and of the Council of 16 April 2014 on
the harmonisation of the laws of the Member States relating to the making available on
the market of radio equipment.

- EN 300 328 V1.8.1 (2012-06) Wideband transmission systems; Data transmission equipment
operating in the 2,4 GHz ISM band and using wide band modulation techniques; Harmonised
Standard covering the essential requirements of article 3.2 of Directive 2014/53/EU.

- EN 301 489-1 V1.9.2 (2011-09) Electromagnetic compatibility and Radio spectrum Matters
(ERM); Electro-Magnetic Compatibility (EMC) standard for radio equipment and services; Part
1: Common technical requirements

- EN 301 489-17 V2.2.1 (2012-09) Electromagnetic compatibility and Radio spectrum Matters
(ERM); Electro-Magnetic Compatibility (EMC) standard for radio equipment; Part 17: Specific
conditions for Broadband Data Transmission Systems

- EN 50566:2013 Product standard to demonstrate compliance of radio frequency fields from
handheld and body-mounted wireless communication devices used by the general public (30
MHz - 6 GHz)

- Low Voltage Directive (LVD) 2014/35/EU
- EN 60950-1:2006+A11:2009+A1:2010+A12:2011+A2:2013 Information technology equipment

— Safety — Part 1: General requirements

- EN 62311:2008 Assessment of electronic and electrical equipment related to human exposure
restrictions for electromagnetic fields (0 Hz - 300 GHz)

- Directive 2006/66/EU on Batteries and Accumulators and Waste Batteries and
Accumulators

- Directive 2009/125/EC Ecodesign requirements for energy-related products
- Commission Regulation (EC) NO 1275/2008, implementing Directive 2005/32/EC with regard

to ecodesign requirements for standby and off mode electric power consumption of electrical
and electronic household and office equipment.

* RoHS. Directive 2011/65/EU on the Restriction of the use of certain hazardous
substances in electrical and electronic equipment

- REACH (Registration, Evaluation, Authorization and Restriction of Chemical substances)
Regulation (EC) No 1907/2006

- Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive 2012/19/EU

Miniland, S.A.

Chief Executive Officer
José Verdu Francés
Onil, Alicante, Spain.
7th June 2017

¢ mkane)

minilandgroup.com
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Miniland S.A. P.Ind. La Marjal | C/ La Patronal 8-10
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{ Technical support: +34 966 557775

Fax +34 965 565 454

www.minilandbaby.com - tecnico@miniland.es

© Miniland, S.A. 2018

Fabricado en China. Conservar los datos.

Made in China. Keep this information.

Fabricado em China. Conservar dados.

Fabbricato in China. Conservare i dati.

Fabrigué en China. Conserver ces informations.
Hergestellt in China. Bewahren Sie diese Angaben auf
Wyprodukowano w Chinach. Zachowaj instrukcje.
CpenaHo B Kutae. CoxpanuTe 3Ty MHpopmaLiyio.

g_al..q}lx.d\e.l@_alas.x; Omall ‘_,,Jtua

digimonitor 2.4” gold 89235
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